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OZET

LiSE OGRENCILERININ DiJiTAL AKICILIK DUZEYLERININ CESITLi
DEGISKENLER ACISINDAN iNCELENMESI

Emre ECIER
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal1 Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Serkan {ZMIRLI
24/08/2022, 81

Bu arastirmanin amaci, lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin belirlenmesi
ve dijital akicilik diizeylerinin gesitli degiskenler agisindan incelenmesidir. Arastirma
tarama modelinde desenlenmis betimsel bir ¢alismadir. Arastirmaya 2021-2022 egitim-
ogretim yilinda Canakkale ili Merkez ilgede 6grenim goren 5 farkli lise tiiriinden 698
ogrenci katilmistir. Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerini 6lgmek icin Demir ve
Odabas1(2022) tarafindan {iniversite 6grencileri i¢in gelistirilen “Dijital Akicilik Olgegi”
lise G6grencileri i¢in uyarlanmistir. Veriler ¢evrimigi formlar araciligi ile toplanmuistir.
Veriler bagimsiz ornekler t-testi ve tek yonlii ANOVA istatistiksel yontemleri kullanilarak
analiz edilmistir.

Arastirma bulgularina gore lise 6grencilerinin dijital akiciliklart yiiksek diizeyde
cikmistir. Erkek Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin kiz 6grencilerin dijital akicilik
diizeylerinden anlamli derecede yiiksek oldugu tespit edilmistir. 10. simif 6grencilerinin
dijital akicilik diizeyleri 9. smif Ogrencilerinin dijital akicilik diizeylerinden anlamli
derecede yiiksek bulunmustur. Aileleri tarafindan teknoloji kullanimlar1 hafta ici
sinirlandirilan  6grencilerin  dijital akicilik diizeyleri, aileleri tarafindan teknoloji
kullanimlar1 hi¢ siirlandiriimayanlardan anlamli derecede daha yiiksektir. Interneti 7 saat
ve lizeri kullanan &grencilerin dijital akicilik diizeyleri; interneti 5-6 saat kullananlardan, 3-
4 saat kullananlardan, 1-2 saat kullananlardan ve 1 saatten az kullananlardan anlaml
derecede daha yiiksek bulunmustur. ileri diizey programlama bilen 6grencilerin dijital
akiciliklari; programlama bilmeyenlerden ve programlama yapmayi1 baslangi¢ seviyesinde
bilenlerden anlamli derecede daha yiiksek bulunmustur. Internete masaiistii bilgisayardan
baglananlarin dijital akicilik diizeyleri; internete akilli telefondan, tablet bilgisayardan,

diziistii bilgisayardan baglananlardan anlamli derecede daha yiiksek bulunmustur.



Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri; kayith olduklar1 okul tiirine, BILSEM 6grencisi

olma durumuna, sosyal ag kullanim sikligina gore anlamli farklilik géstermemistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Akicilik, Lise Ogrencileri, Dijital Yeterlilik, Dijital
Yerli, Dijital Go¢men, Dijital Okur-Yazarlk



ABSTRACT

INVESTIGATION OF DIGITAL FLUENCY LEVELS OF HIGH SCHOOL
STUDENTS IN TERMS OF VARIOUS VARIABLES

Emre ECIER
Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Master of Science Thesis in Computer Education and Instructional Technology
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Serkan iZMIRLI
24/08/2022, 81

The aim of this research is to determine the digital fluency levels of high school
students and to examine their digital fluency levels in terms of various variables. The
research is a descriptive study patterned on the survey model. In the 2021-2022 academic
year, 698 students from 5 different types of high schools studying in the Central district of
Canakkale province participated in the study.In order to measure the digital fluency levels
of students, the “Digital Fluency Scale” developed by Demir and Odabasi (2022) for
university students has been adapted for high school students.The data were collected
through the online form.The research data were analyzed using independent samples t-test
and one-way ANOVA statistical methods.

According to the research findings, high school students have a high level of digital
fluency. It has been found that the digital fluency levels of male students are significantly
higher than the digital fluency levels of female students. The digital fluency levels of 10th
grade students were found to be significantly higher than the digital fluency levels of 9th
grade students. The digital fluency levels of the students whose technology use was
restricted by their families on weekdays are significantly higher than those of whose
technology use was not restricted by their families at all. The digital fluency levels of
students who use the Internet for 7 hours or more were found to be significantly higher
than those who used the Internet for 5-6 hours, those who used it for 3-4 hours, those who
used it for 1-2 hours, and those who used it for less than 1 hour. The digital fluency of
students who know advanced programming was found to be significantly higher than those
who do not know programming and those who know programming at the initial level. The

digital fluency levels of those who connected to the Internet from a desktop computer were

Vi



found to be significantly higher than those who connected to the Internet from a
smartphone, tablet computer and laptop. The digital fluency levels of the students did not
significantly differ according to the type of school they were enrolled in, the status of being
a BILSEM student, and the frequency of social network use.

Keywords: Digital Fluency, High School Students, Digital Proficiency, Digital
Native, Digital Immigrant, Digital Literacy
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BIRINCIi BOLUM
GIRIS

Bu boliimde, problem durumu, amag, aragtirma sorulari, Onem, sinirliliklar,

varsayimlar ve tanimlar ele alinmistir.

1.1. Problem Durumu

Gegmisten giiniimiize insanlarin teknolojiyi kullanarak devrim niteliginde ilerleme
kaydettigi ve teknolojiyi liretim safthasinda kullanmalar1 18.ytlizyilin son donemlerine denk
gelmistir. Bu anlamda ilk gelisme James Watt’in 1769 yilinda gelistirmis oldugu buhar
makinesi, bir degirmeni veya dokuma tezgahini ¢alistirabilecek giice sahipti. Ikinci gelisme
Arkwright ve Crompton’in 1770 ve 1779 wyillarinda gelistirmis oldugu dondiirme
makineleri, biiyiik, agir yiiklerin bir insan veya hayvan yardimiyla hareket ettirilmesini
sagladi. Ugiincii gelisme Henry Cort’un icat ettigi islem firin1 sayesinde tiim zamanlarin en
yaygin kullanilan endiistriyel metali olan yiiksek hacimli demir, odun kémiirii yerine kok
komiiriine gecilmesine zemin hazirladi (Chandler,1980). Endiistri 1.0 “1.Endiistriyel
Devrim” olarak adlandirilan, 18.ylizyilin sonuna denk gelen bu donemde fabrikalar
kurulmaya baglamis, verim artmis, daha fazla iretim ve gelir saglanmigtir. Bu gelismelerle

birlikte insanlarin yasayisini etkileyecek gelismeler siireklilik gostermistir (Algin,2016:20).

Cincinnati Mezbahalarinda 1870 yilinda ilk iiretim hattinin kullanilmasi1 ve Ford
araba fabrikalarinda “T Model” iiretim sistemine gegilmesi, is boliimiine dayali, elektrik
enerjili kitlesel iretim sayesinde var olan iiretim hizlanmig ve gelismistir. 20.yiizyilin
basglarindan 1970’li yillarin basina kadar siirecek olan bu donem Endiistri 2.0 devrimi
olarak kabul edilmistir (Xu, vd.,2018:2942).

Elektronik teknolojilerinin ve bilgi teknolojilerinin giderek yasamin her alanina
girmesi, otomasyon ve hesaplama konusundaki gelismeler; insanlig1 daha ileriye tagimis ve
gelecek yeniliklerin habercisi olmustur. Ilk programlanabilir mantiksal denetleyici
(Programmable Logic Controller -PLC) Modicon 084’{in tanitilmas: (TOBB,2016:16-27)
Endiistri 3.0 devrimi olarak adlandirilan bu donemin baslamasina 6n ayak olmustur.
Ozellikle IBM, Microsoft, Apple gibi teknoloji sirketleriyle beraber programlama dillerinin
gelisimi ve diger bilgi teknolojilerinin yiikselisi 1970’11 yillardan giliniimiize uzanan
Endiistri 3.0 devrimi, Endiistri 4.0 devrimi i¢inde uygun kosullarin gelismesini saglamistir
(Geng, 2017: 10).



Uretim siireglerinin 6nlenemez yiikselisi ekonomik anlamda dalgalanmalar yaratmis
ve Asya iilkelerini rekabette giiglii konuma getirmistir. Avrupa {ilkelerinin bu duruma
¢oziim arayislart Almanya’nin Onciiliigiinde gergeklesmistir. 2011 yilinda Almanya’nin
Hannover kentinde diizenlenen teknoloji fuarinda Endiistri 4.0 kavrami bir ¢6ziim olarak
ilk defa dile getirilmistir (Banger,2016:79). Endiistri 4.0 basta bilisim teknolojileri olmak
lizere tiim yasamsal mekanizmalar1 kapsamaktadir (Thames ve Schaefer,2016). Fiziksel
diinya ve siber diinya arasindaki koordinasyonu igeren yapilar (cyber-physicalsystems),
nesnelerin birbiriyle iletisim yapabilmesine olanak saglayan nesnelerin interneti (internet
of things), sanal bir aga bagli olarak {iretim yapabilme anlamina gelen bulut tabanli iiretim
(cloudbasedmanufacturing), biiyiik veri (big data) ve veri analizi, akilli fabrikalar Endiistri

4.0 igerigini olusturan paradigmalardan bazilaridir (Lu,2017; Wangvd., 2015).

Egitim paradigmalar tarihsel gelismeler ve teknolojik gelismelerle beraber siirekli
bir degisim ve gelisim gdstermistir. i1k olarak 6ne siiriilen Egitim 1.0 paradigmasinda usta
cirak iliskisi vardir, 6grenciye egitmen tarafindan tek tarafli bir bilgi aktariminin oldugu
varsayilmaktadir (Puncreobutr,2016). Egitim 2.0 paradigmasinda sanayi toplumunun
ihtiyaglarina cevap verme vardir, 6gretme kavrami yaraticilik kavraminin {istiindedir ve
teknoloji ara¢ olarak kullanilmaktadir (Pooworavan,2015). Egitim 3.0 paradigmasinda
teknoloji ¢ok boyutlu olarak kullanilmakta, teknolojik Ogeler kullanict tercihine

birakilmaktadir (Harkins,2008).

Endiistri 4.0 devrimim gerektirdigi becerileri karsilamak amaciyla Egitim 4.0
gelistirildi. Egitim 4.0 yaklasiminda yapilandirmaci egitim sistemi yer almaktadir ve
Egitim 4.0’in 3 alana dayali siliregten olustugu varsayilmaktadir: Anlamay1 diizenleyen
3R;Recaling(Hatirlatma), Relating(iliskilendirme), Refining(Rafine etme) olgularindan
meydana gelmektedir. Arastirmay1 tetikleyen3l;Inquiring(Sorgulama),
Interacting(Etkilesim), Interpreting(Yorumlama)unsurlarindan meydana gelmektedir. Uriin
iiretmeye dayal1 3P; Participating(Katilimc1 olma), Processing(Isleme), Presenting(Sunma)
unsurlarindan meydana gelmekte ve bu unsurlar dgrencilerden teknolojiyi aktif ve etkili
kullanma yetenegi beklentisi olusturmaktadir (Gomaratat, 2015). Egitim 4.0’1n i¢inde

bulundugu diinyada meydana gelen teknolojik ilerlemelerden bazilar1 sunlardir:

1. 3 Boyutlu yazici
2. Sanal gerceklik
3. Artirilmis gergeklik



4. Mobil internet

5. Biiyiik veri analizleri
6. Bulut bilisim

7. Hologram

8. Biyometri

9.

Nesnelerin interneti

10. ileri robot teknolojileri
11. Yapay zeka

12. QR-kod

13. implante teknolojiler
14. Bilgi otomasyonu

15. Otonom cihazlar

16. Yeni nesil genler

17. Enerji depolama ve yenilenebilir enerji kaynaklar
18. ileri ve zeki malzemeler
19. Insansiz araglar

20. Bitcoin ve Blockchain teknolojileri

Egitim 4.0’1n islevli hale gelebilmesi icin bireylerin yaratict ve yenilik¢i olmaya
hazir hale gelmesi gerekmektedir. Egitim 4.0 bireyler icin liderlik, is birligi, yaraticilik,
dijital okuryazarlik, etkili iletisim, duygusal zeka, girisimcilik, dijital vatandas, problem
¢ozme ve takim caligmasi gibi 21.ylizyil becerilerinin (ISTE,2014b) yani sira gerekli
yasam becerilerini, yenilik yaratma, inovasyon becerilerini igerir. ISTE standartlarindan
biri olarak kabul edilen programlama yapabilme becerisinin 6grencilerin dijital
akiciliklarin1 ne yonde etkiledigi tam olarak bilinmemektir. Ogrencilerin programlama
yapabilmelerinin ve programlama yapabilme diizeylerinin dijital akicilik diizeylerine etKisi,
ISTE standartlarinda yer alan programlama yapabilme yeteneginin dnemini dijital akicilik
ile beraber dogrulayabilir. Ayrica elestirel diisiinme, kiiltlirleraras1 anlayis, bilgi ve medya
okuryazarligi, kariyer ve 6grenme becerileri ile akilli bir ulus ve akilli insanlar insa etme
becerilerini de icermektedir (Puncreobutr,2016). Teknoloji temelli doniisiimiin basladigini
belirten diger bir ¢alisma Odabasi vd. (2010) tarafindan yapilmistir. Caligsmalarinda
gelecege yonelik beceriler kazanmanin ve ¢agin ihtiyaglar1 dogrultusunda egitim gérmenin,
yiiksekdgretim kurumlarinin gelismesinin ve degerlendirilmesinin bu siirecin elementleri

oldugunu bildirmislerdir.



Diinya tarihine bakildiginda savaslar, salgin hastaliklar gibi olagan yasami kokten
etkileyen durumlar egitimin seyrini degistirmistir. Cin’in Wuhan kentinden tiim diinyaya
yayilan Covid-19 viriisii nedeniyle WHO (World HealthOrganization: Diinya Saglik
Orgiitii) 11 Mart 2020 tarihinde pandemi ilan etmistir. Pandemi donemiyle beraber egitim
sartlar1 gozle goriiliir sekilde degismistir. Diinya genelinde 07 Nisan 2020 itibariyle 188
ilkede okullar kapatilmis ve 6grenciler yiiz yiize egitimden uzak kalmistir (Organization of
Economic Cooperation and Development [OECD],2020). Tiirkiye’de pandemi siirecinde

egitimi kesintiye ugrayan 6grenci sayisi 25 milyonu bulmustur (UNESCO,2020b).

Pandemi donemiyle eski normlar degismis yeni normlar hayatin tiim alaninda
belirmeye baglamigtir. Hastaligin etkisini azaltmak amaciyla esnek ¢alisma, evden ¢alisma,
doniisiimlii ¢alisma gibi uygulamalar hayatin i¢inde yer almaya baslamistir (Zhao,2020).
Egitim alaninda da ¢o6ziimler diistiniilmeye baslanmis derslerin uzaktan egitim ile
yapilmasi akla ilk gelen ¢6ziim olmustur. Siber diinyanin getirdigi tiim olanaklarin egitim
alaninda kullanilmasi gerekli goriilmiistiir (Bozkurt,2020; Goker ve Turan,2020). Pandemi
sebebiyle kesintiye ugrayan egitimin telafi edilmesi i¢in yapilan calismalara diger bir
ornek, yliksekdgretim kurumlarimin acil uzaktan egitim (Emergency Remote
Education:ERE)uygulamasina ge¢meye calismasidir (Durak, Cankaya ve Izmirli,2020).
Ulkemizde yiiksek dgretim bazinda iiniversitelerin Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi (UZEM) birimleri uzaktan egitim ¢alismalarini yiiriitmiistiir. Pandemi déneminde
kesintiye ugrayan egitimin telafi edilmesi Milli Egitim Bakanligi (MEB)tarafindan,
ilkogretim ve ortadgretim kademelerinde Egitim Bilisim Agi1 (EBA) yoluyla, TRT ile
isbirligi sonucu kurulan EBA TV Ilkokul, EBA TV Ortaokul ve EBA TV Lise
(MEB,2020a) yoluyla ve EBA Canli Sinif uygulamalarinin kullanilmasiyla ger¢eklesmistir
(MEB,2020b).Ogrencilerin kayitli olduklari okul tiirlerine bakilmaksizin egitim-6gretimin
kesintisiz devam edilmesine ¢alisildigi yapilan uygulamalara bakilarak sdylenebilir. Okul
tiirlerinin akademik basariya etkisi oldugu her yil yapilan YKS (Yiiksekdgretim Kurumlari
Sinavi) ve sonrasinda OSYM (Olgme, Se¢me ve Yerlestirme Merkezi) tarafindan her yil
yayinlanan raporlarla goriilmektedir. Akademik basariyla dijital akicilik arasinda bir iligki
olup olmadigimni tespit edebilmek amaciyla okul tiirlerinin gz Oniine alinmasina gerek
goriilmiistiir. Ogrencilerin kaydolduklar1 okul tiiriiniin dijital akiciliklarina etkisi olup
olmadigi belirlenerek bu konu hakkinda tahminde bulunulabilir. Ayrica gesitli alanlarda
faaliyet gosteren BILSEM’e (Bilim ve Sanat Merkezi) kayith dgrencilerin dijital akicilik

diizeylerinin belirlenmesinin de 6nemli oldugu sdylenebilir.

4



Bilgi teknolojilerinin eskisinden de yogun kullanimi, geleneksel is modellerinin
giderek azalmasi, yeteneklerin mobil teknolojileri kullanarak sergilenmesi kiiresel bir
yetenek savasinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Haak-Sahemm ve Festing,2018).
Pandemi doneminde ve sonrasinda yasanan zorluklar yeni teknolojilere entegre olmayi
kritik yetenekler i¢inde 6ngérmektedir (Peirson,2020; Thoma,2020). OECD (Organisation
of Economic Cooperation and Development: Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Orgiitii)
raporu iiniversite egitimi alan genglerin sayisinda %19 artis oldugunu gosterse de
(OECD,2020) var olan issizlik sorununa ¢dziim bulunmus degildir. Issizlik sorununa ek
olarak Mart 2020’den giinlimiize siire gelen pandemi siireci is alanlardaki ¢alisma yapisini
ve is siireglerini degistirmistir (Srivastava,2020). Degisim, is gliciiniin ihtiyaci olan insan
kaynaklarin1 ve yetenekleri etkilemistir. Sorunlarin giderilmesi pandemiyle beraber artan
ve gelisen Endiistri 4.0 gerekliliklerine uyum saglamaktan gecmektedir.2020 yili Diinya
Ekonomik Forumu (World Economic Forum: WEF) verilerine gore ilk 10 beceri soyle

siralanmaktadir:

Kompleks problem ¢dzme
Elestirel diisiinme
Yaraticilik

Insan yonetimi

Tletisim

Duygusal zeka

Yargilama ve karar verme

Hizmet oryantasyonu

© 0 N o O b~ w DD

Miizakere

10. Bilissel esneklik

Enddistri 4.0 devrimi, egitim 4.0 ve pandemi donemiyle beraber bireylerin yukarida
belirtilen becerilere sahip olup olmadig1 tam olarak tespit edilememektedir. Bireylerin iist
diizey biligsel beceri seviyelerini belirlemeye yardimci olabilecek dijital akicilik kavrami
alanyazinda farkli kavramlarla tanimlanmis olsa da (Demir vd.,2018;Liu vd.,2018; Miller
ve Bartlett,2012; Pinho ve Lima,2013) ortak goriis dijital akici birey olmanin birgok iist
biligsel beceriyi kapsamasidir. Yakin gelecekte is giiciine katilacak lise 6grencilerinin {ist
diizey bilissel becerilerinin ortaya cikarabilmesi agisindan dijital akicilik diizeylerinin

belirlenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir.



Covid-19 pandemisi nedeniyle egitimde dijital cihazlar, ¢evrimi¢i kaynaklar, sosyal
medya servislerinin ve e-6grenme tekniklerinin daha sik ve etkili kullanimi 6grencileri
dijital teknolojilere daha ¢ok maruz birakmistir (Mulenga ve Marban,2020). Teknolojiye
olaganiistii bir sekilde bagimli olan ve anadilleri teknoloji olan (Reeves ve Oh, 2008),Y
kusagim1 takip eden 1995 yili ve sonrasinda dogan bireyler Z kusagi olarak
adlandirilmaktadir (Bassiouni ve Hackley,2014).Giiniimiizde ilk6gretim ve ortadgretim
seviyelerindeki tiim 6grenciler 2000 yili ve sonrasinda dogmustur. Mevcut 6grencilerin
tamami Z kusagi icerisinde yer almaktadir (Adigiizel vd., 2014). Z kusaginda yer alan
ogrencilerin 6nemli sorunlarindan biri de siber aylaklik konusudur (Chang ve Law, 2008;
Young, 1998). Ogrencilerin internette ne kadar vakit gegirdikleri ve internette gegirdikleri
zamani etkili ve verimli kullanabilmeleri, dijital akiciliklari i¢in belirleyici bir faktor
olabilir. Lise 6grencilerinin internet kullanim siirelerinin dijital akiciliklarina etkisi tam
olarak bilinmemektedir. internetin kolay ve sik kullanimi beraberinde birtakim sorunlar
getirmistir. Bu sorunlardan biri de siber aylaklik ile baglantili olan sosyal medya
kullaniminin agir1 ve bagimlilik seviyesine varan kullanimidir. Lise 6grencilerinin sosyal
medya bagimliliklarinin incelendigi calismada (Deniz ve Giiriiltdi, 2018) lise 6grencilerinin
sosyal medya bagimliklar1 orta seviyede c¢ikmistir. Sosyal medya kullaniminin lise
ogrencilerinin dijital akiciliklarina ne seviyede etki ettigini gdsteren ¢alismaya alanyazinda

rastlanmamistir.

Toplumsal yasamin hizla degismesi bireylerin ihtiyag ve ¢oziim yollarmi da
degistirmektedir (Seferoglu,2015). Bireylerin teknolojileri kullanirken ve internete
erigirken kullanabilecegi ¢ok sayida teknolojik cihaz vardir. Bireylerin toplumsal degisime
uyum saglamada kullanacaklar1 dijital akicilik yeteneklerini hangi cihazlarda sergiledigi
tam olarak bilinmemektir. Bu agidan bakildiginda lise 6grencilerinin internete baglandigi
cihaz tiirlerinin 6grencilerin dijital akiciliklarini belirlemedeki rolii incelenebilir. Ailelerin
ogrencilerin akademik basarilarinit olumsuz etkiledigini diisiinerek bazen akilli telefonlara
erisimi kisitlama, bazen bilgisayar vb. teknolojik cihazlara erisimi kisitlama gibi
uygulamalar yaptig1 bilinmektedir (Tiirel ve Giir, 2019). Ogrencilerin teknoloji kullanimina
kars1 kisitlama yasadiginda dijital akicilik seviyelerinin genel anlamda nasil etkilendiginin

bilinmesi ailelere ve 6grencilere teknoloji kullanimiyla ilgili yol gosterebilir.

Egitim-6gretim goéren Z kusaginin dijital okuryazarlik seviyelerinin yeterli

oldugunu gosteren ¢alismalar vardir (Pala ve Basibiiyiik,2020; Rodriguze-de-Dios,lgartua,



Gonzalez-Vazquez, 2016). Yapilan arastirmalarda Z kusagi bireylerinin dijital okuryazarlik
seviyelerinin yeterli oldugu tespit edilmis olsa da bireylerin dijital akicilik diizeyleri
hakkinda yeterli bilgi bulunmamaktadir. Tiim bu belirtilenler 1s181inda lise 6grencilerinin

dijital akiciliklarinin belirlenmesine gereksinim duyuldugu ifade edilebilir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu arastirmanin amaci, lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin belirlenmesi
ve dijital akicilik diizeylerinin ¢esitli degiskenler agisindan incelenmesidir. Arastirmanin
amaci dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir.

1. Lise 6grencilerinin dijital akiciliklar: ne diizeydedir?

2. Lise 0grencilerinin dijital akiciliklari;

2.1. cinsiyete,

2.2. smif seviyesine,

2.3. kayitli olduklar1 okul tiiriine,

2.4. Bilim ve Sanat Merkezi (BILSEM) 6grencisi olma durumuna,
2.5. ailelerinin teknoloji kullanimini sinirlandirmasi durumuna,
2.6. interneti kullanim sikligina,

2.7. sosyal aglar1 kullanim sikligina,

2.8. programlama yapabilme durumlarina ve

2.9. internete baglandiklari cihaza

gore anlaml farklilik gostermekte midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Covid 19 pandemisi nedeniyle artan teknoloji kullanim1 ve teknolojiye bagimlilik,
teknolojinin etkili ve verimli kullanilmasinin 6nemini bir kez daha g6z 6niine getirmistir. Z
kusag1 olarak adlandirilan (Bassiounive Hackley,2014) yani teknolojinin igine dogmus,
dogdugu giinden itibaren teknolojik aygitlara ve internete erisimi olan bireylerin dijital
akicilik diizeylerinin ne seviyede oldugu tam olarak bilinmemektedir. Lise 6grencilerinin
tist beceri olarak kabul edilen dijital akiciliklarinin incelendigi ve onu etkileyen faktorlerin
dijital akiciligi ne yonde etkilediginin arastirildigi ¢alisma; mikro 6lgekte Ogrencilerin

teknolojiyi ne kadar etkili ve verimli kullandigini, 6grencilerin egitim-6gretim hayatlarinda



ve glinliik yasantilarinda mevcut dijital akicilik diizeylerinin tespit edilmesi hem 6grenciler

acisindan hem de egitmenler agisindan 6nem gostermektedir.

Covid 19 pandemi dénemi ve sonrasinda 6nemi daha da anlasilan bilgi ve iletisim
teknolojilerinin (BIT) dogru ve etkili kullaniminda dijital akic1 bireylere ihtiya¢ duyuldugu
ifade edilebilir. Bireylerin yasam boyu 6grenme catisi altinda mevcut dijital becerilerini
stirdiirebilme ve becerilerini gelistirebilme konusunda dijital akicilik kavraminin

farkindaliginin artirilmasinin 6nemli oldugu sdylenebilir.

Diinya ¢apinda standartlarin (ISTE, 2014a) ve MEB amag ve hedefleri kapsaminda
21.ylizyil 6grenen bireylerden beklenen yaraticilik, problem ¢6zme, karar verme ve sosyal
iletisimlerinin becerilerinin gelistirilmesinde dijital akicilik diizeylerinin tespit edilerek
gerekli caligmalarin yapilabilmesi agisindan onem tasiyabilir. Okur-yazar olmamak ile
baslayip dijital okur-yazar ve dijital akici olmasi beklenen &grencilerin (Briggsve
Makice,2011) dijital akicilik konusundaki mevcut durumlarmin ortaya ¢ikarilmasi
gerekmektedir. Ayrica gergeklestirilecek bu arastirma ile mevcut egitim-6gretim
programlarinin 5. ve 6.smiflarda uygulanan bilisim teknolojileri dersi, Fen Liseleri,
Anadolu Liseleri ve Sosyal Bilimler Lisesinde uygulanan bilgisayar bilimi dersi ve diger
bilgisayar ve teknoloji odakli derslerin dijital akiciligi ne derecede etkileyebilecegi tahmin

edilebilir.

Onem durumlart goéz Oniinde bulundurularak ozetle Ogrencilerin dijital
akiciliklariin diizeylerinin belirlenmesi, gelecekte bilisim teknolojileri ve diger teknoloji
kullanim1 gerektirebilecek tiim alanlarda yasanabilecek olumlu veya olumsuz durumlarin

sinyalini verebilir.
1.4, Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastirma;

1. 2021-2022 egitim-dgretim yilinda Canakkale ili Merkez ilge devlet liselerindeki
Ogrencilerle ve
2. Veri toplama aracinin kapsami ve nitelikleriyle

siirlidir.



1.5. Varsayimlar
Aragtirmada veriler ¢evrimic¢i form doldurularak elde edildiginden, 6grencilerin

cevrimigi formu kullanabilecek kadar teknoloji okur-yazari olduklart varsayilmistir.

1.6. Tamumlar
Dijital Akicilik: Teknolojiyi ne zaman ve nerede kullanacagini bilme becerisidir

(Demir vd.,2015)

Programlama Dilleri: Programcinin, bir bilgisayara ne yapmak istedigini

anlatmasinin standartlastirilmis yoludur (Basciftei, 2010).

Dijital Yeterlilik: Dijital toplumda yasamak i¢in gerekli yetkinlikler biitiiniidiir
(JISC,2012).

Dijital Yerli: Dijital medya araglarina asina olan bireylerdir (Prensky,2001).
Dijital Gogmen: Dijital medya araglarina asina olmayan bireylerdir (Prensky,2001)

Dijital Okur-Yazarhk: Dijital ortamlarda bilgiyi genis kaynaklardan, farkli
sekillerde kullanma ve anlama yetenegidir (Pool, 1997).



2.1.Dijjital Akicihk Kavramini Olusturan Kavramlar

IKiNCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde dijital akicilik kavrami ve dijital akicilik kavraminin ortaya ¢ikmasinda

etkili olan kavramlardan dijital yeterlik, dijital yerli ve dijital gogmen,21.ylizyil becerileri

ve dijital okuryazarlik kavramlar1 agiklanmistir.

2.1.1. Dijital Yeterlik
Ferrari, Punie ve Redecker(2012) dijital yeterliligi; bilgi becerileri, iletisim

becerileri, icerik olusturma becerileri, sanal giivenlik becerileri ve problem ¢6zme

becerilerinin birlesimi olarak goriir. Dijital akiciliginda yapitaslarindan biri oldugu icin

calismada dijital yeterlik ¢er¢evesi 2.0’ 1n incelenmesine gerek duyulmustur (OECD, 2017).

Dijital yeterlik ¢ercevesi 2.0 Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1

Dijital yeterlik cercevesi 2.0

Yeterlilik
Alanm

Genel Tanimi

Alt Yeterlilikler

Bilgi ve Veri o
Okuryazarligi

Iletisim ve Is .
birligi

Dijital Igerik .
Olusturma

Bilgiyi, veri ve dijital igerigi tanimlama ve
bulma. Bilgi, veri ve dijital igerigi
filtreleme, analiz etme, diizenleme ve
saklama

Bagkalartyla baglanti kurma, dijital araglar
araciligiyla isbirligi yapma, herkese agik
ve Ozel dijital hizmetleri kullanarak
etkilesimde bulunma ve topluluklara
katilma, dijital teknolojileri kullanirken
normlar1 bilme, farkli dijital kimlik
bilgileri, veri ve icerik olusturma,
yonetme

Farkli formatlarda yeni dijital icerik
olusturma ve diizenleme, Onceki bilgi ve
iceriklerini entegre etme ve yeniden
detaylandirma, fikri miilkiyet haklarinin
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Bilgi, veri ve dijital
igerikte gezinmesi,
aramasi, filtrelenmesi
Bilgi, veri ve dijital
igerigin
degerlendirilmesi
Bilgi, veri ve dijital
icerigin  depolanmasi
ve alinmasi

Dijital ~ teknolojilerle
etkilesim

Bilgi ve igerik
paylagma

Dijital vatandaglik
Dijital yollarla is birligi
Internet gorgii
kurallari(netiquette)
Dijital kimlik yonetimi
Dijital icerik gelistirme
Dijital icerigin
entegrasyonu ve
yeniden iglenmesi



Giivenlik

Problem
Cozme

ve kullanim lisanlarinin nasil
kullanilacagini bilme, problem ¢6ziimii
icin bir bilgisayar sisteminin program
talimatlarinin kullanimini bilme

Dijital ortamdaki risk ve tehditleri bilme,
dijital arag ve igeriklerin korunmasi,
kisisel verilerin ve gizliligin korunmasi,
dijital teknolojileri kullanirken fiziksel ve
psikolojik tehditlerden kaginma, dijital
teknolojinin kullanimin1 ¢evresel etkileri
konusunda farkindalik

Dijital araglart  kullanirken sorunlari
tanimlama ve ¢dzme, yenilikg¢i siireg, tirlin
ve bilgi olusturmak icin dijital arag¢ ve
teknolojilerin kullanimi, dijital yetkinligin
ithtiyaglarini belirleme ve gelistirme

Telif haklari ve
lisanslar
Programlama

Cihazlarin  ve dijjital
igeriklerin korunmasi

Kisisel wverilerin  ve
dijital kimligin
korunmasi

Saglik ve esenligin
korunmasi

Cevrenin korunmasi

Teknik sorunlari
¢Ozme

Ihtiyaclarin
belirlenmesi ve

teknolojik cevaplar
Inovasyon ve dijital
teknolojinin yaratici bir

sekilde kullanilmasi
e Dijital yeterlilikte

bosluklarin

belirlenmesi

Dijital yeterlik ¢ergevesi incelendiginde bilgi ve veri okuryazarligi kisminda bilgi
ve veri kavrami ele alinmistir. Bilgiye ulagsmakta ve bilgiyi degerlendirmede dogru yolu
bulmanin yollarma deginilmistir. iletisim ve isbirligi kismimda ISTE Standartlarinda(ISTE,
2014a) oldugu gibi isbirligi kavraminin dijital yollarla gerceklesmesi 6ne ¢ikartilmis, dijital
icerik olusturma kisminda yaraticiliklara, telif haklarina ve programlamaya deginilmis,
giivenlik kisminda sanal hayatta ve gercek yasamda dijital teknolojilerin sebep olabilecegi
giivenlik sorunlarindan ve iistesinden gelmenin yollarina deginilmis, problem ¢6zme

kisminda ise dijital yeterlilik ve yeteneklerini kullanarak sorunlarin ¢oziimii ele alinmistir.

2.1.2. Dijital Go¢gmen ve Dijital Yerli

Dijital gogmenler Prensky(2001) tarafindan dijital medya araglarina agina olmayan,
1980 yilindan 6nce dogan, teknolojiye uyum saglamaya ¢alisan bir nesilken, dijital yerliler
dijital medya araglarna asina, 1980 ve sonra dogan, teknolojinin i¢inde dogan bir nesil
olarak tanimlanmistir. Dijital gogmenler bilgiye ulasmadaki tercihleriyle dijital yerlilerden
farklilasmaktadir. Dijital go¢menler metinleri grafiklere, basili materyalleri dijital

materyallere, arastirmalar i¢in web kaynakli arastirmadan ziyade kiitiiphaneleri tercih
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ederler (Prensky, 2001; Tonta, 2009). Arabac1 ve Polat (2013) dijital gogmenleri Milenyum
cag1 oncesinde dogan teknolojiyle ergenlik sonrasi tanmigan bireyler olarak tanitmistir.
Yakob (2009) dijital gog¢menlerin teknoloji kullaniminda ve teknolojiyi Ogrenme

konusunda zorluk ¢ektiklerini bildirmistir.

Dijital yerlilerin dijital gégmenlerden farkli olarak sahip oldugu 6zellikler; bilgiye
hizli ulagsma, gorsel 6geleri tercih etme, kisa bilgileri tercih etme, okuma yapmak yerine
oyunlar1 tercih etmedir (Bilgic, Duman ve Seferoglu, 2011). Dijital yerlilerin sahip
olduklar1 bu o6zellikler sayesinde giinlimiiz 6grenme teknolojilerini iyi kullanan, sosyal
ogrenme yetenegine sahip, isbirlik¢i Ogrenebilen, elestirel diisiinebilen, 6z-benlik

kavramina sahip bireyler oldugu diisiiniilmektedir (Bilgi¢, Duman ve Seferoglu 2011).

Dijital yerli ve dijital gé¢menin kavramsal olarak farkliliklari asagida verilmistir

(Cukurbas1 ve isman, 2014):

e Dijital gocmenler degisen teknolojiye adapte olmada 6grenme ihtiyaci
duyarken, dijital yerliler adapte olmakta giicliik cekmemekte,

e Dijital gog¢menler teknolojiye zamanlarimi ayirirken, dijital yerliler
zamanlarinin ¢ogunu teknolojiyi kullanarak gegmekte,

e Dijital go¢menler yeni bir teknolojiyi 6grenirken kullanma kilavuzunu
okurken, dijital yerliler yeni teknolojileri deneme yanilma yoluyla
O0grenmekte,

e Dijital yerliler li¢ sayfadan daha uzun yazilar1 okumaktan kaginmakta, dijital
gdecmenler metnin tamamini okumayi tercih etmekte,

e Dijital gogmenler hata yapmamak i¢in islemleri adim adim yaparken dijital
yerliler ayn1 anda birden fazla islemi tek bir cihazda yapmay1 tercih etmekte

e Dijital gogmenler basili materyalleri tercih ederken dijital yerliler teknolojik

aygitlar tercih etmektedir.

Obliner ve Oblinger (2005)’e gore internet nesli olarak kabuk edilen; bilgiyi onceki
nesil olan ve dijital araglar ile dogustan etkilesimi olmayan dijital go¢menler
(Prensky,2011) temelde farkli diisiinen ve isleyen ise dijital yerlilerledir (Prensky, 2011).

Dijital gdgmen ve dijital yerli karsilastirilmasi Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2

Dijital gogmen-dijital yerli karsilastirmasi

Dijital Go¢gmenler Dijital Yerliler

1980 ve oncesinde dogmuslardir 1980 sonrast dogduklar kabul edilir

Dijital diilnyaya uyum saglamaya calisirlar Dijital diinyanin i¢ine dogmuslardir

Teknoloji kullanimim sonradan &grenirler Teknolojiye ve teknoloji kullanimina dogar

dogmaz adapte olurlar

Dijital yerliler ve dijital gé¢menlerin dijital akicilik diizeylerinde farklilik
gostermeleri beklenmektedir. Arastirmada dijital akiciliklar1 dlgiilen 6grencilerin tamami
2000 yilindan sonra dogduklart i¢in dijital yerli olarak kabul edilmektedirler. Dijital
goemen ve dijital yerli kavramlarimin (Prensky,2001) dijital akicilik kavraminin yerini
alabilecegi distiniilmektedir (Garrickvd.,2017). Dijital vyerliler, dijital teknolojilerle
biiyiiyen ve yeni dijital teknolojilerin yiiksek diizeyde kabul eden ve bilgi teknolojileri ile
etkilesime girme egilimini sunanlardir (Lei, 2009). ileri yaslarinda dijital teknolojilerle
temas kuran insanlar dijital gogmenlerdir ve ¢ogu zaman yeni bilgi teknolojilerine ayak
uydurmakta zorlanirlar (Wang, vd.,2013). Dijital yerliler, dijital ¢agda dogmus nesillerdir.
Bu bireyler teknolojiyi kullanmak ve yiiksek 6z yeterlik sergilemek i¢in yeterli yetenekler
gosterirler ve boylece yiiksek diizeyde dijital akiciliga sahiptirler (Guo, Dobson ve Petrina,
2008). Dijital yerliler ve dijital gogmenler arasinda kat1 bir ikilemden ziyade bir siireklilik
vardir ve bu siireklilik en iyi sekilde dijital akicilik olarak kavramsallastirilir. Ozetle, dijital
yerliler ve dijital go¢menler arasindaki firsat veya davranigsal kullanim niyetindeki

farkliliklar, dijital akiciliktaki farkliliklara yol agan baslica faktorlerdir.

2.1.3.21.Yiizy1l Becerileri

21.ylizy1l yetkinlikleri olarak da adlandirilan 21.yiizy1l becerileri (Binkleyvd.,2012;
P21,2009); 6grenmede, isyerinde basarili olmak ve 21.yiizyilda etkili bir sekilde yasamak

icin gerekli olabilecek becerileri kapsayan karmasik bir terim olarak tanimlanmustir.

Voogt, Pareja ve Roblin(2012) c¢aligmasinda bazi kurumlarca belirlenen dijital

yeterlilik becerilerinin ortak ve farkli yonlerini ele almistir. ATCS,Engauge,EU, NAEP
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NETS/ISTE,OECD, P21, UNESCO tarafindan belirlenen ¢esitli dijital yeterlik
cercevelerinde ortak olarak is birligi, iletisim, BIT okuryazarligi, sosyal ve Kkiiltiirel
beceriler, dijital vatandaslik becerileri tiim kurumlarca ortak beceri olarak kabul edilmistir.
Yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve inovasyon kurumlarin ¢ogu
(ATCS,enGauge, NETS/ISTE, P21) tarafindan ortak beceri olarak kabul edilip, 6grenmeyi
ogrenme(ATC,EU), kendini yonetme(enGauge,OECD,P21), planlama(enGauge, OECD),
esneklik  ve uyum(enGauge,P21), matematik okuryazarligi, anadildeiletisim,
bilim(ATCS,EU,P21), sanat ve tarin(ATCS,P21) becerileri baz1 kurumlar tarafindan ortak
beceri olarak kabul edilmistir. Riskalma (enGauge), ¢atisma ¢dzme ve yoneltme (OECD),
girisimcilik ve inisiyatif alma (EU), disiplinler arasi yaklasimlar(P21), ekonomi

vatandaglik, yonetim(P21) tekil olarak kurumlarca belirlenen becerilerdir (Cansoy,2018).

2.1.4.Dijital Okuryazarhk

Martin (2005) dijital okuryazarligi, 21.ylizyillda hayatta kalma becerisi olarak
gormiistiir. Dijital okuryazarligi; dijital araglari, dijital kaynaklar1 uygun bigimde
tanimlama, erisim, yonetme, degerlendirme, analiz etme, sentezleme, bilgiyi yapilandirma,
medya ifadeleri olusturma ve digerleriyle iletisim kurabilmek i¢in bireylerin farkindahigi,

tutumu ve yetenegi olarak tanimlamigtir.

Dijital okuryazarligi hayatta kalma becerileri olarak tanimlayan Wagner (2008),
dijital okuryazarligin 21.yiizyilda kritik 6neme sahip oldugunu vurgulayarak elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme, isbirligi ve liderlik, yaratict diisiinme ve uyum, girisimcilik ve
sorumluluk alma, iletisim, bilgiye erisim ve hayal giicii olmak lizere yedi beceriden

olustugunu belirtmistir.

Hague ve Payton (2010) dijital okuryazarlik gergevesini genisleterek, dijital
okuryazarlik kavramii bireylerde beklenen becerileri asagidaki Sekil 1°deki gibi

belirtmistir.
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diistinme Anlayis

Dijital
o — Okuryazarlik S etisim
Giivenlik s
Lo, Bilgiye
Isbirligi Ulagsrr)lla

Sekil 1. Dijital okuryazar bireylerden beklenen beceriler (Hague ve Payton,2010)

. Elestirel Diistinme
Islevsel ve Degerlendirme

beceriler ve Kiiltiirel ve
yaratici Sosyal

Hague ve Payton (2010)’a gore dijital okuryazar bireyler sadece teknik anlamda
degil sosyal ve Kkiiltiirel becerilere sahip elestirel diisiinen ve yaratict bireylerdir.
Ribble(2011) dijital okuryazarligi, teknoloji kullanimi ve teknoloji 6gretiminde 6grenme
dgretme siireci olarak tanimlamus, Ozerbas ve Kuralbayeva(2018) ise dijital okuryazarligi
internet lizerinden arastirma yapmak, degerlendirmek ve teknolojiden yararlanarak bilgi
toplamak olarak tanimlamistir. Ala-Mutka(2011) dijital okuryazarligin sadece teknik
becerilerden olusmadigini, hem biligsel hem de teknik beceriler gerektiren bilgileri bulmak,
degerlendirmek, olusturmak ve iletmek i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
becerilerinden olustugunu bildirmistir. internet giivenligi ve bilgi iletisim teknolojilerini
kullanimi1 ile ilgili etik ve yasal konularin anlasilmasimi yaptigi tanima Ornek olarak
gostermistir. Dijital okuryazarlifin bir diger taniminda Belshaw(2011) dijital cagda etkili
ogrenmeyi ¢esitliligi zaman iginde degisebilen uygulamalar olarak tanimlamistir.

Belshaw(2011) ¢alismasinda dijital okuryazarligin su boyutlardan olustugunu belirtmistir:
a) Dijital kaynaklar1 aramak
b) Dijital kaynaklara erigim
c)Djjital kaynaklarin yonetimi
d)Dijjital kaynaklarin degerlendirilmesi
e) Bilginin yapilandirilmasi
f) Dijital araclart kullanma yetenegi
g) Dijital araclarin farkindaligi

h) Dijjital araclara kars1 tutum
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UNESCO’nun yetkinlige dayali dijital okur yazarlik tanimi, ders tasarimi igin
secilen 6grenme ¢iktilarmin temelini olusturmaktadir. Bilgiyi bulmak, degerlendirmek,
kullanmak ve olusturmak i¢in dijital teknolojiyi, iletisim araglarin1 veya aglari kullanma
becerisi, bilgisayarlar araciligiyla sunuldugunda ¢ok ¢esitli kaynaklardan gelen bilgileri
birden ¢ok bigimde anlama ve kullanma becerisi, verilen goérevleri dijital ortamda etkin bir
sekilde yerine getirme becerisi, oOkuryazarlik, medyay1r okuma ve yorumlama, dijital
manipiilasyon yoluyla veri ve goriintiileri yeniden iiretme ve dijital ortamlardan edinilen

yeni bilgileri degerlendirme ve uygulama becerisini i¢erirf(UNESCO, 2013).

Dijital okuryazarligin sadece teknikle indirgenemeyecegi konusunda goriis bildiren
diger caligmada; dijital okuryazarligin teknolojiye erisip kullanmaktan ziyade bir siireg
oldugu vurgulanmistir (Kazu ve Erten, 2014).Dijital okuryazarligin bagka bir taniminda
onceki tamimlardaki gibi bilgi ana temasi altinda olarak bilgiyi bulma, organize etme,

anlama ve degerlendirme ve analiz etme becerisi seklinde agiklanmistir (Arugaslan,2017).

Milli Egitim Bakanligi biinyesinde FATiH(Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi) Projesi; Fazl, Faz2 ve son olarak Faz3 ayagiyla etkilesimli tahta
kurulumu, tablet dagitimi, fiber internet ve stabil elektrik alt yapisiyla(Fatih Projesi,2021),
derslere ait igeriklerin zenginlestirilmesi ve kolay ulasilmasi yoluyla Tiirkiye’de tiim okul
seviyelerde Ogrencilerin  dijital okuryazar bireyler olmasina yardimci olarak,
Odabas1’nin(2000) vurguladig: teknolojinin maliyeti, iistiinliigii ve sinirliligina elestirel bir
bakis agisiyla degerlendirebilecek ve teknolojik gelismelerden geri kalmayarak kendilerini
ve cevresini teknolojik olarak yonlendirebilecek bireyler yetistirmede onemli islevleri

yerine getirmektedir.

Dijjital okuryazarligin tanimlari incelendiginde 21.ytizyil yeterlilikleri i¢in temel bir
yap1 tasi gibi goriinmekte bilginin yapilandirmasi = siire¢lerinde rol oynadigi
anlagilmaktadir. Dijital akicilikla ilgili yapilan arastirmalarda
(Demir,2018;NationalResearchCouncil, 1999) dijital okuryazarlik taniminin tek basina
yeterli olmadig1 goriisii ortaya ¢ikmis ve dijital akicilik kavraminin arastirilmasi geregi

ortaya ¢ikmustir.
2.2. Dijital Akicihik ile Tlgili Alanyazin

Dijital akicilik kavrami ele alimirken bilgisayar kullanmada akiciligin 6nemi ilk

olarak 1999 yilinda Ulusal Arastirma Konseyi (NationalResearchCouncil) tarafindan
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detayli olarak incelenmistir (NationalResearchCouncil, 1999). Calismada insanin kendini
yaratic1 bir sekilde ifade edebildigi zaman belli bir dilde akici oldugu belirtilmistir. Bu
gercegin bir kisinin dijital ortamda yaratici bir sekilde hareket edebildiginin dijital akicilik

icin de gecgerli oldugu savunulmustur.

Bilgi teknolojisi ile akicilik, geleneksel bilgisayar okuryazarligi kavraminin 6tesine
gecer. Bilgisayar okuryazarligi kavrami e-posta istemcileri, web istemcileri, sohbet
istemcileri ve kelime islemcileri gibi birka¢ temel uygulamaya hakim olma olarak
gorildiiglinden dijital akicilik ve bilgisayar okuryazarligi arasinda énemli bir fark vardir.
Buna karsilik dijital akicilik kavraminda kisilerin bilgi teknolojilerini is hayatinda ve
giinliik hayatlarinda yaratic1 ve verimli kullanabilmeleri i¢in bilgi teknolojilerine yeterince
hakim olmalarin1 ve hedeflerine en uygun sekilde ulasmalarina yardimci olacak yazilim
araglarini ve prosediirlerinin hizli bir sekilde tanimalarin1 gerektirir. Bilgi teknolojisindeki
akiciligin uyarlanabilir ve iliski kurulabilir olmasi teknolojideki hizli ilerlemelerden
kaynaklanmaktadir. Bu nedenle dijital akiciligin sabit bir beceri repertuart ve akiciligi
ogreten bir miifredatla sinirlanmadig ileri siirmektedir (NationalResearchCouncil, 1999).
Ayrica dijital akiciligin belirli ilgi alanlarinda bir 6miir boyu gelistigi diisiiniilmekte ve ilgi

alanlaria bagli olarak yasam boyu 6grenmenin saglanabilecegi 6n goriilmektedir.

Avrupa’da “Yasam Boyu Ogrenme Programi” gibi girisimler, dijital akicilik
alaninda arastirmalar1 desteklemektedir. Ogrencilerin yaratici enerjisini bilgisayar oyunlari
gibi etkinliklerden, bilgisayar programlama ilkelerini incelemeye ydnlendirerek dijital

akiciligi tesvik etmek istenmektedir (National Research Council, 1999).

Resnick (2002) dijital akicilik kavramini tanitmis ve bireylere internet ortaminda
bilgiyi nasil arayacaklarini belirli platformlari nasil kullanacaklari 6gretilse de bireylerin
bu araclarin nasil ¢alistiklarin1 anlamakla kalmayip, kullandiklar: araglarla 6nemli seyleri
insa edeceklerini bilmeden teknolojide akici olamayacaklarini vurgulamistir. Resnick ayni
zamanda teknolojide akici olan kisilerle sadece “web'de bilgi arayan, kelime islemci
kullanan (Miscrosoft Word gibi) ve e-posta gonderenler” arasinda ayrim yapmaktadir.
Resnickdijital akiciligin anlamini ifade etmek i¢in yabanci dil 6grenme benzetmesini
kullanir. Ona gore, yabanci bir dilde gercekten akici olmak igin birey karmasik bir fikri
ifade edebilmeli veya ilgi ¢ekici bir hikaye anlatabilmelidir. Benzer sekilde, dijital olarak
akici1 olmak sadece dijital teknolojilerin nasil kullanilacagi bilgisinden ziyade dijital

teknoloji ile onemli fikirlerin nasil olusturulacagini bilmektir. Bununla birlikte dijital
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teknoloji insanlarin bilgiye her yerden erismesini miimkiin kilarak bilgiye ulasmay1
kolayve daha ucuz hale getirmesine ragmen dijital akicit birey a¢iginin degismeden
kalabilecegini, ¢linkii yalnizca az sayida kisi teknolojiyi akici bir sekilde kullanabilecegini
calismasinda ifade etmistir. Ayrica Resnick c¢alismasinda Oniimiizdeki yillarda, dijital
akiciligin is elde etmek, topluma anlamli bir sekilde katilmak ve 6miir boyu 6grenim igin

dijital akiciligin bir 6n kosul haline gelecegini 6n gormiistiir.

Hsi(2007) dijital akiciligi uygulama odakli bir bakis agist olarak yorumlamasinda
dijital akiciligr kullanicilarin  mobil cihazlarla etkilesime girerek, ilgi alanlarina,
ihtiyaglarina ve mobil cihazlarin bireysel teknik smirlamalarina bagli olarak farkl
uzmanlik ve yetenek seviyeleri gelistirdikleri dijital akiciligi bir gelisim siireci olarak
gormektedir. Hsi dijital akilciligi verilere ulasma, tasarlama, degerlendirme, elestirme,

sentezleme ve gelistirme, gosterme asamalartyla tanimlamaistir.

Hsi(2007) c¢alismasinda genglerin  asagidaki  Ozellikleri  gostererek  dijital

akiciliklarini gelistirebilecegini belirtmistir. Bu 6zellikler:

e Dijital akict gengler, kendi deneyimlerinden akil yiiriitme yaparak ve yeni
fikirler yaratarak hem kendi bilgi ve becerilerini hemde diger katilimcilarin
bilgi ve becerilerini gelistirir.

e Diujital akict gencler farkli kimlikler ve ¢coklu roller iistlenirler

e Dijital akic1 gencler goniillii olarak bir dizi teknoloji tabanli beceri lizerinde
caligir ve yeni teknolojide akici olmak igin zaman harcarlar.

e Dijital akict gencler medya yaratimlarinin ve ¢evrimigi ifadenin sahipligini
ustlenirler.

e Nesneler ve temsillerle ilgili olarak, dijital akici gencler baskalari ve
kendileri tarafindan yaratilan, “iki yonlii okuryazarliklara" katilan
multimedyay tiiketirler

e Dijital akic1 gengler, cep telefonlari, internet ve televizyon dahil olmak
lizere birden fazla cihazi ve birden fazla medya tiirlinii ayn1 anda ¢alistirarak
ve yoneterek akicilik gosterir.

e Dijital akic1 gengler rastgele takimlarin ¢dzmesi gerektigi karmagsik
problemler {izerinde calisirlar (dijital takimli oyunlar).

Hsi(2007) dijital akicihigin bilgisayar okur-yazarligi veya teknolojik akicilik
kavrami gibi genellikle bilgisayar {iretkenligi becerilerine sahip olma, veri ve
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uygulamalarin  manipiilasyonu ve bu becerilerin iggiici hazirlama amaciyla
degerlendirilmesiyle karistirllamamasi gerektigini bunun bilgi merkezli teknolojik akicilik
gergevesinin (erigim, yonetim, biitiinlestirmek, degerlendirmek, elestirmek, yaratmak,
iletisim kurmak, 6lgmek) yaninda dijital akiciligr uygulama odakli bir bakis agisi ile ele
alarak yeni temsili uygulamalar, tasarim duyarlhiliklari, stratejik uzmanlik olusturarak
cerceveye aldigmi agiklamistir. Hsi, dijital akici gencglerin her ne kadar teknolojiyi
benimsemis ve ebeveynlerinden bilgi teknolojileri ve dijital akicilik diizeyi olarak iistiin
olsalar da, ebeveynlerinin dijital akict genglerin yasamlarinda hala 6nemli bir egitimsel rol

oynadigina dikkat ¢cekmistir.

Duncan-Howell(2008) arastirmasinda ogrencilerin  ebeveynleri, gelecekteki
isverenleri ve devletler tarafindan tniversiteye girdiklerinden daha fazla dijital akici
olmalarinin beklenmekte oldugunu belirtmistir. Yapilan arasgtirmalar 6grencilerin
tniversitede bir dizi dijital teknolojiyle Ogretilmesini beklediklerini (Duncan-Howell,
2008; Duncan-Howell& Lee, 2007) ve dgrencilerin kazandiklar: dijital becerileri kisisel ve
mesleki yasamlar1 boyunca kullanmayi istediklerini vurgulamistir (Bruns, 2007; Jenkins,
2006).

Sainz Castano&Artal (2008), dijital okuryazarliga benzer sekilde, dijital akiciligin
karmagik biligsel, teknik ve etik yetkinligi kapsadigini, ancak dijital akiciligin bireylerin
teknolojiyi dijital ortamda yonetme ve hayatta kalma konusunda uyarlanabilir kapasiteye

sahip olduguna isaret etmektedir.

Bologa, Lupu ve Sabau(2009) dijital akicihigmn dijital ¢agda cesitli nedenlerle
bireylerin dijital teknolojileri kullanmak icin gerekli olan bilgi, yetenek ve tepkilerini
temsil edebilecegine deginmistir. Arastirmada bilgi teknolojileri kullaniminin 6nemini
vurgulamak amaciyla bir cografi bolgenin dogru haritasini bulmaktan, en iyi hammadde
teklifleri hakkinda bilgi edinmeye kadar, hayatin her alanindan bir¢ok kullanict interneti
sosyal ve mesleki yasantilarinda faydali buldugunu belirtmistir.Bologa, Lupu ve
Sabau(2009) yapmis olduklar1 arastirmada 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri ve giinliik
yasamda ihtiya¢ duyduklar1 standart bilgisayar uygulamalari kullanma kapasitelerini
incelemis, Ogrencilerin giinlik uygulamalar1 kullanma yetenekleriyle dijital akiciliklar
arasinda net bir baglanti oldugunu belirtmislerdir. Dijital akicilik seviyesinin yiikselmesi,
kazananlar ve kaybedenler arasi ¢izgiyi belirleyerek bilgi teknolojilerinin dogru

kullannmin1  saglayacagi arastirmada vurgulanmistir. Scratch gibi  6zel araglarin
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ogrenenlerin dijital akicilik diizeylerini degerlendirmek ve dijital akicilik diizeylerini
artirmak i¢in ¢ok iyi bir yol oldugunu vurgulayarak dijital akici 6grencilerin akademik
caligmalarinda sanal 6grenme ortamlarina iliskin bilgilerini, yeteneklerini gdstererek biiyiik

ilgi duyabileceklerini belirtmistir.

Greenhow ve Robelia (2009) ¢alismalarinda internet yoluyla erisilen sosyal medya
sitelerinin okulda edinilen deneyimleri desteklemek amaciyla umut verici 6grenme
icerikleri sagladigin1 belirterek dijital akiciligin sosyolojik ve duygusal yOniini

calismalarinda Oone ¢ikartmistir.

Resnickvd.(2009) gergeklestirmis oldugu calismada dijital akiciligin bilgisayar
programciligi ile yakindan iligkili oldugunu, dijital ¢ag icin giderek daha fazla bir 6n kosul
oldugunu, yaratic1 problem ¢ézme yeteneginin bilgisayar programlamasina dayali yaratici
problem ¢6zme icin bir egitim programi dahilinde gelistirilerek dijital akiciligin
gelistirilebilecegi sonucuna varmistir. Bu durumla baglantili olarak ¢alismalarinda dijital
ucurumun internet erisiminden ve teknoloji ile etkilesim firsatlarindan dijital akicilik
bosluguna kayarken gelecekte is elde etmek, topluma anlamli bir sekilde katilmak ve 6miir

boyu 6grenimin gerceklesmesi i¢in dijital akiciligin bir 6n kosul olabilecegine deginmistir.

Bennet&Maton(2010), dijital akicilig1 yiiksek olan bireylerin, genel olarak dijital
teknolojiler ve 6zellikle sosyal medya konusunda giiglii 6grenme yeteneklerine ve zengin

deneyimlere sahip oldugunu diisiinmektedirler.

Duncan-Howell ve English (2011) ¢aligmalarinda dijital akicihigm biiyiik ol¢tide
akademik veya mesleki yasamdan ziyade kisisel yasamlariyla sinirli oldugunu buna
istinaden dijital akiciligin aile ve arkadaslarla siirekli senkronize bir iletisim akisiyla
baglantili oldugunu ifade etmistir. Dijital akiciligin yiiksek 6gretim kurumlarinin anlamli,
ogrenme merkezli yollarla kullanilmasinin  gerekli bir sey oldugunun altini
cizmistir.Facebook veya Twitter gibi sosyal ag sitelerinin egitim amaclh kullanilmasindan
yararlanmanin, yiiksekogretimde siklikla kullanilmaya baglanildigini 6rnek vermistir.

(Duncan- Howell& English, 2011; English &Duncan-Howell, 2008).

Miller ve Barlett (2012), dijital akicihigin dijital medya ile kritik etkilesime
dayandigini, klasik beceriler olarak sayilan bilginin giivenilirligini ve dogrulugunu
degerlendirmek i¢in kontroller ve tekniklerin, yeni bilgi bigimleriyle drnegin internetin

siber yapisini anlamanin, bir araya nasil getirecegini belirterek aciklamaya calismigtir.
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Dijital akicilik kavraminin dijital ¢agin temel becerisi olarak daha sofistike bir kavram
oldugunu calismasinda vurgulayan Miller ve Bartlett (2012), okuryazarlik ve akicilik
terimlerinin birbirinin yerine gegemeyecegi, ancak birbiriyle iligkili oldugu konusunda
hemfikirdir. Ayrica yazar, dijital akicilik kavraminin elestirel diisinme ve bilgi
okuryazarlig1 becerilerinin birlesiminden olustugunu, bilgi kalitesini degerlendirme, bilgi
edinme ve yeni teknolojiler 6grenme kapasitesine odaklanmanin bu tanimin temelini
olusturdugunu savunmaktadir. Dijital akiciligin dijital okuryazarlik olmadigmni, bilgi
okuryazarlig1 kritikliginin 6nemli bir yoniinii uygulamak i¢in gerekli olan uygulamali ve
cagdag beceriler kiimesi olan dijital akiciligin, tanim geregi dijital teknolojiye dayandigini

onermektedir(Miller ve Bartlett, 2012).

Miller ve Barlett (2012) calismasinda dijital akiciligi elestirel degerlendirme
teknikleri, interneti kavrama (net savvines) ve farklilik bilesenlerinden olusan ii¢ bilesenli

bir yapiyla aciklamaya caligmislardir:

1. Interneti kavrama (net savvines) internetin nasil ¢alisigmna dair pratik
anlayis1 ifade eder. Kavramin daha detayli olarak aciklayarak arama
motorlarinin sonuglart nasil olusturdugunu anlama, kullanici tarafindan
olusturulan geri bildirimlerin nasil isledigini 6rnek gostermistir.

2. Elestirel degerlendirme teknikleri, bilginin giivenilirligini ve dogrulugunu
degerlendirmek i¢in uygulanabilecek temel kontroller, teknikler ve ilkelerin
bilgisi ve kullanimindan olusmaktadir. Bunlar hem kullanicilarin gergekleri
kontrol edip etmedigi, kaynaklari nirengi alip almadigi, kamit kalitesi
arasindaki farki anlayip anlamadigi, mensei arastirip arastirmadigi veya
farkli bilgi niteliklerini ayirt edip etmedigi gibi genel elestirel diisiinme
becerileridir hem de filtre programlarmin nasil calistigi gibi detayl
¢evrimig¢i becerilerdir.

3. Cesitlilik, kullanicilarin g¢evrimigi tiikketiminin ne Olgiide genisve cesitli
oldugu ile agiklanabilir. Cesitlilik boyutu ile bireylere su sorular
yoneltilebilir:

e Kullanicilar farkli ve rakip bilgi pargalarina erisip bunlar tiiketiyor mu?

e Maruz kaldig: biligsel 6nyargilarin farkindalar mi1?
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e Kullanicilar, belirli bir yorumun veya goriis par¢asinin 6nsel ideolojik
temelini belirleyebilir ve bunu bir tartismanin daha genis dokusuna

yerlestirebilir mi?

Briggs ve Makice (2012) dijital akiciligr ne olmadig ile daha fazla tanimlamaya
calismis, dijital akicilig1 okuryazarlikla karsilastirarak “Okur yazar bir kisi ne yapacagini
ve nasil yapacagmi anlayacaktir, ancak ne zaman ve neden yapacagini ifade
edemeyecektir” seklinde vurgulamistir. Dijital akicilik becerisini gelistirmeye yonelik
bilgi, beceri ve anlayis1 gelistirmek i¢in kisisel deneyimler en iyi yol olarak goriilmektedir
Dijital akicilign dildeki veya miizikte akiciliga benzeterek dijital akiciligin uygulama
yapilarak ve var olan yetenekleri kullanarak gelistirilebilecegini vurgulamistir. Bu duruma
ornek olarak dijital akici bir kisi sadece Twitter’in islevini degil, kullaniminin ne zaman ve
neden degerli oldugunu da anlayacagini belirtmistir. Twitter’in degisen dogasinin farkinda
olan bir kisi, “Ne yapiyorsunuz?” sorusunu sorarken, Twitter'in degisen dogasinin farkinda
olan dijital akici bir kisi, “Olan biten, ne var”, sorusunu sorarak sosyal medyanin islevini

degistirerek odagi i¢ce dogru disa dogru degistirir.

Briggs ve Makice (2012) dijital okuryazarligin islemsel ve dijital akiciligin
doniistimsel oldugunu one siirmektedir. Briggs ve Makice’ye (2012) gore dijital akicilik,
teknoloji aracilig1 ile istenen sonuclart giivenilir bir sekilde elde edebilme yetenegidir. Bu
yetenek dis unsurlar ve bagkalarinin dijital akicilifi tarafindan gelistirilebilir veya
engellenebilir. Dijital olarak akici bir kigisel 6grenme ag1 ve ortami gelistirmek, dijital
akiciligin 6nemi bir yoniidiir. Gilinlimiizde teknolojik gelismeler 15181nda her gegen giin
daha yeni dijital araglarin farkli amaclar i¢in kullanildigin1 6ne siirerek dijital akici
olabilmek i¢in eskiye gore daha cok yetenege sahip olmak gerektigini calismalarinda
belirtmislerdir. Dijital akiciligin duragan olmadiginit kisinin yeni yeteneklere sahip
olmadan ve var olan yeteneklerini kullanamadan kullanisliligin yitirecegini vurgulamistir
(Briggs ve Makice,2012).

Briggs ve Makice (2012) dijital akiciligi okuryazarlik karsiti, okuryazarlik 6ncesi
ve dijital akicilik asamalarina ayiran bir model sunmustur. Model bilgi, beceri ve zihniyet
kavramlariyla desteklenmektedir. Anti-okuryazarlik tiim teknolojinin zararli olduguna
inanmaktir. Kisi teknolojiyle etkilesimde fayda gorebilecegine tesvik edilirse okuryazarlik
oncesi agamaya gecer. Teknolojiyi rahat¢a kullanmaya basladig1 zaman teknolojiyle ilgili

deneylere g6z kirpabilir. Sonrasinda kisi teknolojiyle elestirel olarak ilgilenmeye
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baslamaya tesvik edilirse dijital olarak akici asamaya gecer. Dijital akiciliktan zevk
alabilmek i¢in anahtar dijital yeterliliklere sahip olmasi yani dijital olarak okur yazar

olmasi1 gerekmektedir. (Briggs ve Makice,2012)

White (2013) dijital akicilik konusunun K-12(12 yillik okul oncesi, ilk ve orta
Ogretim) egitimine entegre edilmesini arastirdigi ¢alismasinda dijital ¢agin sorunlarindan
biri olan dijital beceri aciginin acilen kapatilmasinda dijital akicilik konusunun énemli bir
yol olabilecegini belirtmistir. K-12 egitiminde dijital akicilik; mesleki 6grenme, pedagoji
ogretimi gibi konular 6grencilerin yapilandirmaci egitimine yardimci olarak sahip olduklari
yeni becerileri interneti kullandiginda rastgele uygulayabilecegi diistiniilmektedir.

White (2013) internetin 6grenme i¢in etkili kullanildigi, elestirel diisinme ve
igbirligi ile 6grenmenin kullanildig1 beceriler ile beraber ¢evrimici giivenligin yonlerini,
telif hakki ve gizlilik gibi yasal sorunlari i¢ine alan bir dijital akicilik K-12 egitim
konularini alfabetik olarak su sekilde siralamistir:

e Dijital akicilik

e Dijital haklar ve telif hakki
o Elestirel diisiinme

o Etik

e Giivenlik

e Internetin tarihi

e Isbirligi, iletisim, problem ¢6zme ve arastirma stratejileri
o Kimlik ve gizlilik

e Proje yonetimi

e Tasarim becerileri

e Topluma dahil olma

e Teknoloji kavramlari

e Uygun davranis

Ogrenmeyi etkileyebilecek bu faktdrler arasinda dijital akicihigin en &nemlisi
olabilecegi diisiiniilmektedir. Ozet olarak dijital akicilik dijital yasamda basarinin
saglanabilmesi i¢in gerekli bilgi, beceri ve davraniglar1 biitiinii olarak goriilmektedir.
(White,2013)

Niessen(2013) calismasinda dijital akiciligin 6nemini vurgularken dijital akicilig

dijital okuryazarlik ile beraber ele alarak bu kavramlarin BIT kavramimin olumlu etkilerini
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arttirmak i¢in kullanilabilecegini belirtmistir. Teknolojinin ve dijital okuryazarligin
mifredata entegre edilmesiyle egitim sistemlerine talebin artacagini diisiinmektedir.
Niessen’in(2013) dijital akiciligi tanimlamada Miller ve Barlett’in(2012) ortaya attig1
cevrimi¢i okuryazarlik sorunuyla farkli terimlerin (dijital okuryazarlik, medya
okuryazarligi, siber okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, bilgi teknolojisi akiciligl) ortaya
cikarttigin1 belirtmis ve okuryazarlik ve akicilik terimlerinin birbiri yerine kullandigim
aciklamaya calismigtir.Belshaw(2011) dijital okuryazarligin ve bilgi okuryazarliginin
taniminin bircok kez yapildigini, yine bu tanimlar havuzunda terimlerin birbirinin yerine
gecebilecegini  aktarmistir. Bu goriise Ornek olarak “okuryazarhik”, “akicilik” ve
“yetkinlik”, dijital ve bilgi ortamlarinda, bilgiyi bulma, degerlendirme, kabul etme veya
reddetme yetenegi olarak tanimlanmasi gosterilebilir.Niessen(2013) dijital akiciligt
tanimlamaya calisirken Resnick’in(2012) teknoloji akiciligini dildeki akiciliga benzeten
tanimindan yararlanarak aciklamaya g¢alismistir. Resnickvd.(2012) teknolojik akicilig
teknoloji kullanma yeteneginden daha fazlasi ifade etmeye calistigini savunarak; dilde
birkag ortak ifadeyi anlamaya esdeger oldugunu, bir dilde(ingilizce ve Fransizca)
gercekten akici olmak i¢in karmasik bir fikri ifade edebilmeli ve ilgi ¢ekici bir hikaye
anlatabilmesi gerektigini agiklamistir. Bu tanimlamalardan yola ¢ikan Nielsen(2013) dijital
akicilig1 sadece teknoloji kullanimi yetenegi olarak degil, ayn1 zamanda karmasgik fikirlerin
ve anlamlarin yaratilmasi ve iletisimin dijital akiciligin bir parcast olmasi yani sira bu
iletisimleri anlamayi da igerdigi sonucuna varmistir.Niessen(2013), Belshaw(2011)’in
dijital akicilik kavramindan yola ¢ikarak Belshaw’indijital okuryazarlik 6gelerinin
merkezine hem akicilik hem karisik(anlamlandirma, yaratici diistinme) yetenekleri
yerlestirmesiyle bunlarin birbirine karsilik gelen fikirler oldugunu 6ne siirdiigiinii boylece
dijital akicilik i¢in gerekli bilesenlere anlamlandirmanin eklenmesi gerektigini
belirtmistir.Niessen(2013)dijital akiciligin, sadece bilgisayar becerilerinin veya bilgi
okuryazarliginin ¢ok Otesine gegen karmasik bir kavram oldugunu diisiinmektedir.
Niessen’e(2013) gore dijital akicilik gelisimi, yasam boyu siiren, sorgulamaya dayali,
kesfedici, eglenceli, isbirlik¢i, etik, dayanakli ve aracili 6grenmeyi igermelidir. Niessen
dijital akicilik sdyleminin sosyo-kiiltiirel dilsel yonleri de benimseyen dil akicilig
soylemine paralel oldugunu belirtmistir. Tiim tanimlarin disinda, dijital akiciligin,
sectigimiz dijital medyay1 ne zaman ve neden kullandigimizi bilmeyi ve bunu iletisim
kurmak ve bilgi almak i¢in kolaylikla kullanmay1 igeren ortaya ¢ikan bir yetenek oldugu

fikrini diistindiigiinii belirtmistir.
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Williams vd.’e (2012) gore dijital akicilik kavrami insanlarin yetistirildigi farkli
dijital ortamlarin dijital akiciliklarin1 ve yeni dijital teknolojilere yonelik tutumlarin
sekillendirme egilimi oldugu varsayimi altinda gelistirilmistir. Calismada yas ve dijital
akicilik kavramu iligkisi incelenmis, dijital akicilik kavraminin, dijital yerlilerin ve dijital
goemenlerin ikileminden gectikce, kisinin yasi dijital akicilikla yakindan iliskili oldugu

sonucuna varilmistir.

Dijital akicilik kavrami mobil cihazlarin her yastan Ogrenenler tarafindan
benimsemesini anlamak i¢in yararli bir kavram gibi gorlindiigiinii, bu o6zelligiyle dijital
yerliler ve dijital gé¢menler ikili tanimindan iistesinden geldigini ve teknoloji hakkinda
ogrenmenin her zaman teknolojiyi icermesi gerektigini sagladigini belirtmistir. Dijital
akicilik kavramimin Net Nesil (Net savy) ve 21.ylizy1l 6grenenleri hakkinda yasanan ikili
iddialarindan daha yararli oldugunu goérdiigiinii belirtmistir. Wang vd.(2012) dijital
akiciligin teknolojiyle gelistirilmis 6grenme ve mobil 6grenme arastirmalarint kesfetmek
icin hayati bir kavram haline gelebilecegini Hsi(2007) c¢alismasiyla uyumlu olarak
desteklemektedir. Ayrica Resnick’in(2001) iddia ettigi yabanci dil konusmadaki akiciliga
tam olarak benzemedigini aksine dijital akicilifin baglam yoniinden oldukca giicli
oldugunu belirtmistir Wang vd.(2012) yapmis oldugu g¢alismada kavramsal cercevede
bahsedilen dijital gécmen ve dijital yerli ikili temsilinin yararliligini sorgulamis, dijital
akicilik kavraminin daha degerli bir konsept oldugunu 6ne siirmiis ve Bennet, Maton ve
Kervin (2008) calismalarinda belirttigi genglerin teknolojiyle iliskisini dijital yerli
karakterlesmesinden ¢ok daha karmasik bir yapida oldugun diisiincesiyle destekleyerek
calismasinda verilere dayanarak ayni sekilde olgun 6grenenler olarak tanimladig: yeni nesil

ogrencilerin teknolojiyle iligkisini olduk¢a karmasik oldugunu iddia etmistir.

Dijital akiciligi teknolojik doniisiimlere uyum saglama olarak goren Pinhovd.
(2013) dijital gelismelerin karsisinda yeni yetenekler kazanilmasi gerektigini dijital
akiciligin duragan olmadigini vurgulamistir. Yasam boyunca karsilagilacak yeni bilginin
kazanilabilmesi amaciyla teknolojide yasanan doniisiimlere uyum gosterebilmeyi dijital
akiciligi dinamik ve degisken bir yeterlik olarak gordiiklerini ifade etmislerdir. Sanal
ortamda edinilen bilgelere elestirel bir bakis agisiyla bakmali, bilgilerin giivenligini ve
giivenilirligini sorgulamalidir. Ayrica calismada dijital akiciligin motivasyonel yoniine
dikkat cekerek 0grenme siirecinin dikkat cekici ve aktif olmasimi saglamak i¢in gerekli

oldugunu belirtmistir.
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Wangvd.(2013) dijital akicilik kavramini inceledikleri ¢alismalarinda dijital
akiciligi, calisanlarin bilgi olusturma ve bilgiyi yeniden formiilize ederek dijital
teknolojileri dogru kullanma becerisi olarak tanimlar. Dijital akiciligi bireylerin bilgi
kaynagi olma, bilgi kalitesini degerlendirme ve gelisen teknolojileri 6grenme becerisine
dayandigini belirtmistir. Kisinin dijital akiciliginin, dijital gogmenlerden dijital yerlilere

kadar bir siireklilik boyunca kurulacagini diistiinmektedirler.

Kim vd. (2013) problem ¢6zme beceresini blok programlama araglarindan biri olan
Scratch ile gelistirmeye yonelik arastirmasinda Scratch programlama aracimi kullanan

ogrencilerin dijital akiciliklarinin arttig1 tespit etmistir.

Ross(2015) calismasinda dijital akiciligin sosyal yoniine vurgu yaparak iletisim, is
birligi ve baglanti kurma yoniinden incelemis, bu yeteneklere sahip olmay1 dijital akici
olmanin sartlarindan oldugunu vurgulamistir. Dijital akiciligin etkili iletisim kurmakta,
O0grenme ve Dbaglanti kurmayr kolaylastirmakta, sosyal ve kiiltiirel baglarin
kuvvetlenmesinde rolii oldugunu belirtmistir. Dijital akicilig1 mobil teknolojileri insanlarla

iletigim, is birligi ve baglant1 kurma amaciyla kullanma yetenegi olarak tanimlamistir.

Beetham (2015)dijital akiciligi agiklamak amaciyla bir dijital akicilik modeli

gelismistir. Agiklamaya calistigi dijital akicilik modeli su unsurlardan olugsmaktadir:
1)Dijital olusturma, yenilik ve paylasim
2)Haberlesme, is birligi ve katihim
3)Bilgi, veri ve medya okuryazarliklar
4)Dijital 6grenme ve kendini gelistirme
5)Dijital kimlik ve refah
6)Dijital yeterlik

[Ik unsur, gesitli dijital teknoloji formlarinda materyal olusturma, dijital
teknolojileri kullanarak yeni ¢ézlimler ve uygulamalar iiretme ve dijital araglar1 kullanarak

yeni fikirleri kesfetme ve paylagsma yetenegini ifade eder.

Ikinci unsur, amaglanan amag ve hedef kitle icin bir dizi dijital ortamda etkin ve
uygun sekilde iletisim kurma, baskalariyla is birligi yapma ve dijital topluluklara giivenli

ve etik olarak etkin bir sekilde katilma becerisini kapsar.
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Ucgiincii unsur, verileri dijital olarak yorumlama, olusturma, saklama, paylasma ve

etik, yasal ve giivenlik gerekliliklerini uygulama becerisidir.

Kendini gelistirmek, 6grenme siirecine yardimci olmak ve basariy1 kaydetmek icin

dijital teknolojiyi kullanma becerisi dordiincli unsurda birlestirilmistir.

Besinci unsur, ¢esitli platformlarda uygun kisisel ve orgiitsel dijital kimlikleri ve

itibar1 gelistirme ve siirdiirme yetenegidir.

Altinct unsur, cesitli cihazlari, web ve mobil uygulamalari giivenle kullanma,
teknolojideki yeni gelismelere uyum saglama ve bunlara ayak uydurabilme yetenegini

ifade eder(Beetham,2015).

Dijital akicilik giiven, yaratma, eylem, etik, mahremiyet, kisisel gelisim ve kritiklik
gibi ¢esitli unsurlardan olusur. Giiven unsuru, donanim veya yazilim c¢esitleri olsun,
becerileri farkli teknoloji platformlarina uyarlamak icin gerekli yetenek ve zihin seti ile
ilgilidir. Olusturma 6gesi, dijital ve veya cevrimigi igerik veya yazilim iiretme bilgisi ve
yetenegidir. Eylem 6gesi, dijital veya c¢evrimici eylemler gergeklestirme yetenegidir. Etik
unsuru, dijital ortamda kendini yonetme ve daha genis toplum ortamindaki etkisine iligkin
bilgi, farkindalik ve tutumdur. Gizlilik unsuru, BIT'in benimsenmesiyle 6zel ve kamusal
yasam arasindaki siirin gevsemesinin sonuglart ve kendini istenmeyen gizlilik ve kisisel
bilgi hirsizligindan nasil koruyabileceginin farkindaligidir. Kisisel gelisim, kariyer, egitim
ve rekreasyonel faaliyetlerde olsun, kisisel gelisime yardimci olmak i¢in kullanabilecegi
bilgi ve beceridir. Kritiklik, BIT araciligiyla paylasilan bilgi veya icerigin dogrulugunu,
eksiksizligini ve altinda yatan mantig1 dogrulayarak, kontrol ederek veya karsilastirarak

bilgiyi temkinli bir sekilde sindirebilme bilinci ve yetenegidir (Beetham,2015).

Yiiksek dijital akiciliga sahip bireyler, daha dijital olarak sosyal bir diinyada
yasama ve sosyal ihtiyaglarini dijital yollarla, diisiik dijital akiciliga sahip bireylerden daha
fazla elde etme egilimindedir (Savin-Baden, 2015).Savin-Baden(2015) ¢alismasinda dijital
akicilik kavraminin sosyal medyada paylasimda bulunabilmekten ziyade dijital kimlik ve
sosyal aglara katilim gibi iist diizey dijital becerileri igermekte oldugunu savunmaktadir.

McQugganvd.(2015) c¢alismasinda yiiksek diizey diisiinme beceresi olarak
adlandirilan dijital akiciligin, dijital bir toplumda hayatta kalmak igin kritik beceriler

arasinda oldugunu belirtmistir.
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Spencer(2015) dijital akiciligin dijital veya teknik yeterlilik , dijital okuryazarlik ve

sosyal yeterlilikten olusan bir kombinasyonu oldugunu belirtmistir. Bu kavramlar1 su

sekilde agiklamistir(Spencer,2015):

Dijital veya teknik yeterlilik: Teknolojileri ve teknolojik sistemleri anlayabilme,
secebilme ve kullanabilme.

Dijital  yeterlilik: Teknik becerileri sayesinde okuyabilme, olusturma,
degerlendirme ve karar vermekten olusan biligsel veya entelektiiel yetkinlikleri
kavrayabilme.

Sosyal yeterlilik veya egilimsel bilgi: Baskalariyla iliski kurma ve onlarla etkili bir

sekilde iletisim kurma beceresi.

Spencer’e(2015) benzer sekilde Wenmoth(2015) dijital akicilignr dijital

teknolojilerin uygulanmasi ve kullanilmasinda bilgelik ve kendine giiven gostermek olarak

diisiiniilebilecegini dijital akiciligi olusturan kavramlari bilissel, uygulama ve analiz

degerlendirme basamaklariyla iliskilenmistir (Sekil 2).

e Temel Bilgi
e Dijital Yeterlik

e Kavramsal Anlayis
e Dijital Okuryazarhk

e Prosedural Akicilik
e Dijital Akicilik

Sekil 2. Dijital akiciligin olugsmasindaki unsurlar (Wenmoth,2015)

Bu basamaklar incelendiginde, basitten karmasiga dogru birey kendine su sorular

yoneltmektedir (Wenmoth, 2015):

Dijital Yeterlilik Basamagi: Dijital teknolojileri kullanma becerileri gosterebilir

miyim?
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e Dijital Okur-Yazarlik Basamagi: Bu becerileri dijital olma ve dijital diistinmenin ne
anlama geldiginin anlasilmasini gosterecek sekilde etkili bir sekilde uygulayabilir
miyim?

e Dijital Akicilik: Ben bir dijital vatandag miyim? Dijital davranigim bagkalarina
saygili m1 ve dijital diinyada basarili ve giivende olmami saglayacak teknik ve

sosyal becerileri gosteriyor muyum?

Demir,Aydin, Ersoy, Tatar veOdabasi1(2015) dijital akiciligi teknolojiyi ne zaman
ve nerede kullanilacagini bilme becerisi olarak gormektedirler.  Bireyin dijital
okuryazarliktan dijital yetkinlige dogru ilerleyerek dijital akiciliga ulastigi 3 asamali bir
model 6nermektedirler.

Yeni Zelanda Egitim Bakanhgi(Ministry of Education, 2016) e-6grenme ve
Ogretme catisi altinda yaptig dijital akicilik calismasinda dijital akiciligin 6gretmenleri,
ogrencileri, 6gretme ve 6grenme ¢iktilarii gelistirmek icin dijital teknolojilerin glivenli ve
etkili bir sekilde kullanmalarini destekledigini agiklamistir.Dijital akicilik, usta bir dijital
icerik iireticisi olmay1, erisim ve esitlik konular1 da dahil olmak {izere dijital teknolojilerle
ilgili sosyal sonuglari ve faydalar1 anlamay1 icerir. Dijital akicilik &grencilerin dijital
baglamda elestirilen okuryazarlik becerilerini gelistirmesine ve dilin semboliin, metnin,
anlayist ve iletisimi nasil etkiledigini tanimasina yardimecit olmaktadir (Ministry of

Education, 2016). Dijital akicilik sunlar1 kapsar (Sekil 3) (Ministry of Education, 2016):

o Dijital Yetenekler: Dijital olarak usta ve yenilik¢i olmak; dijital araglari 6grenmek,
olusturmak ve paylasmak icin giivenle se¢ip kullanabilmeyi igerir.

e Dijital Ilkeler: Dijital ortamda galisirken etik, saygili ve sorumlu bir vatandas
olarak degerleri sergilemek.

e Dijital okuryazarlik: Anlayislhi ve elestirel olmak; dijital igerigi bulabilir,

anlayabilir, diizenleyebilir degerlendirebilir ver uygulayabilir.
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V—

Dijital
Yetenekler

LW

Dijital Akicilik

Sekil 3. Dijital akiciligin kapsami(Ministry of Education, 2016)

Avrupa Komisyonu’nun (2016) “Avrupa i¢in Yeni Bir Beceri Giindemi” belgesi ve
daha yeni “Yasam Boyu Ogrenme Icin Temel Yeterlilikler” 6nerisi Avrupa’nin mevcut
beceri zorluklarini nasil ele alacagini ortaya Koymustur. Tiim AB vatandaslarimin kisisel
gelisim, sosyal igerik, aktif vatandaslik ve istthdam icin gerekli temel yeterliliklere sahip
olmasin1 amaclamaktadir. Bu yeterlilikler arasinda okuryazarlik, aritmetik, bilim ve
yabanci dillerin yani sira dijital yetkinlik, girisimcilik, elestirel diisiinme, problem ¢6zme
ve 0grenmeyi 0grenme gibi daha capraz beceriler yer almaktadir. Capraz beceriler kiginin
Ogrenimine paralel olarak gelistirdigi ve meslekle ilgili alan yetenek ve becerileri ifade
eder. Vatandaslar i¢in Avrupa Dijital Yetkinlik Cergevesi (DigComp2.1) vatandaslarin
dijital yetkinliklerini 6rnegin bilgi ve veri okuryazarlhigi, iletisim ve is birligi, problem

¢ozme gelistirmek i¢in bir ara¢ sunmaktadir.

Demir ve Odabas1 (2016) dijital akicilik kavrami hakkinda yaptiklari ¢aligmalardan
sonra dijital akicilig1 su kavramlar dahilinde tanimlamastir (Sekil 4):

a) BIT konusunda elestirel diisiinme

b) BIT ’in Etkili ve verimli kullanimi

¢) BIT deneyimlerine sahip olma

d) BIT ile ¢dziim iiretme

e) BIT hakkinda Soyut diisiinme

f) BIT ile teknolojik déniisiime hizli uyum saglama

g) BIT kullanarak beceri gdsterme

h) BIT “in kullanimda esneklik olarak tanimlamustir.

30



Etkili ve
verimli
kullanimi

Deneyimlere
. sahip olma

Sekil 4. Dijital akicilig1 olusturan unsurlar (Demir ve Odabasi, 2016)
Kuhn(2017) dyjital akicilik alaninda basarili olunabilmesi icin ii¢ ana alanin

gerekliliginden bahsetmistir, bunlar:

e Bilgi: Calisma veya c¢alisma alaniyla ilgili gercekler, ilkeler, teoriler ve
uygulamalar toplulugudur.

e Beceri: Bilgiyi uygulama ve gorevleri nasil tamamlayacagini ve sorunlar1 ¢6zme
becerisidir.

e Tutum: Performansin temeli ve performansi motive edici bir faktordiir. Etik,
degerler ve Oncelikleri igerir. Ayrica tutum; sorumluluklart ve Ozerkligi de

icerebilir.

Cismaruvd. (2018) sosyal iligkilerde ne tiir dijital becerilerin (operasyonel,
bilgilendirici, stratejik veya dijital akicilik) gelismis oldugunu belirlemeye yonelik
caligmasinda dijital akicilifin sosyal yoniiyle ilgili birtakim bulgulara rastlamistir. Bilginin
kullanicilara sunulduktan sonra elestiri veya olumsuz geri bildirimlerin sosyal medyada
kontrol edilemeyecegini anlama becerisi olan dijital akiciligin sosyo-duygusal ve gercek
zamanli diisiinme becerisin ¢alismasinda ele almistir. Ayrica Cismaru vd. (2018) dijital

akicilig1 degerlendirirken su maddeleri ele almistir:
a) Cevrimici bir konugmada birinin koétii niyetli olup olmadigini anlama yetenegi
b) Cevrimici ortamda kabul edilebilir davranis kurallarin1 anlama

¢)Ayn1 anda ¢esitli sosyal kanallardan gelen biiyiik miktarda bilgi ile basa ¢ikma
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d)Ayn1 anda licten fazla kisiyle farkli platformlarda sohbet etmek

Yiiksek diizeyde dijital akicilia sahip olan 6grencilerin ¢evrimici etkilesimlere ¢ok
asina olduklarin1 ve dijital akic1 birey olarak kabul edilmek i¢in benimsemeleri gereken
normlar1 anladiklarin1  gdstermektedir. Dort beceri  kategorisi  karsilastirildiginda,
gelismislik seviyelerinin birbiriyle hemen hemen ayni oldugu sonucuna varilmistir.
Sonuglar, ¢evrimigi sosyal aglari stratejik amaclar i¢in kullanma konusunda biraz geligmis
diizeyde, sosyal medya araciligiyla sosyal etkilesime girmeyi ileri diizeyde (dijital akicilik

becerilerine kullanarak) gostermistir (Cismaru vd.,2018).

Dijital akiciligin sosyal medya kullanimi {izerinde etkisini arastiran bir diger
calismada (Liuvd., 2018) sonuglar dijital akiciligin sosyal medya kullanimini etkiledigini
gostermistir. Caligmada ayrica dijital akiciligin sosyal aglarin genisletilmesine, bilgi
ihtiyacinin karsilanmasina, kullanilmasina ve yerine getirilmesi iizerine olumlu etkiler
gostermistir.  Liuvd. (2018) galismasinda dort gesit hazzi (sosyal haz, hedonik haz, siireg
hazzi ve igerik hazzi) dijital akicilikla biitiinlestirerek U&G Theory(kullanim ve
memnuniyet teorisi) dijital akiciliga bagli memnuniyet tiirlerini agiklayarak katkida
bulunmaktadir. Boylelikle dijital akicilik ve kullanicilik memnuniyetlerinin birlesiminden
inceledigi sosyal medya aracina (Wechat: Cin’de sik kullanilan sosyal mesajlagsma ve
paylasim platformu) daha net agiklamalar saglamistir. Dijital akicilik ve dijital akiciligin
saglamis oldugu olumlu etkiler bu sosyal medya aracini kullanimimin olumlu anlamda

etkilemistir.

Sparrow(2018) dijital akiciligi merak akiciligi, iletisim akiciligi, olusturma
akiciligi, veri akiciligi ve inovasyon akiciligl ile incelemis ancak bunlarla sinirlanmayan
gelisen bir akicilik toplulugu olarak goriilebilecegi fikrini sunmustur. Bunlar asagida
aciklanmustir (Sparrow, 2018):

e Merak Akiciligr: Sorular sormayi ve bu sorulari cevaplama arzusunu igerir.
Ogrencileri yalnizca Google'da bir yamit aramaya degil, sorulara kendi yanitlarini
gelistirebileceklerinin farkinda olmaya hazirlar.

e lletisim akicihig, farkli popiilasyonlar arasinda yeni bilgileri iletme ve belirli bir
kitle i¢in uygun ve en etkili ortami se¢me yetenegidir. Dijital hikaye anlatimi, yeni
arastirma bulgularin1 iletmenin bir yoludur. Ayrica, 6grenciler sanal gergekligi
(VR) ve artinnlmis gercekligi (AR) kullanabilirler. Bir hikayeyi anlatmak i¢in VR

veya AR kullanarak, 6grencilerin yalnizca teknolojinin nasil ¢alistigini degil, ayni
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zamanda okuyucu {lizerindeki etkisini ve bu ortamin bir hikdyenin nasil
anlatilabilecegini degistirebilecegini anlamalar1 gerekir.

e Olusturma(creation) akiciligl veya yapici(maker) akiciligi, yeni bir sey yapmak i¢in
bilginin nasil olusturulacagi ve nasil kullanilacagina dair derin bir anlayistir. Bu
kreasyonlar fiziksel veya sanal olabilir ve 3D baski ve programlama igerebilir.

e Veri akicilifi, yeni sorular sormak igin verileri islemek iizere teknolojinin neler
yapabileceginin sinirlarin1 zorlama bilgisiyle birlikte, bilingli kararlar almak igin
veri kiimelerini kullanma kapasitesidir.

e Inovasyon akiciligi, basarisizigin grenme siirecinin degerli bir parcasi oldugunun
farkina varmayi icerir. Yenilik, 6grencilerin risk almasi, basarisizliga ugramasi, bu
hatalarindan ders ¢ikarmanin sonucunda meyvelerini yeni bir fikir getirmek igin

islemi yenilemesi anlamina gelir.

Chigona(2018) yapmis oldugu calismada dijital akicilifin dijital smiflardaki
Ogretimleri tizerinde etkisi hakkinda arastirma yapmistir. Arastirmaya farkli okullardan 36
ogretmen katilmistir. Arastirma sonucunda egiticilerin dijital akiciliklarinin diisiik seviyede
olmasi nedeniyle dijital siiflarda etkili bir sekilde teknoloji kullanma giivenine sahip
olmadiklar1 tespit edilmistir. Egitimciler dijital siniflar1 miifredat agisindan gerekli gorse de
eski Ogretim yontemlerinden vazgecemediklerini belirtmislerdir. Ayrica dijital siniflarin
egitime nasil entegre edilecegi konusunda gerekli beceri ve bilgiye sahip olmadiklari
arastirmada tespit edilmistir. Sonug olarak dijital akicilik konusunda yasanilan zorluklarin
giderilmesine ihtiyag oldugu tespit edilmistir. Egitim otoritelerinin, okullarin ve
egitimcilerin dijital smiflarin etkin kullanimi i¢in dijital akiciliklarinin gelistirilmesi

gerektigi diisiinlilmektedir.

Dijital akiciligin cinsiyet boyutunu kapsayan bir arastirmada Amerika, Hollanda,
Ingiltere, Isveg, Danimarka, Norvec ve Finlandiya gibi gelismis iilkeler en yiiksek dijital
akicilik puanlarina sahip oldugu tespit edilmis ve isyerinde cinsiyet esitliginde en iyi
performansi gosterdigini belirtmislerdir. Dijital akiciligin, hizla dijitallesmeye doniisen bir

isyerinde en 6nemli beceri haline gelecegi diistiniilmektedir (Mariscavd.,2019).

Fulgence(2020) c¢alismasinda 6gretmen adaylarinin dijital becerilerini ve dijital
akicilik seviyelerini nasil gelistirebileceklerini incelemistir. Dijital akiciligin gelismesi igin

hem bireysel hem kurumsal mekanizmalarin ise kosulmasi gerektigi diisiiniilmektedir.
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Egitim, altyapt ve gevrimi¢i programlarin sunulmasimnin dijital akiciligin gelismesinde

faydal1 olabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Dias-Trindade ve Ferreira(2020) 6gretmen adaylarinin dijital yeterlilik asamasindan
dijital akiciliga dogru evrilmeleri i¢in dijital yeterliklerin 6 alanda egitim gdrmelerini
gerektiginiaragtirmistir. Mesleki katilim, dijital teknolojiler ve kaynaklarm kullanimi,
ogretme ve Ogrenme, degerlendirme, Ggrenenlerin gelistirilmesi ve &grenenlerin dijital
yeterligini kolaylastirmak alanlarinda 6gretmen adaylarmin giiclii ve zayif yonlerini

belirleyerek agiklarini kapatmalar1 gerektigini belirtmistir.

Flemingvd. (2021) 21.yiizy1l becerilerini destekleyen dijital akicilik ¢ercevesini 3
ana baslik altinda 7 ortak uygulamay1 dahil etmistir. Dijital akicilik ¢ergevesini olusturan
ana basliklar sunlardir: anlat1 akiciligi (storytellingfluency), tiretici akiciligi (makerfluency)
ve bilgi akiciligidir (informationfluency). Ortakuygulamalar sunlardan olusmaktadir: Bir
ihtiyact belirleme, yaraticilik ve inovasyon pratigi, problem ¢oézme, iletisim ¢iktilari,
disiplin normlarina bagh kalmak, bilgi giivenligini korumak ve gelisme zihniyetini
benimsetmek. Fleming vd. (2021) dijital akicilik ¢ercevesini olusturan ana basliklari soyle
aciklamistir (Sekil 5):

e Anlati akiciligr Ogrencilere anlatinin 3 temel prensibini (izleyici baglantist,
gosterme ve anlatma ve hikdye yapisi) uygulayan bir mesaj iletmek, bir mesaj
iletmek i¢in en uygun ortami se¢mek ve belirli ortamin veya teknolojinin
kisitlamalar1 dahilinde etkili bir sekilde iletecek mesaji uyarlama Ogrenme
ciktilarini kazandirir.

e Uretici akicihigi 6grencilere bir problemin temel yénlerini tanimlamak icin
durumlarin analizini, paydaslar i¢in empati gelistirme, dijital ¢oziimlerin
uygulanmasinda tasarim diisiincesi ilkelerini uygulama ve tasarim diisiinme
stirecinin ilkelerinin uygulanmasi agiklama 6grenim ¢iktilarini kazandirir.

e Bilgi akicilig1 6grencilere bilgi agiklarini kapatmak i¢in sorular liretme, bir soruyu
cevaplamak i¢in uygun bilgi tlirlinii ve kaynaklar1 belirleme, kaynagin gecerliligi
degerlendirme, veri tiirline, sorulan soruya vb. uygun veri analizi yapma, veri
giivenligi ve gizliligi i¢in mevcut en 1yi uygulamalara bagh kalma ve verilere dayali

yanit olusturma ve veriler ile kanit gosterme 6grenme ¢iktilarini igerir.
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Anlatic1 akiciligi, tretici akiciligi ve bilgi akiciligit ana maddelerinin tiimiini

baglayan ortak uygulamalar su sekilde ag¢iklanmistir(Fleming vd.,2021):

1.

Her ii¢ akicilik da bir ihtiyac1 tanimlamakla baslar. Bu iyi bilinen ve
Onceden var olan bir ihtiyag¢ olabilir veya bir 6grencinin kendini kesfettigi,
yarattig1 veya ele aldig1 bir sorun olabilir.

Ogrenciler ihtiyaglar1 ve sorunlari tanimlarken, c¢dzerken veya iletisim
kurarken yaraticilig1 ve yeniligi kullanmalar1 gereklidir.

Ogrenciler ihtiyaglar1 karsilamak ve problem ¢oziimiinde teknolojiyi seger
ve kullanir.

Bir sonug¢ veya iirlinden etkilenen faktorlerle iletisim kurmak problem
¢Ozme asamasini takip eder.

Tiim topluluklar ve disiplinler i¢in, teknolojiyi kullanirken disiplin
normlarini belirlemek ve bunlara bagli kalmak esastir.

Teknoloji ve getirdigi yeniliklerle dijital araglart kullanirken bilgi
giivenligini ve gizliligini korumak giderek daha 6nemli gelmektedir.

Son olarak dijital araglarla problem ¢oziimiinii gerektiren herhangi bir is
genellikle basaridan daha sik basarisizliga yol agar. Teknolojiyi kullanirken
gelisme zihniyetini benimsemek direncli ve yeni zorluklara hazir bireyler

uretecektir.

sihtiyaci Belirleme
sYaraticilik ve inovasyon

Anlati Akicilig *Problem Cozme
< s|letisim
QIusmticn Aleliz sNormlara baghhk
Bilgi Akicilig «Bilgi giivenligi
oGeligim

Sekil 5. Dijital akicilik ¢ergevesi(Fleming, vd.,2021)

Al Hennawi(2021) Al-Agsa Universitesi’nde 130 6gretim elemanin dijital

akiciliklarimi  ve dijital akiciliklarinin diger degiskenlerle olan iliskisini inceledigi

caligmasinda 6gretim elemanlarinin dijital akicilifi, arastirmacinin ¢oktan segmeli 6 alana

dagittigi 30 maddeden olusan kendi tasarladigi 6lgme aracina gore yiiksek c¢ikmistir.

Dijital akiciligi belirlemede cinsiyet degiskeni anlamli bir fark yaratmamis, 6gretim
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elemanlarinin deneyim siireleri anlamli fark yaratmamis, mezun olduklari lise tiirti anlamli
bir fark yaratmamistir. Lubbe(2016) akademisyenlerin dijital akiciligin1 degerlendirdigi
caligmasinda  fakiilte elemanlarinin  dijital akiciliklart  gelisime acik  olarak

nitelendirilmektedir.

Ogretmen adaylarinin dijital farkindalik dijital yetkinlik ve dijital akiciliklarinin ne
diizeyde oldugunu ve aralarindaki iliskiye inceleyen Karakus ve Kilig (2022) 6gretmen
adaylarinin dijital farkindaligini, dijital yetkinligini ve dijital akiciligini yiiksek seviyede
tespit etmistir. Karakus ve Kilig (2022) bu durumu Covid-19 siirecinin de etkilemis
olabilecegini  diisiinmektedir. Arastirmacilar Covid-19  siirecinin  etkisini  dijital
teknolojilerin ve dijital araglarin yasamin her alaninda aktif kullanmaya neden
olabilecegini belirtmistir. Ogretmen adaylarinin dijital diinyaya dogduklarini yani dijital
yerli oldugunun vurgusunu yapan Karakus ve Kilig¢ (2022) bu durumun dijital becerilerin
yiiksek seviyede Olgiilmesine neden olabilecegini vurgulamislardir. Yapilan calismada
ogretmen adaylarmin akicilik ve yetkinlik diizeyleri arasindaki iliskileri géz Oniine
alindiginda, dijital farkindalik ve akicilik dijital farkindalik ve yetkinlik arasinda pozitif,
orta dlizeyde ve anlamli bir iligki oldugu sonucuna varilmistir ve dijital akicilik ve

yetkinlik arasinda pozitif, yiiksek diizeyde ve anlamli bir iliski oldugu ortaya ¢ikmaistir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI

Bu boliimde arastirmanin modeli, aragtirmanin evren ve Orneklemi, veri toplama
araclar1 ve bu verilerin nasil toplandigiyla beraber verilerin istatistiksel analizlerine yer

verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Lise ogrencilerinin dijital kicilik diizeylerinin belirlenmesini amaglayan bu ¢aligsma
betimsel tarama modeli ile desenlenmistir. Betimsel taram modeli, var olan durumu oldugu hali
ile resmetmeyi amaglayan arastirm yontemidir (Karasar, 2014). Tarama modeli genis alanda

toplumlarin, kurumlarin, nesnelerin 6zelliklerini tanimlamay1 amaglar(Fraenkel, vd., 2012).

Arastirmada lise Ogrencilerinin dijital akiciliklarini etkileyebilecek bagimsiz
degiskenler, 6grenim gordiikleri 2021-2022 egitim-0gretim yilindaki pandemi donemi

sartlar1 goz Oniine alinarak asagidaki gibi belirlenmistir:
a) Cinsiyet
b) Sinif seviyesi
¢)Okul tiirti
d)BILSEM 6grencisi olma durumu
e) Ailelerin teknolojik araglart kullanimi sinirlandirmasi durumu
f) Internet kullanim siklig1
g) Sosyal aglar1 kullanim siklig1
h) Programlama yapabilme durumu

i) Internete baglanilan cihaz

3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Arastirma evrenini MEB Ortaggretim Kurumlart Yonetmeligi kapsaminda
Canakkale ili Merkez ilgede orgiin egitim-6gretim veren devlet liselerinden Ortadgretim

Genel Midiirliigiine bagli Anadolu Liseleri, Fen Liseleri, Sosyal Bilimler Lisesi, Giizel
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Sanatlar Liseleri, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Miidiirliige baghh Mesleki ve Teknik
Anadolu Liseleri, Mesleki ve Teknik Egitim Merkezleri ve Cok Programli Anadolu
Liseleri ve Din Egitimi Genel Miidiirliigiine bagli Imam Hatip Anadolu Liselerindeki 7571
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmanm &rneklemi 2021-2022 Egitim Ogretim yilinda
Canakkale ili Merkez ilgede egitim O6gretim goren 722 lise 6grencisinden olusmaktadir.
Orneklemin evrenini temsil etme giicii gz oniine alindiginda verilerin giiven aralig1 %99
olarak hesaplanmistir(Cohen,Manion ve Morrison,2002). Arastirma verileri incelendiginde
eksik ve hatali bulunan 24 veri ¢ikarilarak toplamda 698 sayisina ulasilmistir. Arastirma
kapsaminda yer alan Ogrencilere ait demografik degiskenler asagida belirtilmistir.

Aragtirma kapsamina giren 6grencilerin cinsiyet bilgileri Tablo3’te sunulmustur.

Tablo 3

Lise 6grencilerinin cinsiyet bilgileri

Cinsiyet Frekans Yiizde
Kadmn 348 49,9
Erkek 350 50,1
Toplam 698 100

Tablo3’teki verilere gore arastirma drnekleminde yer alan 6grencilerin 348 kisi ile
%49,9’u kadin ogrencilerden, 350 kisi ile %50,1’1 erkek Ogrencilerden olusmaktadir.

Aragtirma kapsamina giren 6grencilerin sinif diizeyleri Tablo4’te sunulmustur.

Tablo 4

Lise 6grencilerinin sinif diizeyi bilgileri

Sinif Frekans Yiizde
9.Smif 234 335
10.Smif 253 36,2
11.Smif 95 13,6
12.Smif 116 16,6
Toplam 698 100
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Tablo 4’teki verilere gore Ogrencilerin, %33,5’1 9.smifta, %36,2’si 10.simifta,
%13.67s1 11.smifta, %16.6’s1 12.smifta egitim-6gretim goren dgrencilerden olusmaktadir.

Aragtirma kapsaminda 6grencilerin kaydoldugu okul tiirii Tablo 5°te sunulmustur.

Tablo 5

Lise 6grencilerinin okul tiird bilgileri

Okul Tiirii Frekans Yiizde
Fen Lisesi 393 56,3
Anadolu Lisesi 127 18,2
Sosyal Bilimler Lisesi 22 3,2
Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi 126 18,1
Imam Hatip Anadolu Lisesi 30 4,3
Toplam 698 100

Tablo 5’tekiverilere gore 6grencilerin %56,3’i Fen Lisesinde, %18,2’si Anadolu
Liselerinde, %3,2’si Sosyal Bilimler Lisesinde, %18.1’i Mesleki ve Teknik Anadolu
Liselerinden ve %4.3’ii imam Hatip Anadolu Lisesinden katilim saglamistir. Arastirma
kapsaminda 6grencilerin gecmiste veya halihazirda BILSEM grencisi olma durumu Tablo

6’da sunulmustur.

Tablo 6

Lise 6grencilerinin gegmiste veya halihazirda BILSEM 6grencisi olma durumlart

BILSEM Ojgrencisi Frekans Yiizde
Evet 62 8,9
Hay1r 636 91,1
Toplam 698 100

Tablo 6°daki verilere gore ogrencilerin %8,9°'u BILSEM 6grencisi olmusken
%91,1’i daha o6nce hi¢ BILSEM &grencisi olmamistir.Arastirma kapsaminda lise

ogrencilerinin ailelerinin teknoloji kullanimini sinirlama bilgileri Tablo 7°de sunulmustur.
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Tablo 7

Lise 6grencilerinin ailelerinin teknoloji kullanimi sinirlama bilgileri

Aile BT Sinirlandirmast Frekans Yiizde
Higbir zaman 446 63,9
Haftaigi 226 32,4
Tamamen sinirlandirir 26 3,7
Toplam 698 100

Tablo 7’deki verilere gore ailelerin %63,9’u 6grencileri bilisim teknolojileri
konusunda higbir sekilde simirlamazken, ailelerden %32,4’1 hafta igi, %3,7’si her zaman
ogrencilere bilisim teknolojilerini kullanmakta sinirlandirmaktadir. Arastirma kapsaminda

ogrencilerin internet kullanma siklig1 Tablo 8’de sunulmustur.
Tablo 8

Lise 6grencilerinin internet kullanim siklig1 bilgileri

Internet Kullanimi Frekans Yiizde
1 saatten az 27 3,9
1-2 saat 155 22,2
3-4 saat 294 42,1
5-6 saat 140 20,1

7 saat ve lizeri 82 11,7
Toplam 698 100

Tablo 8’dekiverilere gore ogrencilerin %3,9’u 1 saatten az internet kullanimi
yapmaktadir, ogrencilerin %22,2’si 1-2 saat, %42,1’i 3-4 saat, %20,1’i 5-6 saat ve
%11,7’s1 7 saat ve lizerinde internet kullanimi yaptiklarini belirtmislerdir. Arastirma

kapsaminda dgrencilerin sosyal aglara baglanma sikligi Tablo 9’dasunulmustur.
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Tablo 9

Lise 6grencilerinin sosyal aglara baglanma siklig1 bilgileri

Sosyal Ag Kullanimi Frekans Yiizde
1 saatten az 117 16,8
1-2 saat 276 39,5
3-4 saat 191 27,4
5-6 saat 69 9,9

7 saat ve lizeri 45 6,4
Toplam 698 100

Tablo 9°daki verilere gore 6grencilerin %16,8’i 1 saatten az sosyal aglarda zaman
gecirmektedir, 6grencilerin %39,5°1 1-2 saat, %27,4’1 3-4 saat, %9,9°u 5-6 saat ve %6,4’i
7 saat ve lizerinde internet kullanimi yaptiklarini belirtmislerdir. Arastirma kapsaminda

ogrencilerin programlama yapma seviyelerini gosteren durum Tablo 10°da gosterilmistir.
Tablo 10

Lise 6grencilerinin programlama yapabilme seviyeleri bilgileri

Programlama Seviyeleri Frekans Yiizde
Baslangi¢ Seviyesi 291 41,7
Orta Seviye 140 20,1
fleri Seviye 19 2,7
Programlama 248 355
Yapamiyorum

Toplam 698 100

Tablo 10°daki verilere gore Ogrencilerin %41,7°si  programlama yapabilme
seviyelerini baslangi¢ seviyesinde belirtirken, %20,1’i orta seviyede, %2,7°si ileri seviyede

programlama yapabilme seviyesinde oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin = %35,5’i

41



programlama yapamadigini belirtmistir. Arastirma kapsaminda 6grencilerin internete en

¢ok hangi cihazla baglandiklar1 Tablo 11’de sunulmustur.
Tablo 11

Lise 6grencilerinin internete en ¢ok hangi cihazla baglandiklar bilgisi

Internete Baglanilan Frekans Yiizde
Cihaz

Akilli Telefon 546 78,2
Diziistii Bilgisayar 76 10,9
Masaiistii Bilgisayar 60 8,6
Tablet 16 2,3
Toplam 698 100

Tablo 11°deki verilere gore Ogrencilerin %78,2’si internete akilli telefonlar ile
baglandigini, %10,9’u diziistii bilgisayarlar ile, %8,6’s1 masaiistii bilgisayarlar ile, %2,3’i
tablet ile baglandigini belirtmistir.

3.3. Veri Toplama Araci

Ogrencilerin dijital akiciliklarmin belirlenebilmesi igin lisans diizeyi igin gelistirilen
Demir ve Odabasi’nin (2022) Dijital Akicilik Olgegi lise diizeyine uyarlanmustir. Olgegin

uyarlanmasinin nedenleri sunlardir:

1. Orneklem grubu farkli oldugundan (lise diizeyinde oldugundan) yapinin yeniden
kesfedilmesi gerekmistir.

2. Lisans diizeyinde gergeklestirilen Glgcegin maddelerinden biri olan “Dijital arag
kullaniminda 6grencilerime rol model olurum” maddesi lise diizeyindeki 6grenciler
i¢in kuramsal arka plana uygun olmadigi igin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi (BOTE) alaninda uzman 2 akademisyenin goriisii almarak olgekten

cikarilmistir.

Bu arastirma kapsaminda uyarlanan Dijital Akicilik Olgegi-Lise Formu Ek-1’de

verilmistir.
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3.3.1Pilot Uygulama

Ogrencilere 29 maddeden olusan Dijital Akiciik  Olgegi(Demir  ve
Odabasg1,2022)alan uzmanlarindan goriis alindiktan sonra, lise &grencileri i¢in uygun
olmayan madde olan “Dijital ara¢ kullaniminda 6grencilerim igin rol model olurum”
maddesi ¢ikarilarak 28 maddeden olusan haliyle uygulanmistir. Akademik seviye agisindan
ve okul tiirii acisindan farkli (Canakkale Merkez Fen Lisesi, Canakkale Merkez Sosyal
Bilimler Lisesi ve Canakkale Merkez Hasan Ali Yiicel Anadolu Lisesi) 30 6grenciye olgek
yiiz yilize uygulanmistir. Pilot uygulamada 6grenciler maddeleri doldururken 15-25 dakika
arasinda zaman harcamis, 6lgekte bilissel olarak kendilerini zorlayan bir madde olmadigini

belirtmistir.

3.3.2 Acimlayici Faktor Analizi

Olgekte birbirleriyle iliskili maddelerin faktorleri gruplandirilmasi ve degisken
sayisini azaltilmasi amaciyla a¢imlayici faktor analizi (AFA) yapilmas: gerekmektedir
(Fraenkel, vd., 2012). Orneklem biiyiikliigiiniin yeterliliginin anlasilmasinda birgok
aragtirmada 300 tizeri 6rneklem sayisinin yeterli olacagi sonucuna ulasiimistir. (Comrey ve
Lee, 1992; Field,2013). Dijital akicilik 6l¢eginin (Demir ve Odabasi,2022) lise
ogrencilerine uyarlandig1 calismada AFA yapilabilmesi i¢in Orneklemin toplamindan
rastgele olarak 360 ogrenci secilmistir. Calismada kayip degerlerin yaratabilecegi
olumsuzluk giderilmesi i¢cin AFA yapilmadan once veri kayb1 olup olmadigina bakilmistir.
Analizleri yaparken kayip veriye rastlanmadigi igin herhangi bir iglem yapilmamistir.
Verilerin faktor analizine uygun olup olmadigi anlasilmasi igin Kaiser-Meyer-OlIKin
(KMO) ve Bartlett kiiresellik testi yapilmistir. Faktor analizinin yapilabilmesi i¢in KMO
degerinin ,60 degerinden biiylik ¢ikmasi, Bartlett testinin anlamli ¢ikmasi (p<0.01)
beklenmektedir (Can, 2016). Tablo 12’de lise ogrencilerine dijital akicilik Slgeginin
AFA’sma ait KMO ve Bartlett Kiiresellik testi istatistiki verileri agiklanmistir.

Tablo 12
AFA verilerine ait KMO ve Bartlett Kiiresellik Testi

KMO Testi 0,928
Bartlett Kiiresellik Testi Yaklasik Ki-Kare 5066,4388
sd 300
p 000
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Tablo 12°de 28 maddelik Dijital Akicilik Olgegi igin yapilan AFA sonucu KMO
degeri 0,928 olarak bulunmustur. KMO degerinin 0,928 ¢ikmasi sonucunda verilerin
normal olarak dagildig1 ve Biiyiikoztirk’e (2008) gére mitkemmel oldugu sonucuna
varilabilir. Yapilan analizler sonucu Bartlett kiiresellik sonucu (y2<=5066,4388; p=,000)
olarak hesaplanmistir. Sonucun anlamli olmasi (p<0.01) ve KMO degerinin (0,928) sartlari
yerine getirdigi gdz oniinde bulundurularak 6lgege agimlayici faktor analizi yapilabilecegi

sonucuna varilmistir.

Acimlayici faktor analizi yapilirken veriler g6z 6niinde bulundurularak en sik tercih
edilen tekniklerden biri olan verileri gruplandirarak azaltma ve en az sayida Ol¢limle en
fazla dogru bilgiyi elde etme amaciyla temel bilesenler analizi tercih edilmistir (Can,2016).
Faktorlere iligkin 6zdegerler (eigenvalue) anlamli kabul edilebilmeleri i¢in 6zdegerleri 1
olarak kabul edilmistir (Green ve Salkind,2002). Faktorler kesfedilirken Dijital Akicilik
Olgegindeki alt boyutlar temel alinarakfaktore zorlama yapilmistir. Olgekteki madde alt
boyutlar1 farkindalik, 6z-yeterlik ve duyussallik alt boyutlarindan olustugu i¢in 3 faktore
zorlayacak sekilde analizler yapilmistir. Yapilan analiz sonucu 3 faktor agiklanan toplam
varyansin  %55,874’linii agiklamaktadir. Faktor sayis1 goz Oniine alindiginda faktor
yiikiiniin 0,40 ve tzeri bir deger almasi tavsiye edilmistir (Costello ve Osborne, 2005: 4,
Cokluk, Sekercioglu ve Biiylikoztiirk, 2012). Ortak varyanslar incelendiginde, ilk olarak
ortak varyans degeri ,40’1n altinda olan 26.madde (0,297) “Dijital becerilerimi gelistirmek
icin yeterli zamana sahip degilim” maddesi ¢ikartilmistir. Madde ¢ikarildiktan yapilan
acimlayict faktor analizinde ortak varyans degerleri(communalites) en yiiksek deger ,678
ile .441 arasinda degismektedir. Ortak varyanslarda da ,40 degeri altinda bir sonug
cikmamast iizerine faktor yapisinin daha net anlasilmasi igin faktor dondiirme
yontemlerinden dik dondiirme ve maksimum degiskenlik(varimax) teknigi kullanilmistir
(Field, 2013). Dik dondiirme islemi sonrasinda olusan analizler incelendiginde madde
binisiklik degeri birbirine en yakin olan 16.madde “Web sitelerinin ¢alisma prensiplerini
anlayabilirim” Ol¢ekten ¢ikarilmistir. Madde c¢ikardiktan sonra analiz tekrar kontrol
edildiginde madde yiikii binisiklik degeri birbirine en yakin olan 18.madde (“Dijital
ortamda karsilasacagim sorunlarin nasil ¢6ziilecegini bilebilirim) 6l¢ekten ¢ikarildiktan
sonra agimlayici faktdr analizi sonlandirilmistir. Olgekten ¢ikartilan maddeler Tablo 13°te

yer almaktadir.
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Tablo 13

Analizler sonucunda 6lgekten ¢ikarilan maddeler

Maddeler

Ogrencilerime rol model olurum
Dijital becerilerimi gelistirmek i¢in yeterli zamana sahip degilim
Web sitelerinin ¢aligma prensiplerini anlayabilirim

Dijital ortamda karsilasacagim sorunlarin nasil ¢oziilecegini bilebilirim

Yapilan agimlayici faktor analizi sonrasinda ve Olgekte yer alan boyutlara esdeger
olacak sekilde sonuca ulastiktan sonra, 3 faktorlii ve 25 maddeden olusan yeni bir 6l¢ek

ortaya ¢ikmistir. Tablo14’te 6lcege ait faktor ve madde analizleri yapilmistir.

Tablo 14

Olgege ait faktér ve madde analizleri

Faktorler

1 2 3 X ss Ortak

Varyans

Oz-yeterlik (0¢=0.912)
Internette dogru bilgiye nereden erisilecegini 0.833 420  0.847 0.706
bulabilirim.
Internette dogru bilgiye nasil erisilecegini 0.819 428 0.815 0.688
bulabilirim.
Dijital araglarin ne zaman ige yarayacagini karar 0.756 4.02 0.953 0.621
verebilirim.
Yeni teknolojilere uyum saglayabilirim. 0.694 4.27 0.909 0.553
Internette eristigim bilginin dogrulugunu teyit 0.692 3.99 0.950 .0535
edebilirim
Dijital araglarin nasil ise yarayacagini bilebilirim. 0.684 4.08 0.976 0.576
Dijital araglar1 sorunsuz olarak kullanabilirim 0.674 3.81 1.034 0.610
Sorunun ¢dziimiine yonelik gerekli dijital 0.634 3.77 1.077 0.587
teknolojileri kullanabilirim
Farkli dijital cihazlar1 kullanabilirim. 0.627 4.27 0.909 0.446
Baskalariyla ayni proje lizerinde ¢evrimigi olarak 0.558 3.81 1.148 0.435
calisabilirim
Dijital araglarin 6zelliklerini kendi kendime 0.524 3.76 1.086 0.443
ogrenebilirim
Arama motorlarinin  sonug¢ liretme bi¢imlerini  0.489 3.71 1.114 0.410
anlayabilirim.
Farkindalik (0=0.893)
Dijital becerilerimi gelistirmek icin yeterli ilgiye 0.795 3.38 1.304 0.697
sahibim.
Dijital igerikleri 6zgiin bir sekilde istedigim nitelikte 0.753 3.06 1.261 0.635
iretebilirim.
Dijital yeterliliklerimi gelistirmek igin gerekli 0.734 340  1.236 0.588
motivasyona sahibim
Dijital ara¢ kullaniminda rol model olabilirim. 0.726 2.99 1.264 0.604
Herhangi bir islemi farkli igletim sistemlerinde 0.663 2.81 1.258 0.513
yapabilirim
Bilgisayar kavramlar1 ile iliskili soyut olarak 0.659 3.43 1.137 0.676
diistinebilirim.
Ihtiyacim olan yazilimlar1 kendim yiikleyebilirim. 0.627 3.00 1.373 0.486
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Dijital teknolojiler hakkinda yeni bilgiler edinmek 0.591 3.87 1.162 0.442
isterim

Yeni teknolojileri merak ederim. 0.574 4.17 0.973 0.459
Yeni teknolojiler ile ilgili uzman rehberliginden 0.565 3.53 1.156 0.523
yararlanabilirim

Duyugsallik (0=0.671)

Dijital  beceriler —edinme konusunda kaygt 0.783 3.48 1.325 0.619
duyuyorum

Dijital becerilerimi sergilemem halinde fazla is yiikii 0.767 3.09 1.338 0.595
ile kars1 karsiya kalmaktan korkuyorum.

Dijital becerilerimi gelistirme konusunda iisengeglik 0.670 2.64 1.363 0.523
hissediyorum

Ozdegerler 10.098 2.032  1.838

Aciklanan Varyans 25448 22886  7.540

Toplam Varyans 25448  48.334 55.874

Toplam (0=912)

Madde alt boyutlarima ve tiim Olgege yapilan i¢ tutarlilik testi sonuclari su
sekildedir: Ozyeterlik alt boyutu igin i¢ tutarlilik katsayisi oszyeteriik=0,912, farkindalik alt
boyutu i¢in i¢ tutarlilik katsayist Ofarkindatik=0,893, duyussallik alt boyutu i¢in i¢ tutarlilik
katsayis1 Oduyussaltik=0,671, Ve dlgegin tamami igin i¢ tutarlilik katsayisi osicek=0,912 olarak
ol¢iilmiistiir. Olgiimler giivenilirlik katsayis1 olarak -1 ile +1 aras1 deger alir ve +1’e
yaklastik¢a, gilivenilirlik artar (Can, 2016). Bu bilgiden yola ¢ikarak Olgegin ve alt
maddelerinin tamaminin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Yapilan agimlayici analiz sonras1 Ozyeterlilik, farkindalik ve duyussal alt
boyutlarinin hangi maddelerden olustugu Tablo 15°te yer almaktadir.

Tablo 15

Dijital akicilik 6lgeginde yer alan alt boyutlar

Alt Boyutlar Ilgili Maddeler Toplam
Ozyeterlilik 5,6,7,8,9,10,12,13,14,15,16,17 12
Farkindalik 1,2,3,4,11,18,19,20,21,22 10
Duyussal 23,24,25 3

3.4. Verilerin Toplanmasi

Aragtirma yapilmaya baglamadan once dijital akicilikla ilgili var olan Olcekler
arastiritlmis ve Demir ve Odabas1 (2022) tarafindan lisans diizeyinde gelistirilen Dijital
Akicilik Olgegi lise Ogrencileri igin uyarlanarak 3 faktorlii, 25 maddelik &lgege

doniismiistiir.

46



Olgegin kullanilabilmesi icin gerekli izin elektronik posta ile alindiktan sonra (Ek-
2), Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Etik Kurulu’ndan (Ek-3) ve Canakkale i1 Milli
Egitim Midirligi’nden (Ek-4 ve EK-5) gerekli izinler alindiktan sonra, velilerden de izin
alinmistir(Ek-6).Sonrasinda  Dijital Akicilik Olgegi-Lise Formu(Ek-1)dlcek cevrimigci
ortamda uygulanmistir. Cevrimigi ortamda veriler Google Form ile toplanmis, 6grencilere
arastirmanin amaci, goniilliiliik ilkesi ve ulasilabilecek kazanimlar hakkinda bilgi Google

Form i¢inde bilgilendirici metin yer almistir.

3.5.Verilerin Analizi

Dijital Akicilik Olgeginin lise dgrencilerine uygulanmasindan sonra elde edilen
veriler bilgisayar ortaminda incelenerek, eksik ve hatali girisler oncelikli olarak tespit
edilmeye ¢alisiimistir. Ogrencilerden gelen 726 veriden 281 hatali ve eksik kullanimdan
dolay1 aragtirmadan c¢ikarilmistir. Arastirmada verilerin analizi i¢in SPSS 26 yazilimi
kullanilmistir. Oncelikle verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini kontrol etmek
icin basiklik-carpiklik degerleri kontrol edilmistir. Carpilik ve basiklik degerleri -3 ve +3
araliginda olanlar normal kabul edilmistir (Tabachnick ve Fidell, 2001). Lise 6grencileri
icin uyarlanan Dijital Akicilik Olgeginden elde edilen veriler her arastirma sorusu igin
normal dagilim ozellikleri gosterdiginden parametrik testler kullanilmistir. Arastirmanin
birinci sorusunun analizinde betimsel istatistikler, ikinci sorunun alt sorularinin analizinde
iki grup Kkarsilastirildiginda bagimsiz  Orneklemler t-testi, ikiden fazla grup
karsilastirildiginda tek yonlii varyans analizi (ANOVA) yontemi (Field, 2013)
kullanilmigtir. Besli likert yontemiyle hazirlanan 0Olgekte; Ogrenciler ‘“Tamamen
Katilmiyorum (1)”,” Katilmiyorum (2)”, “Kismen Katiliyorum (3)”, “Katiliyorum (4) “,

“Tamamen Katiliyorum (5)” tercihlerinde bulunmusglardir.

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklariin incelendigi arastirmada degiskenlere gore
anlamlilik diizeyi (p<0,05) olarak kabul edilmistir. Cesitli degiskenlerin gruplar arasi
homojenliginin tespit edilmesinde Levene testi kullanilmistir. Anlamli fark bulunan
sorularda eta kare (n2) etki biiyiikliigii degeri hesaplanarak 0,01-0,06 aras1 kiiciik, 0,06-
0,14 arasi orta ve 0,14 lizerinde etki biiyiikliigiine sahip degerler biiyiik etki olarak kabul
edilmistir (Cohen, 2002).
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Bu boliimde arastirma kapsaminda 6grencilere uygulanan dlgekten alinan sonuglar

analiz edilerek, analizlere dayali olarak yorum yapilmistir.

4.1. Lise Ogrencilerinin dijital akicihklar: hangi diizeydedir?

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklariin belirlenebilmesi icin Dijital Akicilik
Olgegi lise dgrencileri i¢in uyarlanarak uygulanmistir. Tablo 16°da lise &grencilerinin

Dijital Akicilik toplam puanlarinin betimsel istatistikleri yer almaktadir.
Tablo 16

Lise 6grencilerinin dijital akicilik toplam puanlarinin betimsel istatistikleri

Alt Boyutlar N Min Maks X ss

Dijital Akicilik 698 37.0 125.0 91.03 16.40

Lise Ogrencileri i¢in uyarlanan Dijital Akicilik Olgeginden dgrenciler en yiiksek
125, en diisiik 25 puan alabilmektedirler. Yapilan analizler sonucu Tablo 16’da belirtilen
degerlere gore 6grenciler en diisiik 37, en yiiksek 125 puan almiglardir. 698 6grencinin yer
aldig1 caligmada toplam dijital akicilik puan ortalamas: (X=91,03), standart sapma

(s5=16.40) olarak tespit edilmistir.

Olgekte alinan puanlar dijital akicilik puanlarmin belirlenmesi amaciyla istatiksel

analiz yapilmigtir. Buna gore belirlenen dijital akicilik diizeyleri Tablo 17°de belirtilmistir.

Tablo 17

Dijital akicilik puanlarinin diizeyleri

Dijital Akicilik Seviyesi Puan Arah@
Cok Diisiik 25-44.75
Diisiik 44.76-64.75
Orta 64.76-84.75
Yiiksek 84.76-104.75
Cok Yiiksek 104.76-125

Dijital akicilik seviyelerini belirlemek igin degerler uygulanarak, 125-104,76 puan
arasi ¢ok yiiksek diizey, 104,75-84.76 puan arasi yiiksek diizey,84.75-64.76 puan arasi orta
diizey, 64.75-44.76 puan aras1 diisiik diizey, 44,75-25 puan arasi ¢ok diisiik diizey olarak
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belirlenmistir. Lise 6grencileri dijital akicilik ortala toplam puanlar1 91,03 olarak 6l¢iildiigi

i¢in, lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin yiiksek oldugunu sdylenebilir.

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarimin arastirmada yer alan maddelerin alt
boyutlarina ait almis olduklar1 toplam puanlara ait betimsel istatistikseller Tablo 18’de

belirtilmistir.
Tablo 18

Lise ogrencilerinin dijital akicilik madde alt boyutlarinin toplam puanlarinin betimsel

istatistikleri

Alt Boyutlar N Min Maks X Ss
Farkindalik 698 10 50 33.93 8.86
Ozyeterlilik 698 12 60 48.18 8.63
Duyusgsal 698 3] 15 8.91 3.24

Dijital akicilik alt boyutlarina ait toplam puanlar incelendiginde O6grencilerin
aldiklar dijital akicilik toplam puan ortalamalari farkindalik alt boyutunda (x=33,93), 6z
yeterlilik alt boyutunda (Xx=48,18), duyussallik alt boyutunda (Xx=8,91) olarak 6l¢iilmiistiir.
Tablo 19°da lise 6grencilerinin dijital akicilik madde alt boyutlari ortalama puanlarina ait

betimsel istatistikler yer almaktadir.
Tablo 19

Lise 6grencilerinin dijital akicilik madde alt boyutlarinin ortalama puanlarina ait betimsel

istatistikler

Alt Boyutlar n X SS
Farkindalik 698 3.39 0.88
Ozyeterlilik 698 4.01 0.71
Duyugsal 698 2.97 1.07

Dijital akicilik alt boyutlarina ait ortalama puanlar incelendiginde Sgrencilerin
aldiklart madde ortalama madde puanlar1 farkindalik alt boyutunda (x=3,39), 6zyeterlilik
alt boyutunda (x=4,1), duyussallik alt boyutunda (X=2,97) olarak ol¢iilmiistiir.
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4.2 Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciiklarimin Cesitli Degiskenlere Gore
Belirlenmesi

4.2.1 Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihklar1 Cinsiyetlerine Gére Anlamh
Farkhlik Gostermekte Midir?

Lise oOgrencilerinin dijital akiciliklarinin cinsiyetlerine gore farklilik gdosterip
gostermedigini anlamak icin Oncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigi incelenmistir.
Tablo 20°de lise dgrencilerinin dijital akiciliklari cinsiyetlerine gore normallik durumlarina

ait betimsel istatistikler yer almaktadir.

Tablo 20

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin cinsiyete gore normallik durumlari

Cinsiyet Carpikhik Basiklik
(Skewness) (Kurtosis)

Erkek -0.379 -0.304

Kadin -0.236 0.321

Verilere bakilarak lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin cinsiyete gére normal
dagildigimi sdyleyebiliriz. Gruplar arasi homojenligin kontrolii i¢in yapilan Levene
testinde Levene Degeri=0.294 ve p>0.05 oldugu i¢in varyans esitligi sagladigi, gruplarin
homojen olarak dagildigi goriilmektedir. Tablo 21°de lise oOgrencilerinin dijital

akiciliklariin cinsiyetlere gore bagimsiz 6rneklem t testi istatistiksel analizi yapilmigtir.
Tablo 21

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin cinsiyetlere gore istatistiksel analizi

Cinsiyet n X ss sd t p
Kadin 348 86.16 15.865 696 8.184 .000
Erkek 350 95.88 15.497

Tablo 21°de yapilan analiz sonuclarina gore erkek oOgrencilerin dijital akicilik
ortalamalarinin(x=95,88)  kadin  Ggrencilerin  dijital  akicilik  ortalamalarindan
(x=86,16)yiiksek oldugu tespit edilmistir. Kadin ve erkek oOgrencilerin dijital akicilik
ortalamalar1 arasindaki farkin(tees)=8,184; p<0,05) anlamli oldugu sonucuna varilmistir.
Lise d6grencilerinin dijital akicilik diizeylerinin cinsiyetlere gére madde alt boyutlarinin

bagimsiz 6rneklem t testi analizleri Tablo 22°de verilmistir.
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Tablo 22

Lise oOgrencilerinin dijital akiciliklarinin cinsiyetlere gore madde alt boyutlarmin
istatistiksel analizleri

Madde Boyutu Grup n X ss sd t p
Farkindalik Kadin 348 31.03 8.28 696 9.104 .000
Erkek 350 36.81 8.48
Oz yeterlilik Kadin 348 46.22 8.75 696 6.115 .000
Erkek 350 50.12 8.06
Duyussal Kadin 348 8.89 3.13 696 0.165 .86
Erkek 350 8.93 3.36

Tablo 22’de yapilan istatiksel analiz sonuglarina gore farkindalik alt boyutunda
erkek 6grencilerin dijital akicilik ortalamalari(x=36,81) kadin 6grencilerin dijital akicilik
otamalarindan(x=31,03) daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Farkindalik alt boyutunda
dijital akicilik ortalamalari arasindaki farkin (t @ees) =9,104; p<0,05) anlamli oldugu

sonucuna varilmistir.

Oz yeterlilik alt boyutunda erkek &grencilerin dijital akicilik ortalamalari(X=50,12)
kadin oOgrencilerin dijital akicilik otamalarindan(x=46,22) daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Farkindalik alt boyutunda dijital akicilik ortalamalar1 arasindaki farkin (t (s96)

=6.115; p<0.05) anlamli oldugu sonucuna varilmaistir.

Duyussallik alt boyutunda erkek 6grencilerin dijital akicilik ortalamalari(X=8,93)
kadin 6grencilerin dijital akicilik ortalamalari(X=8,89) arasinda ¢ok yakin degerler ortaya
ciktig1 goriilmiistiir. Farkindalik alt boyutunda dijital akicilik ortalamalar1 arasindaki farkin

(t 696y =0,86; p>0,05) anlamli olmadigi sonucuna varilmistir.

Elde edilen sonuglar istatiksel verilere dayali olarak yorumlandiginda erkek
ogrencilerin  dijital  akiciliklariyla  kadin  6grencilerin  dijital  akiciliklarinin
karsilastirilmasinda sonuclarin erkekler lehine istatiksel olarak anlamli oldugu sonucuna
varnlmistir. Alt faktorler ayr1 ayr incelendiginde farkindalik alt boyutunda ve 6z yeterlilik
alt boyutunda alt boyutunda erkek o6grencilerin dijital akicilik ortalamalarinin kadin
ogrencilerin dijital akicilik ortalamalarina gore daha yiiksek diizeyde oldugu tespit
edilmistir. Duyussallik alt boyutunda erkek 6grenciler ile kadin 6grenciler arasinda anlamh

bir fark bulunamamastir.
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4.2.2.Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihklar1 Simf Seviyelerine Goére Anlamh
Farkhhik Gostermekte Midir?

Lise Ogrencilerinin dijital akiciliklarinin sinif seviyelerine gore anlamli fark
gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar igin tek faktorlii ANOVA istatistiksel yontemi ile
analiz edilmeye calistimistir. Islem yapilmaya baslamadan lise Ogrencilerinin dijital

akiciliklarinin smif seviyelerine gore normalligi Tablo 23’te incelenmistir.

Tablo 23

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin sinif seviyelerine gore normallik durumlari

Sinif Diizeyi Carpikhik Basikhik

(Skewness) (Kurtosis)
1-9.Smif -0.258 -0.100
2-10.Smif -0.337 -0.199
3-11.Smif -0.106 -0.494
4-12 Siuf -0.386 0.805

Tablo 23’te tiim smf seviyelerinde veriler normal dagildigi i¢in, normallik
kosulunun saglandigi kabul edilmistir. Grup homojenliginin saglanip saglanmadigi
durumunu belirlemek i¢in Levene testi baz alinmistir. Levene testi sonucuna gére Levene
degeri=0,358 ve p>0,05 degeri elde edildiginden varyanslar arast fark olmadigi, gruplarin
homojen olarak dagildig1 goriilmiistiir. Verilerin normal dagilim gostermesi ve gruplarin
homojen olarak dagildigi durumu istatistiksel olarak belirlendikten sonra lise 6grencilerinin
dijital akiciliklariin smif tilirtine gore belirlenmesi i¢in bagimsiz gruplar icin tek faktorli
ANOVA yapilmistir. Farkin kaynagini belirlemek icin ise Tukey testi yapilmistir. Gruplar

aras1 farki gosteren analiz Tablo 24°te verilmistir.
Tablo 24

Lise dgrencilerinin dijital akiciliklarinin sinif seviyelerine gore istatistiksel analizleri

Varyans Kareler sd Kareler F p n2 Anlamh
Kaynag Toplami Ortalamasi Fark
Gruplar Arasi 3712533 3 1237.511 4.669 0.003 0.019 2>1
Gruplar I¢i 183925.571 694 265.022

Toplam 187638.105 697

1: 9.Smf:2: 10.Simf
Lise oOgrencilerinin dijital akiciliklarmin simif seviyelerine gore farklilagsmalar
incelendiginde istatiksel analizler sonucu smf seviyelerine gore anlamli fark

bulunmaktadir (F (4,694=4,669; p<,05;n?=0,019). Test sonuc¢larina gore 10.smif ve 9.siniflar
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arasinda dijital akicilik ortalama toplam puanlar1 (X(10.smif9. smnH=4,92250) 10.siniflar lehine

sonu¢lanmuistir.

4.2.3. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihklar1 Kayith Oldugu Okul Tiiriine
Gore Anlamh Farkhihk Gostermekte Midir?

Lise oOgrencilerinin kayitli olduklar1 okul tlirine goére anlamli fark gosterip
gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in tek faktorli ANOVA istatistiksel yontemi ile analiz
edilmeye calisilmistir. Islem yapilmaya baslamadan ©6nce verilerin normalligi

incelenmistir. Verilerin normallikleri Tablo 25°te incelenmistir.

Tablo 25

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklariin okul tiirlerine gére normallik durumlari

Sinif Diizeyi Carpikhk Basikhk
(Skewness) (Kurtosis)

Fen Lisesi -0.249 -0.063

Anadolu Lisesi -0.212 -0.519

Meslek Lisesi -0.390 0.163

Sosyal Bilimler Lisesi -0.253 0.334

Imam Hatip Lisesi -0.297 -0.415

Tablo 25’te tim simf seviyelerinde veriler normal dagildigi i¢in, normallik
kosulunun saglandig1 kabul edilmistir. Grup homojenliginin saglanip saglanmadigi
durumunu belirlemek i¢in Levene testi baz alinmistir. Levene testi sonucuna gére Levene
degeri=0,495 ve p>,05 degeri elde edildiginden varyanslar arasi fark olmadigi, gruplarin
homojen olarak dagildig1 goriilmiistiir. Verilerin normal dagilim gostermesi ve gruplarin
homojen olarak dagildigi durumu istatistiksel olarak belirlendikten sonra lise 6grencilerinin
dijital akiciliklarinin okul tiiriine gore belirlenmesi i¢in bagimsiz gruplar icin tek faktorli

ANOVA yapilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 26°da gosterilmistir.

Tablo 26

Lisedgrencilerinin dijital akiciliklarinin okul tiirlerine gore istatistiksel analizleri

Varyans Kaynagi Kareler sd Kareler F p
Toplam Ortalamas

Gruplar Arasi 785.568 4 196.392 0.728 573

Gruplar I¢i 186852.537 693 269.628

Toplam 187638.105 697
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Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarinin okul tiirlerine gore farklilagmalari
incelendiginde istatiksel analizler Ogrencilerin okul seviyelerine goére anlamli bir fark
bulunmadigini gostermistir(p>0,05).

4.2.4. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihklar1 Bilsem Ogrencisi Olma
Durumuna Gore Anlamh Farklihik Gostermekte Midir?

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarmin gegmiste ya da halihazirda BILSEM
ogrencisi olma durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigini anlamak igin dncelikle
verilerin normal dagilip dagilmadig1 incelenmistir. Verilerin normallikleri Tablo 27’de

incelenmistir.

Tablo 27

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin bilsem 6grencisi olma durumuna gore normallik
testi sonuglari

Kayit Durumu Carpikhk Basikhik
(Skewness) (Kurtosis)

Kaydi Bulunanlar 0.215 -0.404

Kayit Bulunmayanlar -0.320 -0.052

Lise dgrencilerinin dijital akiciliklarmin BILSEM 6grencisi olma durumlarina gére
farklilik gosterip gostermedigini anlamak icin bagimsiz 6rneklemler t testi analizi
yapilmistir. Oncelikle gruplar arasi homojenligin kontrolii igin yapilan Levene testinde
Levene Degeri=1,066 ve p>,05 oldugu i¢in varyans esitligi sagladigi, gruplarin homojen
olarak dagildig1 gortilmektedir. Verilerin normal dagilim gostermesi ve gruplarin homojen
olarak dagildigi durumu istatiksel olarak belirlendikten sonra lise 6grencilerinin dijital
akiciliklarmim BILSEM 6grencisi olma durumlarma goére belirlenmesi igin yapilan

bagimsiz 6rnekler t testi Tablo 28°de gosterilmistir.

Tablo 28

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarinin BILSEM 6grencisi olma durumlarina gore
istatistiksel analizleri

Alt Boyutlar n X ss sd t p
Kaydi Bulunanlar 62 91.9516 15.3200 696 0.460 .646
Kaydi 636 90.9465 16.5183

Bulunmayanlar

Tablo 28 yapilan analiz sonuglarina gére BILSEM 6grencisi olan &grencilerin

dijital akicilik ortalamalar1 (X=91,9516) ile BILSEM &grencisi olmayan dgrencilerin dijital
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akicilik ortalamalar1 (Xx=90,9465) arasinda anlamli fark olmadigi tespit edilmistir

(1(696)=0,696; p>0,05).

4.2.5.Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciliklar1 Ailelerinin Teknoloji Kullanimini
Sinirlandirmalarina Gore Anlamh Farkliik Gostermekte Midir?

Lise oOgrencilerinin dijital akiciliklarinin  ailelerinin  teknoloji  kullanimini
sinirlandirmalarina gore anlamli fark gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar icin tek
faktorlii ANOVA istatistiksel yontemi ile analiz edilmistir. islem yapilmaya baslamadan

once verilerin normalligi incelenmistir. Verilerin normallikleri Tablo 29°da verilmistir.
Tablo 29

Lise Ogrencilerinin ailelerinin teknoloji kullanimini sinirlandirmalarina gére normallik

durumlari

Sinif Diizeyi Carpikhk Basiklhik
(Skewness) (Kurtosis)

1-Higbir zaman -0.234 -0.173

2-Haftaigi -0.373 -0.002

3-Tamamen -0.762 2419

Tablo 29°da ogrencilerin ailelerinin  teknoloji  kullanimini  siirlandirmalarina
gosteren veriler normal dagildigi i¢in, normallik kosulunun saglandigi kabul edilmistir.
Grup homojenliginin saglanip saglanmadigi durumunu belirlemek icin Levene testi
yapilmistir. Levene testi sonucuna gore Levene degeri=0,874 ve p>,05 degeri elde
edildiginden varyanslar arasi fark olmadigi, gruplarin homojen olarak dagildig:
goriilmiistiir. Verilerin normal dagilim gostermesi ve gruplarin homojen olarak dagildig:
durumu istatiksel olarak belirlendikten sonra lise Ogrencilerinin dijital akiciliklarinin
ailelerin teknoloji kullanimini smirlandirmalarina gére gore belirlenmesi i¢in bagimsiz
gruplar icin tek faktorlii ANOVA yapilmistir. Farkin kaynagini belirlemek i¢in ise Tukey

testi yapilmistir. Gruplar aras1 farki gosteren analiz Tablo 30°da verilmistir.
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Tablo 30

Lise  ogrencilerinin  dijital  akiciliklariin  ailelerinin ~ teknoloji ~ kullanimini
siirlandirmalarina gore dijital akiciliklarinin istatistiksel analizleri

Varyans Kareler Sd Kareler F p n2 Anlamh
Kaynag Toplam Ortalamasi Fark
Gruplar Arast 1672.351 2 836.175 3.125 0.045 0.0089 2>1
Gruplar I¢i 185965.754 695 267.577

Toplam 187638.105 697

1: Hicbir zaman siirlandirmaz 2:Hafta igileri simirlandirir

Lise o&grencilerinin dijital akiciliklarinin ~ ailelerinin  teknoloji  kullanimini
sinirlandirmalarina  gore incelendiginde istatiksel analizlerde ailelerinin teknoloji
kullanimini Sinirlandirmalarina gére anlamli bir fark bulunmaktadir (F (2,6e5) =3,125; p<,05
n?=0,0089). Aileleri tarafindan teknoloji kullanimlar1 hafta i¢i sinirlandirilan 6grencilerin
dijital ~ akicilikk  diizeyleri, aileleri  tarafindan  teknoloji  kullanimlart  hig
sinirlandirilmayanlardan anlamli  derecede daha yiiksektir (X(haftaici-highirzaman)=3,22973)

sonu¢lanmuistir.

4.2.6.Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciliklar1 interneti Kullamm Sikligina Gore
Anlamh Farkhihk Gostermekte Midir?

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklariin interneti kullanim sikligina gére anlamli
fark gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in tek faktorliit ANOVA istatistiksel yontemi
ile analiz edilmistir. Islem yapilmaya baslamadan 6nce verilerin normalligi incelenmistir.

Verilerin normallikleri Tablo 31’de incelenmistir.
Tablo 31

Lise dgrencilerinin interneti kullanim sikligina gére normallik durumlari

Simf Diizeyi Carpikhk Basikhk
(Skewness) (Kurtosis)

1- Bir saatten az 0.094 -0.794

2- 1-2 saat arast -0.481 0.196

3- 3-4 saat arast -0.245 0.083

4- 5-6 saat arasi -0.203 -0.406

5- 7 saat ve lizeri -0.623 0.788

Tablo 31’de ogrencilerin interneti kullanim sikligina gosteren veriler normal
dagildig1 icin, normallik kosulunun saglandigi kabul edilmistir. Grup homojenliginin

saglanip saglanmadigi durumunu belirlemek i¢in Levene testi yapilmistir. Levene testi

56



sonucuna gore Levene degeri=0,860 ve p>,05 degeri elde edildiginden varyanslar arasi fark
olmadigi, gruplarin homojen olarak dagildigi gorilmiistiir. Verilerin normal dagilim
gostermesi ve gruplarin homojen olarak dagildigi durumu istatiksel olarak belirlendikten
sonra lise 0grencilerinin kendilerinin interneti kullanim sikli§ina gore belirlenmesi igin
bagimsiz gruplar i¢in tek faktorli ANOVA yapilmistir. Farkin kaynagini belirlemek igin

ise Tukey testi yapilmistir. Gruplar arasi farki gésteren analiz Tablo 32’de verilmistir.

Tablo 32

Lise 6grencilerinin interneti kullanim sikligina gore istatistiksel analizleri

Varyans Kareler Sd Kareler F p n2 Anlamh Fark
Kaynagi Toplami Ortalamasi

Gruplar Arasi 5380.835 4 1345.209 5.115 .000 0.028 5>1,5>2,5>3,5>4
Gruplar I¢i 182257.269 693 262.998

Toplam 187638.105 697

1:1 saatten az, 2: 1-2 saat arasi ,3: 3-4 saat arasi, 4: 5-6 saat arasi, 5: 7 saat ve iizeri, 1: Bir saatten az

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin interneti kullanim sikliklarina goére dijital
akiciliklarinin  farklilagmalar1 incelendiginde istatiksel analizlerde internet kullanma
sikliklarina gore anlamli fark bulunmustur (F (6903 =5,115; p<,005 n?=0,028). Lise
ogrencilerinin interneti  kullanim sikliklarina gore dijital akiciliklari arasindaki fark
ogrencilerden interneti 7 saat ve iizeri kullananlar ile 1 saatten az kullananlar arasinda 7
saat ve lizerinde kullananlar lehine (X(7 saat ve iizeri -1 saatten az)=13,18609;p<0,05), interneti 7
saat ve lizeri kullananlar ile 1-2 saat arasinda 7 saat ve iizerinde kullananlar lehine(X(7 saat ve
fizeri -12 saat aras—0,88299;p<0,05), interneti 7 saat ve izeri kullananlar ile 3-4 saat
kullananlar arasinda 7 saat ve iizerinde kullananlar lehine(X(7 saat ve iizeri -34 saat
arasn)=1,99486;p<0,05), interneti 7 saat ve lizeri kullananlar ile 5-6 saat arasinda kullanalar
arasinda 7 saat ve lizerinde kullananlar lehine (X(7 saat ve iizeri -5-6 saat arasn=7,52683;p<0,05)

olmak tizere belirlenmistir.

Internet kullanim siklig1 incelendiginde interneti 1 saatten az kullanan 6grencilerin
dijital akiciliklarinin digerlerine diisiik oldugu goriilmektedir (X=85,6429). Interneti 1-2
saat kullananlar (x=84,7407), 3-4 saat kullananlar (x=89,9320) ve 5-6 saat kullananlar
(x=90,4000) aras1 degerlerin birbirine ¢ok yakin oldugu tespit edilmis olsa da 7 saat ve
tizeri kullan 6grencilerin dijital akiciliklar (X=103,58) diger gruplardan yiiksektir.
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4.2.7. Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciliklar1 Sosyal Aglar1 Kullanim Sikligina
Gore Anlamh Farkhihk Gostermekte Midir?

Lise Ogrencilerinin dijital akiciliklarinin sosyal aglar1 kullanim sikligina gore
anlamli fark gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in tek faktorliit ANOVA istatistiksel
yontemi ile analiz edilmeye calisilmistir. Islem yapilmaya baslamadan &nce verilerin

normalligi incelenmistir. Verilerin normallikleri Tablo 33’te incelenmistir.

Tablo 33

Lise 6grencilerinin sosyal aglart kullanim sikligina gére normallik durumlari

Simnif Diizeyi Carpikhk Basikhik
(Skewness) (Kurtosis)

1- Bir saatten az -0.289 -0.370

2- 1-2 saat arast -0.283 0.038

3- 3-4 saat arast -0.223 0.105

4- 5-6 saat aras1 -0.340 -0.354

5- 7 saat ve lizeri -0.521 0.202

Tablo 33’te 6grencilerin sosyal aglart kullanim sikligina gosteren veriler normal
dagildig1 i¢in, normallik kosulunun saglandigi kabul edilmistir. Grup homojenliginin
saglanip saglanmadigi durumunu belirlemek i¢in Levene testi yapilmistir. Levene testi
sonucuna gore Levene degeri=1,182 ve p>,05 degeri elde edildiginden varyanslar arasi fark
olmadigi, gruplarin homojen olarak dagildigi goriilmiistiir. Verilerin normal dagilim
gostermesi ve gruplarin homojen olarak dagildigi durumu istatiksel olarak belirlendikten
sonra lise Ogrencilerinin dijital akiciliklarinin sosyal aglari kullanim sikligina gore
belirlenmesi i¢in bagimsiz gruplar i¢in tek faktorli ANOVA yapilmistir. Analiz sonuglari

Tablo 34’te verilmistir.

Tablo 34

Lise 6grencilerinin sosyal aglari kullanim sikligina gore istatistiksel analizleri

Varyans Kaynagi Kareler sd Kareler F p
Toplam Ortalamas

Gruplar Arast 1863.074 4 465/769 1.737 .140

Gruplar I¢i 185775.030 693 268.074

Toplam 187638.105 697
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Lise 6grencilerinin dijital akiciliklar1 sosyal aglar1 kullanim sikligia gore anlamli
derecede farklilasmamaktadir (F (4,693) =1,737; p>,05).

4.2.8. Lise Ogrencilerinin Dijital Akiciliklar1 Programlama Yapabilmelerine
Gore Anlamh Farkhhk Gostermekte Midir?

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin programlama yapabilmelerine gére anlamli
fark gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in tek faktorliit ANOVA istatistiksel yontemi
ile analiz edilmeye calisiimistir. Islem yapilmaya baslamadan énce verilerin normalligi

incelenmistir. Verilerin normallikleri Tablo 35°te incelenmistir.

Tablo 35

Lise 6grencilerinin programlama yapabilmelerine gore normallik durumlari

Programlama Carpikhik Basiklik
Seviyeleri (Skewness) (Kurtosis)
1 Basglangic -0.351 0.199

2 Orta -0.460 -0.128

3 fleri -1.604 2.847

4 Programlama yapmay1 bilmiyorum -0.173 0.193

Tablo 35’te Ggrencilerin programlama yapabilmelerini gosteren veriler normal
dagildig1 i¢in, normallik kosulunun saglandigi kabul edilmistir. Grup homojenliginin
saglanip saglanmadigi durumunu belirlemek i¢in Levene testi yapilmistir. Levene testi
sonucuna gore Levene degeri=1,628 ve p>,05 degeri elde edildiginden varyanslar aras1 fark
olmadigi, gruplarin homojen olarak dagildigi gorilmiistiir. Verilerin normal dagilim
gostermesi ve gruplarin homojen olarak dagildigi durumu istatiksel olarak belirlendikten
sonra lise 6grencilerinin dijital akiciliklariin programlama yapabilme seviyelerine gore
belirlenmesi i¢in bagimsiz gruplar icin tek faktorliit ANOVA yapilmistir. Farkin kaynagini
belirlemek i¢in ise Tukey testi yapilmistir. Gruplar arasi farki gosteren analiz Tablo 36’da

verilmistir.

Tablo 36

Lise o&grencilerinin dijital akiciliklarinin  programlama yapabilme durumuna gore
istatistiksel analizleri

Varyans Kaynagi Kareler sd Kareler F p n2 Anlamli
Toplami Ortalamasi Fark

Gruplar Arasi 23769.340 3 7923.113 33.555 .000 0.126 3>4,3>1

Gruplar i¢i 163868.765 694 236.122

Toplam 187638.105 697

1: Baslangic, 3: ileri Diizey, 4: Programlama yapmayi bilmiyorum
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Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin programlama yapabilme seviyelerine gore
farklilasmalar1 incelendiginde istatiksel analizler sonucu o6grencilerin programlama
yapabilme durumlarina gére anlamli fark bulunmustur (F (2,694) =33,555; p<,005 11?=0,122).
Lise dgrencilerinin programlama yapabilmelerine gore dijital akiciliklart arasindaki fark;
ogrencilerden programlamay1 ileri seviyede bilenler ile programlamayi yapmayanlar
arasinda programlama yapmayi ileri seviyede Dbilenler lehine  (X(leri seviye-
bilmeyen)=21,34295;p<0,05), programlamayi ileri seviyede bilenler ile programlamay1
baslangi¢ seviyesinde bilenler arasinda programlama yapmay1 ileri seviyede bilenler lehine
(X(ileri seviye-baglangic seviyesiy=11,55091;p<0,05), programlamay1 ileri seviyede bilenler ile
programlama yapmay1 orta seviyede bilenler arasinda programlama yapmayi ileri seviyede
bilenler lehine (Xiteri seviye-orta seviye)=8,06692;p<0,05) belirlenmistir.

4.2.9. Lise Ogrencilerinin Dijital Akicihklar1 Internete Baglandiklari
Cihazlara Gore Anlamh Farkhihik Gostermekte Midir?

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarinin internete hangi cihaz ile baglandiklarina
gore anlamli fark gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar igin tek faktorli ANOVA
istatistiksel yontemi ile analiz edilmeye calisiimistir. Islem yapilmaya baslamadan 6nce

verilerin normalligi incelenmistir. Verilerin normallikleri Tablo 37°de incelenmistir.

Tablo 37

Lise dgrencilerinin internete baglandiklar cihazlara gére normallik durumlari

Cihaz Carpikhik Basikhik
(Skewness) (Kurtosis)

1- Akilli Telefon -0.300 0.131

2-Diziistii bilgisayar -0.005 -0.844

3-Masaiistii bilgisayar -0.821 0.040

4- Tablet -0.442 -0.802

Tablo 37°de 6grencilerin internete hangi cihaz ile baglandiklarin1 gdsteren verilere
gore normallik kosulunun saglandigr goriilmiistiir. Grup homojenliginin saglanip
saglanmadigr durumunu belirlemek i¢in Levene testi yapilmistir. Levene testi sonucuna
gore Levene degeri=3,418 ve p>,05 degeri elde edildiginden varyanslar arasi fark
olmadigi, gruplarin homojen olarak dagildigi goriilmiistiir. Verilerin normal dagilim
gostermesi ve gruplarin homojen olarak dagildigi durumu istatiksel olarak belirlendikten
sonra lise Ogrencilerinin dijital akiciliklarinin interneti kullanim sikligina gore gore

belirlenmesi i¢in bagimsiz gruplar icin tek faktorlii ANOVA yapilmistir. Farkin kaynagini
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belirlemek i¢in ise Tukey testi yapilmistir. Gruplar arasi farki gosteren analiz Tablo 38°de

verilmistir.

Tablo 38

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin internete baglandiklart cihazlara gore istatistiksel
analizleri

Varyans Kareler Sd Kareler F p n2 Anlamh
Kaynag Toplam Ortalamasi Fark
Gruplar Arasi 10298.862 4 3432.954 13.435 .000 0.054 3>1,3>4,3>2
Gruplar Igi 177339.242 694 255.532

Toplam 187638.105 697

1: Akilli Telefon, 2: Diziistii Bilgisayar, 3: Masaiistii Bilgisayar, 4: Tablet

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarinin internete baglandiklar1 cihazlara gore
farklilasmalarinin incelendiginde istatiksel analizlerde internete eristikleri cihazlara gore
anlamli fark bulunmustur (F 4,694) =13,435; p<,005 n2:0,054). Lise 6grencilerinin internete
baglandiklar1 cihazlara gore dijital akiciliklari arasindaki fark; Ogrencilerden internete
masaiistii bilgisayarlar ile akilli telefonlar erisenlerden masaiistii bilgisayar ile internete
erisenler lehine (X(masaiisti-akilli telefony=13,16703;p<0,05), masaiistii bilgisayarlar ile tablet ile
erisenlerden masalistii  bilgisayar ile internete erisenler lehine  (X(masaiisti-
tabley=13,09583;p<0,05), 0Ogrencilerden internete masalistli bilgisayarlar  ile diziisti
bilgisayarlardan erisenlerden masaiistii bilgisayar ile internete erisenler lehine (Xmasaiisti-

diziisti)=8,24386.075;p<0,05) bulunmustur.
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BESINCI BOLUM
TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde tartisma, sonug ve Onerilere yer verilmistir.

5.1 Tartisma

Bu aragtirmada lise 6grencilerinin dijital akicilik diizeyleri belirlenmistir. Ayrica
ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri ¢esitli degiskenler agisindan incelenmistir. Tarama
yontemi benimsenen arastirmanin katilimeilarini Canakkale ili Merkez ilgesinde bulunan
lise 6grencileri olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak Demir ve Odabasi’nin
(2022) ogretmen adaylari igin gelistirdigi Dijital Akicilik Olgegi secilmistir. Olgekteki
maddelerden biri spesifik olarak 6gretmen adaylari ile ilgili oldugundan Olcegin lise
diizeyine uyarlanmasina karar verilmistir. AFA yapilarak Demir ve Odabasi’nin (2022)
ogretmen adaylart icin gelistirdigi Dijital Akicihk Olgegi, lise o6grencileri igin

uyarlanmistir.

Arastirma sorularindan birincisi olan “Lise &grencilerinin dijital akiciliklar1 ne
diizeydedir?” sorusu arastirmanin temel sorusudur. Yapilan istatistiksel analiz sonucu lise
ogrencilerinin dijital akicilik toplam puanlarinin ortalamalar1 (x=91,03) olarak dl¢iilmiistiir.
Olgme islemi sonrasi lise &grencilerinin dijital akicilik seviyelerinin yiiksek oldugu
bulunmustur. Demir ve Odabasi’nin (2022) dgretmen adaylarina uyguladig dijital akicilik
Olgeginin sonuclarma gore 6gretmen adaylarinin dijital akicilig1 orta seviyede bulunmustur.
Ogrenci ve Ogretmen adaylarinin arasindaki yas farki ve gecen zaman goz Oniine
alindiginda genel anlamda genclerin dijital akicilik diizeylerinde bir artis oldugu

diistintilebilir.

Lise ogrencilerin madde alt boyutlar1 bashig altinda sahip olduklar1 dijital akicilik
ortalama toplam puanlar1 farkindalik boyutunda (X=33,93) ile orta diizey, ozyeterlilik
boyutunda (x=48,18) ile yiiksek diizey ve duyussal (X=8,91) ile orta diizey olarak tespit
edilmigtir. Acar (2006) 6zyeterliligi diisiik 6grencilerin basarisiz, yiiksek olan dgrencilerin
ise basarili olarak gozlemlendigini belirtmistir. Arastirmada 6grencilerin dijital akicilik alt
madde boyutlarindan o&zyeterlilikleri yiiksek ¢iktigindan dolayi, lise 6grencilerinin
ozyeterlik boyutunda agirlikli olarak bulunan teknik konularda basarili oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin bilissel farkindaligmin yiiksek olmasi olumlu duygular ve yasam doyumunu
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pozitif yonde etkileyebileceginden (Baer,2003) 6grencililerin dijital akicilik alt madde
boyutlarinda farkindalik boyutunun diger boyutlar1 da olumlu etkileyebilecegi
diistintilebilir. Ayrica farkindalik boyutunun Demir ve Odabasi’nin (2022) ¢alismasinda
motivasyon ile iliskilendirildigi goriilmiistiir. Bu arastirmada orta seviyede ¢ikan
farkindalik boyutunu olusturan alt maddelere odaklanarak genel olarak farkindalik
boyutunun arttirilmasi i¢in ¢aligmalar yapilabilir. Duyussallik alt boyutunun alanyazinda
sinav kaygist ve yeni seyler 6grenme kaygisiyla kullanildigi orneklerine rastlanmistir
(Gengdogan,2006; Giiler vd.,2013). Lise 0Ogrencilerinin dijital akicilik seviyeleri
duyussallik boyutunda orta diizey ¢ikmasi konu ile kaygi durumlarinin normal oldugunu

gostermektedir.

Bu aragtirmada 1. degisken cinsiyet incelendiginde, erkek ogrencilerin dijital
akicilik diizeyleri kadin 6grencilerin dijital akicilik diizeylerinden anlamli derecede daha
yiksek bulunmustur (p<,05). Alanyazinda arastirmadan elde edilen bu bulgu ile paralel
bulgulara rastlanmistir (Demir ve Odabasi, 2022; Wang vd.,2012). Arastirmanin
kapsaminda yer alan erkek (n=350) ve kadin 6grencilerin sayilar1 (n=348) birbirine yakin
oldugundan daha gergekgi sonug elde edildigi sdylenebilir. Erkek ogrencilerin dijital
akicilik ortalama toplam puanlari(X=95,88) olarak olgiiliirken, kadin 6grencilerin dijital
akicilik ortalama puanlar1 (X=86,16) olarak 6lciilmiistiir. Lise Ogrencilerine Yonelik Dijital
Akicilik Olgegi madde alt boyutlarindan farkindalik alt boyutunda erkek ogrencilerin
dijital akicilik ortalama toplam puanlar1 (x=36,81) olarak olgiiliirken kadin &grencilerin
dijital akicilik ortalama toplam puanlar1 (X=31,03) 6lciilmiistiir. Ozyeterlilik alt boyutunda
erkek Ogrencilerin dijital akicilik ortalama toplam puanlar (X=50,12) oSlgiiliirken kadin
ogrencilerin dijital akicilik ortalama toplam puanlari(x=46,22) 6l¢iilmiistiir. Duyussallik alt
boyutunda erkek ogrencilerin dijital akicilik ortalama toplam puanlari(X=8,93) 6l¢iiliirken
kadin Ogrencilerin dijital akicilik ortalama toplam puanlari(X=8,89) ol¢iilmiistiir. Erkek
ogrenciler farkindalik ve 6zyeterlilik alt boyutunda kadin 6grencilere gore yiiksek puanlar
alirken duyussallik alt boyutunda birbirine yakin degerler almislardir. Ozet olarak dijital
akicilig1 etkilemede cinsiyet faktorii istatistiksel olarak erkek Ogrenciler lehine sonug
vermistir. Arastirmanin drnekleminin yer aldigi lise boyutunda kadin &grencilerin dijital
akicilik seviyelerini arttirmaya yonelik ¢alismalar motivasyon agisindan ve teknik agidan
farkindalik yaratilabilir. Amerika ve Hollanda gibi gelismis tilkelerde kadinlarin sahip
oldugu dijital akicilik seviyelerinin yiiksek oldugu diisiiniiliirse (Demir ve Odabasi ve

2021) kadinlarin bilisim teknolojileri alaninda ve is giiciinde dnemli oldugu ifade edilebilir.
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Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarini etkileyen 2. degisken olarak sinif seviyeleri
belirlenmistir. 10. sinif 6grencilerinin dijital akicilik diizeyleri 9. sinif 6grencilerinin dijital
akicilik diizeylerinden anlamli derecede yiiksek bulunmustur. 10.siniflarin  dijital
akiciliklarinin yiiksek olmasi sebebi 9.siniftan itibaren bilgisayar bilimi ve tiirdes bilgisayar
ve teknolojiye yonelik derslerin {iniversite sinav kaygisi olmadan derse ve bilisim alanina

motive olmalarina baglanabilir.

Lise ogrencilerinin dijital akiciliklarimi etkileyen 3. degisken olarak okul tiirii
belirlenmistir. Okul tiirleri belirlenirken devlet okullar1 baz alinmistir (MEB,2015).
Arastirmacinin gorev yaptiglt okul Canakkale Fen Lisesi oldugu ve 6grencilere dogrudan
ulagilabildigi icin 393 6grenci ¢alismaya katilmis ve bu say1 aragtirmadaki toplam 6grenci
sayisinin ~ %56,3’tinii  olusturmustur. Verilerin bu sekilde dagilmasinin sonucu
etkileyebilecegi tahmini yapilabilir. Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin okul tiirlerine
gore belirlenmesinde yapilan istatiksel analiz sonucu okul tiirleri lise 6grencilerinin dijital
akicilik seviyelerinde anlamli bir fark yaratmamistir. Wang,Myers ve Sundaram (2012)
egitsel faktorlerin dijital akiciligr etkiledigini belirtmektedir. Benzer bir bigimde egitim
alman okulun tiirii ve bilgisayar destekli 6grenmenin var olmasi &grencilerin dijital
akiciliklarinin artmasmi saglamakta oldugunu ifade eden ¢aligmalar yer almaktadir.
(Goode, 2010; Live Ranieri, 2010). Arastirmanin sonuglari alanyazinda kesfedilen bu
durumlara ters diigmektedir. Okul tiirlerinin tiniversiteye yerlestirme raporlarinda biiyiik
farklar olmasma ragmen (OSYM, 2021) lise dgrencilerinin dijital akiciliklarma etki
etmemesiyle akademik basariyla, dijital akicilik arasinda bir iliski olmadig: diistiniilebilir,

bu diisiince Demir ve Odabasi’nin (2022) ¢aligmasiyla da paraleldir.

BILSEM; “Okul éncesi, ilkdgretim ve orta dgretim kurumlarma devam eden iistiin
veya 0zel yetenekli 6grencilerin orgilin egitim kurumlarindaki egitimlerini aksatmayacak
sekilde bireysel yeteneklerinin bilincinde olmalarim1 ve kapasitelerini gelistirerek en st
diizeyde kullanmalarim1 saglamak amaciyla acgilmis olan bagimsiz 06zel egitim
kurumudur’(MEB, 2007). Arastirmaya katilan dgrencilerden (n=698), 62’si BILSEM’e
geemiste kaydinin oldugunu veya devam eden kaydi oldugunu belirtmistir. Yapilan
istatistiksel analizler sonucu ge¢miste veya halihazirda BILSEM 6grencisi 6grencilerin
dijital akicilik ortalama toplam puanlar1 (X=91,9516) ve BILSEM &grencisi dgrencilerin
dijital akicilik ortalama toplam puanlar1 (x=90,9465) 6l¢iilerek aralarinda dijital akiciliklar

acisindan anlamli fark olmadigi tespit edilmistir (p>,05). Arastirmanin sonuglari goz 6niine
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almarak BILSEM’de yapilan faaliyetlerde bilisim teknolojileri alanina yogunlasilmasi,
bilisim teknolojilerini diger alanlara entegre ederek kullanilmasi gerektigini sdyleyebiliriz.
Dijital akicilik kavrami ve alanla ilgili benzer terimlerde arastirma yapilirken BILSEM’de
egitim-ogretim goren oOgrencilerin ayrica degerlendirilmesi veya sadece BILSEM

ogrencilerine yonelik ¢alismalar yapilmasi 6nerilebilir.

Ogrencilerin ailelerinin teknoloji smirlama durumlart 5. degisken olarak
incelendiginde aileleri tarafindan teknoloji kullanimlar1 hafta i¢i sinirlandirilan 6grencilerin
dijital  akicilik  diizeyleri, aileleri  tarafindan  teknoloji  kullanimlar1  hig
sinirlandirilmayanlardan anlamli derecede daha yiiksektir. Bu sonuca bakarak dgrencilerin
teknoloji kullaniminin ders zamanlarinda smirlanmasi sonucunda ogrencilerin serbest

zamanlarinda teknolojiyi daha verimli ve etkili kullandig1 diisiiniilebilir.

Lise 6grencilerinin internet kullanim siklig1 6. degisken olarak incelendiginde ise
internet kullanim siklig1 7 saat ve iizeri olan 6grencilerin(n=82) dijital akicilik diizeyleri
diger saat sikliklar1 dilimine gore anlamli derecede daha yiiksek ¢ikmistir (X= 97,92).
Arastirmada interneti kullanim siiresi 1 saatten az olan Ogrencilerin en az sayida
olmalari(n=27) ve en disiik dijital akicilik ortalama toplam puanina (X =84,7) sahip
olmalar1 dikkat ¢ekmistir. Daha endise verici olan durum ise 7 saat ve lizeri interneti
kullanan Ggrenci sayisisin ¢oklugudur (n=82). Bu durum ozellikle internette verimsiz
zaman gegirme olarak tanimlanan siber aylaklik (Ugrin, Pearson ve Odom, 2008)
konusunda arastirma yapilmasini destekleyebilir. Ayrica teknolojik cihazlar kullanarak ¢ok
vakit gecirmenin Ogrencilerin fiziksel ve psikolojik sagligini etkileyebilecegini gosteren
caligmalara dayanarak (Cetin ve Akduman, 2022) 6grencilerin, aileleri ve dgretmenleri ile

teknoloji kullanim siirelerini gdzden gegirmeleri gerekmektedir.

Ogrencilerin sosyal aglar1 kullamm siklig1 7.degisken olarak incelendiginde
ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin sosyal aglar1 kullanim sikligina gore degismedigi
goriilmiistiir. Bu bulgu alanyazindaki ¢aligmalara (Duncan-Howell ve English,2011;L.iu,
vd.,2018) ters diismiistiir. Arastirmada sosyal aglarin dijital akiciliga anlamli bir fark
olusturmamas: sonucu iki durumla karst karsiya oldugumuz sdylenebilir: Birincisi
ogrencilerin sosyal aglarda zaman gegirmesinin dijital akicilik seviyelerini olumlu olarak
etkilememesi nedeniyle sosyal aglarda zaman gecirme konusunda aileleriyle ve

ogretmenleri rehberliginde ©nlem alinabilecegi, ikincisi sosyal ag uygulamalarina
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ogrencilerin dijital akiciliklarin1 seviyelerine artirabilecek uygulamalar ve etkinlikler

belirlenerek 6grencilerin bunlari sosyal aglarda kullanmalari tesvik edilebilir.

Programlama yapabilme yetenegi giliniimiizde 6grencilerden hem ulusal anlamda
hem de global anlamda beklenen bir yetenektir (ISTE, 2014b; MEB,2015). Bu beklenti
karsisinda MEB ortaggretim ve mesleki egitim miifredatlarini igerisinde programlama
konular1 olacak sekilde giincellemistir. Devlet imkanlariyla 6grenciler i¢in okul dist
olanaklar arttirllamaya calisilmis, DENEYAP Atolyeleri, BTK Akademi gibi olusumlar
ogrencilerin programcilik becerilerini 6grenmelerine ve gelistirmelerine tesvik etmektedir.
Yapilan arastirmada lise Ogrencilerinin programlama yapabilme durumlari 8.degisken
olarak incelendiginde ileri diizey programlama bilen &grencilerin dijital akiciliklary;
programlama bilmeyenlerden ve programlama yapmay1 baslangi¢ seviyesinde bilenlerden
anlamli derecede daha yiiksek bulunmustur. Bir baska ifade ile programlama seviyeleri
yiksek olan Ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri de yiiksek ¢ikmistir. Alanyazinda
programlamanin dijital akiciligi olumlu etkiledigi ¢alismalar vardir (Bologa, vd., 2007,
Kim, Chung ve Yu, 2013; Resnick, vd., 2009).

Ogrencilerin internete hangi teknolojik donanim ile girdikleri gerek harcanan para
gerek harcanan zamanin Onem arz etmesinden dolayr dijital akicilik seviyelerini
belirlemede onemli oldugu diistiniilerek 9. degisken olarak lise grencilerinin internete
baglandiklar: cihazlar ele alinmustir. Internete masaiistii bilgisayardan baglananlarin dijital
akicilik diizeyleri; internete akilli telefondan, tablet bilgisayardan, diziistii bilgisayardan
baglananlardan anlamli derecede daha yiiksek bulunmustur. Bu veriler g6z oOniinde
bulundurularak lise 6grencilerinin internete baglanmakta kullandig1 cihazlara gore dijital
akicilik seviyelerinin 6zellikle masaiistii bilgisayar1 kullananlarin ve diziistii bilgisayari
kullananlarin akilli telefon kullananlara ve tablete kullananlara gore dijital akiciliklarini
yiikksek ¢ikmasi dijital akiciligin teknolojik cihazlarin tasinabilirligi ile ters orantili
olabilecegini gostermistir. Eldeki bulgulara gore tasmnabilirlik ve kullanim kolayligi
arttikga dijital akicilik seviyesinin azaldigi yorumunu yapabiliriz. Bose vd. (2017)
tarafindan yapilan 6grencilerin mobil ortamlarda dijital akiciliklarinin inceledigi caligmada
miihendislik Ogrencilerinin tablet bilgisayarlar1 kullanim1 sonunda dijital akicilik
seviyelerinde yiikselme gozlenmistir. Lise Ogrencilerinin dijital akicilik diizeylerini
incelerken tablet ile internete baglanan Ogrencilerde dijital akicilik toplam ortalama

puanlar1 masaiistii ve diziistl bilgisayar kullanan 6grencilere gore diisiik ¢ikmasi Bose vd.
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(2017) arastirmasindaki duruma ters diismektedir. Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarinin
mobil cihazlarin kullanim1 hakkinda ulasilan sonuca benzer sekilde Wang vd. (2012) mobil
cihazlarin 6grencilerin dijital akiciligina katki saglamadig1 sonucuna ulastigini belirtmistir.
Akla gelen bir diger konu ise siber aylakligin (Ugrin, Pearson ve Odom, 2008) yani
internette verimsiz zaman gecirmenin eldeki verilere bakarak yine en ¢ok akilli telefonlar
ile gerceklestigi tahmin edilebilir. Ozellikle akilli telefonlarin ve diger teknolojik cihazlarmn
verimli ve dogru bir sekilde kullanilmasi i¢in veli ve O0gretmen is birligi ile rehberlik

calismalar1 gerceklestirilebilir.

Aragtirmanin 2.sorusunu kapsayan lise dgrencilerinin dijital akiciliklarinda anlaml

fark olusturan degiskenler Tablo 39’da 6zetlenmistir:
Tablo 39

Lise 6grencilerinin dijital akiciliklarini etkileyen degiskenlerin etki biyiikliga

Faktorler Anlaml Etki
Fark (p) Biiytiklugii(
n2)

Cinsiyet .000 0.087

Sinif Seviyesi .003 0.019
Ailelerinin teknoloji kullanimin1 sinirlandirmast .004 0.0089
Interneti kullanim siklig1 .000 0.028
Programlama yapabilmeleri .000 0.140
Internete hangi cihaz ile baglandiklari .000 0.126

Tablo 39’daki veriler incelendiginde ogrencilerin programlama yapabilme
seviyelerinin lise 6grencilerinin dijital akiciliga etki eden en onemli faktor olarak tespit
edildigi goriilmiistiir. Ikinci 6nemli faktdr olarak internete hangi cihaz ile baglandiklar,

dijital akiciliga etki eden faktor olarak tespit edilmistir.

Anlamli fark ¢ikan bulgularin etki biiyiikliikleri géz oniline alinarak yorum yapmak
gerekirse ogrencilere programlama yapabilmeyi Ogreten, programlamayi1 sevdirecek
caligmalar, okul ici ve okul dis1 faaliyetler yapilabilir. Ozellikle okul ortaminda bilisim
teknolojileri alaninda masaiistii bilgisayarlar tercih edilerek 6grencilerin derste daha aktif
teknoloji kullanimi1 yapmasi dijital akiciliklarina katki verebilir. Dijital akicilik
seviyelerinde cinsiyet faktoriin dengelenmesi i¢in kadin ogrencilerin farkindalik ve

ozyeterlik alt boyutunda dijital akicilik seviyelerinin artirilmasi i¢in ¢aligmalar yapilmasi
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aradaki acig1 kapatmaya yardimci olacaktir. Ogrencilerin internette gecirdigi siireler basta
aileleri ve okul is birligi ile denetim altinda tutularak, internetten en iyi verim alacak
sekilde fayda gormelerine calisilmalidir. Konuyla paralel olarak ailelerin teknoloji
kullanimlarint denetlemesinde fayda goriildiiglinden, teknoloji kullanimi aile ve okul is
birligi ile teknolojiyi kullanim zaman ayarlamasi yapilabilir. Siif seviyeleri arasindaki
dijital akicilik farkinin ¢ikmasi Ogrencilerin hazir bulunuslugu ve smav kaygisiyla

iliskilendirildigi bulgular sonucu diistiniilmektedir.

5.2 Sonuc¢
Bu aragtirmada lise 6grencilerinin dijital akicilik seviyeleri ve lise dgrencilerinin
dijital akiciliklarmi etkileyebilecek degiskenler belirlenmeye ¢alisilmistir. Arastirmanin

sonugclari su sekildedir:

e Lise 6grencilerinin dijital akicilik seviyeleri yiiksek ¢cikmuistir.

e Lise Ogrencilerinin dijital akicilik seviyeleri erkek ogrenciler lehine
sonuclanmaistir.

e Lise 6grencilerinin dijital akicilik seviyeleri okul tiiriinden bagimsizdir.

e Lise Ogrencilerinin dijital akicilik seviyeleri smif seviyelerine gore
degismektedir.10.sin1f 6grencileri dijital akicilik diizeyi en yiiksek simif
olarak belirlenmigstir. 10.simmf dgrencilerinin dijital akicilik diizeyleri 9.sinif
ogrencilerinden anlamli derecede yiiksek ¢ikmistir.

e BILSEM’e kayit durumu lise &grencilerinin dijital akiciliklarinda anlaml
bir fark yaratmamaktadir.

e Aileleri tarafindan teknoloji kullanimlar1 hafta i¢i simirlandirilan
ogrencilerin dijital akicilik diizeyleri, aileleri tarafindan teknoloji
kullanimlar hi¢ sinirlandirilmayanlardan anlamli derecede daha yiiksektir.

e Lise dgrencilerinden interneti 7 saat ve lizeri kullananlarin dijital akicilik
seviyesi diger internet kullanim sikliklarindan(5-6 saat, 3-4 saat, 1-2 saat, 1
saatten az) yiiksek bulunmustur.

e Lise Ogrencilerinin sosyal aglart kullanim siklig1 lise 6grencilerinin dijital
akiciliklarinda anlamli bir fark yaratmamaktadir.

e {leri diizey programlama bilen 6grencilerin dijital akiciliklari; programlama
bilmeyenlerden ve programlama yapmay1 baslangi¢ seviyesinde bilenlerden

anlamli derecede daha yiiksek bulunmustur.
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e Internete masaiistii bilgisayardan baglananlarin dijital akicilik diizeyleri;
internete akilli telefondan, tablet bilgisayardan, diziistii bilgisayardan

baglananlardan anlamli derecede daha yiiksek bulunmustur.

5.3 Oneriler
5.3.1.Uygulayicilara yonelik oneriler:

e Kadin 06grencilerin dijital akicilik diizeylerini artiracak etkinlikler
(seminerler, calistaylar vb.) diizenlenebilir.

e BILSEM &grencilerinin dijital akiciliklarmin artirilabilmesi igin yapilan
faaliyetlerde bilisim teknolojileri alanina yogunlasilmasi, bilisim
teknolojilerinin diger alanlara entegre ederek kullanilmasi 6nerilebilir.

e Ogrencilerin dijital akicilik diizeylerinin yiiksek olmasi i¢in dgrencilerin
teknoloji kullaniminin ders zamanlarinda sinirlanmasi ailelere 6nerilebilir.

e Sosyal ag uygulamalarinda ogrencilerin dijital akicilik diizeylerini
artirabilecek uygulamalar ve etkinlikler yapilarak dgrencilerin bunlar1 sosyal
aglarda kullanmalari tegvik edilebilir.

e Dijital akicilik diizeylerinin artirilmasi igin meveut ¢alisma ve literatiirdeki
ornekler géz oniine alinarak 6grencilerin ¢esitli formlarda ve egitim-6gretim
ortamlarinda programlama yapmalarmin daha ¢ok desteklenmesi gerektigi

diistiniilebilir.
5.3.2.Arastirmacilara yonelik oneriler:

e Demir ve Odabasi(2022) tarafindan gelistirilen ve bu arastirmada lise
ogrencilerine uyarlanan “Dijital Akicilik Olgegi-Lise Formu” iilkemizin
farkli illerinde bulunan 6grencilere uygulanabilir.

e Farkli bagimsiz degiskenler ise kosularak benzer bir ¢aligma desenlenebilir.

e Farkli yas gruplarindaki 6grencilerin dijital akicilik diizeyleri belirlenebilir.

e Is hayatinda bireylerin dijital akicilik seviyelerini inceleyen ve bunlari

etkileyen faktorlerin kesfedilmesine yonelik aragtirmalar yapilabilir.

69



KAYNAKCA

Acar, T. (2006). Ozyeterlilik (Self-Efficacy) Kavrami Uzerine. 10 Eylil 2020,
http://ogrenci.hacettepe.edu.tr/~tacar/Egitimle/Oz veterlik T.Acar .pdf.

Adigiizel, O., Batur, H. Z.ve Eksili, N. (2014). Kusaklarin Degisen Yiizii VeyKusagiile
Ortaya Cikan Yeni Calisma Tarzi: Mobil Yakalilar. Siileyman Demirel Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi, (19), 165-182.

Al Hennawi, A. A. The Level of DigitalFluencyAmong Al-
AgsaUniversity TeachingStaffMembersandltsRelationtoSomeOtherVariables.

Ala-Mutka, K. (2011). Mappingdigitalcompetence: Towards a conceptualunderstanding.

Sevilla: InstituteforProspectiveTechnologicalStudies, 7-60.

Algin, S. (2016). Uretim igin yeni bir izlek: Sanayi 4.0. Journal of life Economics, 3(2), 19-
30.

Arabacy, 1. B., ve Polat, M. (2013). Dijital yerliler, dijital gdgmenler ve sinif ydnetimi.
Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 47, 11-20.

Arugaslan, E., (2017), Yetiskinlerin Dijital Okuryazarligi, E-Platform forAdultLearning in
Europe (Avrupa Yetiskin Ogrenimi Elektronik Platformu) Yetiskin Egitiminde
Yeni Beceriler Konferansinda sunulan bildiri, [zmir

Atilgan D (2006) Iletisim Teknolojileri Caginda Degisen Bilgi Hizmetleri, 1. Uluslararast
Bilgi Hizmetleri Sempozyumu: Iletisim, Istanbul

Baer, R. (2003). “Mindfulness As A Clinicalintervention”,
ClinicalPsychologyScienceAndPractice, 10(2), 125-143.

Bakanligi, M. E. (2016). Milli Egitim Bakanlig1 Ortadgretim Kurumlar1 Yonetmeligi.
Banger, G. (2016). Endiistri 4.0 ve akilli isletme. Ankara: Dorlion Yayinlart.

Bassiouni, D. H. ve Hackley, C. (2014).
‘GenerationZ'children’sadaptationtodigitalconsumerculture: A

criticalliteraturereview. Journal of CustomerBehaviour, 13(2), 113-133,

Basciftei, F. (2010). C programlama dili. (2. Baski). Konya: Kampiis Atlas Kitapevi.
Beetham, H. (2015, June 15) RevisitingDigitalCapabilityfor 2015.
[Jiscdigitalcapabilitycodesignchallengeblog] Availablefrom:

70


http://ogrenci.hacettepe.edu.tr/~tacar/Egitimle/Oz_yeterlik_T.Acar_.pdf

http://digitalcapability.jiscinvolve.org/wp/2015/06/11/revisiting-digital-capability-
for-2015

Belshaw, D.A.J. (2011). What is digitalliteracy? A Pragmaticinvestigation. Doktora
Tezi, Durham Universitesi, Durham. (http://neverendingthesis.com/dougbelshaw-
edd-thesis-final.pdf; 30 Mart 2022 tarihinde erisilmistir.)

Bennet, S., Maton, K. ve Kervin, L. (2008). The ‘digitalnatives’ debate: a criticalreview of
theevidence. British Journal of EducationalTechnology, 39(5), 775-786.

Bilgic, H. G., Duman, D. ve Seferoglu, S. S. (2011). Dijital yerlilerin 6zellikleri ve ¢evrim
i¢i ortamlarin tasarlanmasindaki etkileri. Akademik Bilisim, 2(4), 1-7.

Binkley, M., Erstad, O., Herman, J., Raizen, S., Ripley, M., Miller-Ricci, M., Rumble,M.
(2012). DefiningTwenty First Learning Skills. InGriffin, P., McGaw, B., Care,E.
(Eds.) AssessmentandTeaching of 21st Century Skills (pp. 17-66).
Dordrecht:Springer

Birch, D. A. Ve Videto, D. M. (2015). Promotinghealthandacademicsuccess:
Thewholeschool, wholecommunity, wholechildapproach. Human Kinetics.

Bologa, R., Lupu, A. R., ve Sabau, G. (2009, March). Elementsthatadvocatethenurturing of
digitalfluency. In2009 International Conference on Future Networks (pp. 83-86).
IEEE.

Bose, D., Pakala, K., ve Grover, L. (2017). Learnerperceptions of increase in
digitalfluencyafterparticipation in a livinglearningcommunitybased mobile
learningcommunity: A progressreport. Pacific North West
AmericanSocietyforEngineeringEducation (PNW-ASEE), Seattle, WA.

Bozkurt, A. (2020). Koronaviriis (Covid-19) pandemi siireci ve pandemi sonrasi diinyada
egitime yonelik degerlendirmeler: Yeni normal ve yeni egitim paradigmasi
Acikégretim Uygulamalart ve Aragtirmalar: Dergisi, 6(3), 112-142.

Bozkurt, A., Hamutoglu, N. B., KABAN, A. L., TASCIL G., & Aykul, M. (2021). Dijital
bilgi ¢cagi: Dijital toplum, dijital doniisiim, dijital egitim ve dijital yeterlilikler.
Agikogretim Uygulamalart ve Arastirmalart Dergisi, 7(2), 35-63.

Bruns, A. (2007). Beyond difference: Reconfiguringeducationfortheuser-led age.
ProceedingsICE3: Ideas, Cyberspace, Education. RossPriory, LochLomond,
Scotland, 21-23 March.http://eprints.qut.edu.au/6622/

71


http://digitalcapability.jiscinvolve.org/wp/2015/06/11/revisiting-digital-capability-for-2015
http://digitalcapability.jiscinvolve.org/wp/2015/06/11/revisiting-digital-capability-for-2015

Biiyiikoztiirk, S., Kilig-Cakmak, E., Akgiin, O., Karadeniz, S., & Demirel, F. (2008).
Bilimsel arastirma yontemleri.

Can, A. (2016). SPSS ile bilimsel arastirma siiresince nicel veri analizi (4. bs.). Ankara:
Pegem Akademi.

Cansoy, R. (2018). Uluslararasi ¢ergevelere gore 21. ylizy1l becerileri ve egitim sisteminde

kazandirilmasi. Insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalar: Dergisi, 7(4), 3112-3134.

Chandler, A. D. (1980). Industrialrevolutionsandinstitutionalarrangements. Bulletin of
theAmerican Academy of ArtsandSciences, 33(8), 33-50.

Chang, M. K., ve Law, S. P. M. (2008). FactorstructureforYoung’s Internet Addiction Test:
A confirmatorystudy. Computers in humanbehavior, 24(6), 2597-2619.

Chigona, A. (2018). Digitalfluency: necessarycompetenceforteachingandlearning in

connectedclassrooms. TheAfricanJournal of Information Systems, 10(4), 7.

Cismaru, D. M., Gazzola, P., Ciochina, R. S., ve Leovaridis, C. (2018). Therise of

digitalintelligence: challengesforpublicrelationseducationandpractices. Kybernetes.
Cohen, J. (1988). Theeffect size. Statistical poweranalysisforthebehavioralsciences, 77-83.

Cohen, L., Manion, L., ve Morrison, K. (2002). Researchmethods in education. Routledge.
Comrey, A. L., ve Lee, H. B. (1992). Interpretationandapplication of factoranalyticresults.
Comrey AL, Lee HB. A firstcourse in factoranalysis, 2, 1992.

Costa, P. B., Prado, C., Oliveira, L. D. F. T. D., Peres, H. H. C., Massarollo, M. C. K.B.,
Fernandes, M. D. F. P., ... andFreitas, G. F. D. (2011). Digitalfluencyandtheuse of
virtualenvironments: thecharacterization of nursingstudents.RevistadaEscola de
Enfermagem da USP, 45(SPE), 1589-1594.

Costello, A.B. ve Osborne, J.W. (2005). Best practices in exploratoryfactoranalysis:
fourrecommendationsforgettingthemostfromyouranalysis.
PracticalAssessmentResearch& Evaluation, 10 (7), 1-9.

Cakin, M. ve Kiilek¢i Akyavuz, E. (2020). Covid-19 siireci ve egitime yansimast:

Ogretmen gorislerinin incelenmesi . International Journal of

SocialSciencesandEducationResearch , 6 (2) , 165-186 . DOI: 10.24289/ijsser.74790

72



Cetin, S., ve Akduman, D. (2022). Covid-19 Pandemi Dénemi Uzaktan Egitim Siirecine
Iliskin Ogretmen ve Ogrenci Gériisleri. Ankara UniversityJournal of Faculty of
EducationalSciences (JFES), (Gelecek Sayi), 121-146.

Cokluk, O., Sekercioglu G. ve Biiyiikoztiirk, S. (2012). Sosyal bilimler icin ¢ok degiskenli
Istatistik: SPSS ve LISREL uygulamalari. Ankara: Pegem A Yayin.

Cukurbasi, B., ve Isman, A. (2014). Ogretmen adaylarmin dijital yerli 6zelliklerinin
incelenmesi (Bartin Universitesi 6rnei). Bartin Universitesi Egitim Fakiiltesi
Derqgisi, 3(1), 28-54.

Dias-Trindade, S. ve GomesFerreira, A. (2020).
Digitalteachingskills:DigCompEduChecklinas an
evolutionprocessfromliteracytodigitalfluency, lcono 14, 18 (2), 162-187. doi:
10.7195/ri14.v18i1.1519

Demir, K. A., Aydin, B., Ersoy, N. S., Kelek, A. A., Tatar, 1., Kuzu, A., &Odabasi, H. F.
A. (2015). Visitingdigitalfluencyforpre-service teachers in Turkey. World Journal
on EducationalTechnology: Currentlssues, 7(1), 01-08

Demir, K., ve Odabast, H. F. (2016). Dijital akicilik kavramina elestirel bir bakis. 4.
Uluslararasi Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Sempozyumu, 6(8), 373-

376.
Demir, K., ve Odabasi, H. F. (2021). Thelmportance of DigitalFluency in Terms of

DisruptiveandEmerging  Technologies. IT andthe  Development  of
DigitalSkillsandCompetences in Education, 162-184

Demir, K., ve Odabasi, H. F. (2022). Development of digitalfluencyscale:
Validityandreliabilitystudy. Themes in eLearning, 15, 1-20.

Deniz, L., ve Girilti, E. (2018). Lise ogrencilerinin sosyal medya bagimliliklari.
Kastamonu Egitim Dergisi, 26(2), 355-367.

Durak, G. , Cankaya, S. ve [zmirli, S. (2020). COVID-19
PandemiDénemindeTiirkiye’deki Universitelerin Uzaktan Egitim Sistemlerinin
Incelenmesi .Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi

Dergisi , 14 (1) , 787-809 . DOI: 10.17522/balikesirnef.743080

Duncan-Howell, J. ve Lee, K.T. (2007). M-learning: Finding a placefor mobile
technologieswithintertiaryeducationalsettings. In ICT:

73



Providingchoicesforlearnersandlearning.  ProceedingsasciliteSingapore  2007.

http://www.ascilite.org.au/conferences/singapore07/procs/duncan-howell.pd

Duncan-Howell, J. (2008). Digitalexpectancy: Theimpact of Generation C on
tertiaryeducation.Paperpresented at TheAustralianAssociation of Research in
Education (AARE) AnnualConference 27 November - 3 December, Brisbane,
Queensland. [notfound online 1 Jun 2012]

Duncan-Howell, J. ve English, R. (2011). Facebook goes on prac: Using
socialnetworkingtoolstosupportstudentsundertakingteachingpracticum. In T. Cox&
K. P. King (Eds.), Teachingwithdigitalmedia: Best practicesandinnovations in
highereducation. Teaneck, NJ: InformationAge Publishing

English, R. ve Duncan-Howell, J. (2008). Facebook goestocollege: Using
socialnetworkingtoolstosupportstudentsundertakingteachingpracticum. Journal of
Online Learning and Teaching,4(4), 596-601.
http://jolt.merlot.org/vol4no4/english_1208.htm

Fatth  Projesi,  (2021).  Egitimde  Fatih  Projesi. 19.03.2022  tarihinde

http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html adresinden erisildi.

Ferrari, A, Punie, Y., ve Redecker, C. (2012, September).
Understandingdigitalcompetence in the 21st century: An analysis of
currentframeworks. InEuropean Conference on TechnologyEnhanced Learning (pp.
79-92). Springer, Berlin, Heidelberg.

Field, A. (2013). Discoveringstatisticsusing IBM SPSS statistics. sage.

Fleming, E. C., Robert, J., Sparrow, J., Wee, J., Dudas, P., &Slattery, M. J. (2021). A
DigitalFluency Framework toSupport 21st-Century Skills. Change: The Magazine
of Higher Learning, 53(2), 41-48.

Fraenkel, J. R., Wallen, N. E., ve Hyun, H. H. (2012). How todesignandevaluateresearch
in education (Vol. 7, p. 429). New York: McGraw-hill.

Fulgence, K. (2020). Developing digital fluency among teachereducators: evidence from
tanzanianschools of education. International Journal of Educationand Development
using

Garrick, B., Pendergast, D. ve Geelan, D. (2017). Theorisingpersonalisededucation:

Electronicallymediatedhighereducation. Singapur: Springer.

74


http://www.ascilite.org.au/conferences/singapore07/procs/duncan-howell.pd
http://jolt.merlot.org/vol4no4/english_1208.htm

Geng, E. C. (2017). Tiirkiye’de Sanayi 4.0 ve Kamu Politikas1. Ozgiirliik Arastirmalar:
Dernegi, Liberal Perspektif: Analiz, 6.

Gengdogan, B. (2006). Lise 6grencilerinin sinavkaygisi ile boyunegicilik diizeyleri ve
sosyal destek algisiarasindaki iliskiler. Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler

Enstitiisii Dergisi, 7(1), 153-164.

Gomaratat, S.  (2015).  Subject:  Learning  productivity, 10 ways of
progressivelearningencouraging/facilitatingtheability of thelearner of 21st Century.

Bangkok: EducationScience

Goode, J. (2010). Thedigitalidentitydivide: how
technologyknowledgeimpactscollegestudents.New Media &Society, 12(3), 497-
513.

Gokler, M. E., ve Turan, S. (2020). Covid-19 pandemisi siirecinde problemli teknoloji
kullanim1. ESTUDAM Halk Saghg: Dergisi, 5, 108-114.

Green, S. B., ve Salkind, N. J. (2002). Using SPSS fortheMacIntoshand Windows:
AnalyzingandUnderstanding Data. PrenticeHall PTR.
Greenhow,  Christine, ve  BethRobelia. 2009. “Informal Learning and

Identity Formation in Online Socialmedia.” Learning, Media and

Technology 34 (2): 119-140.

Guo, R. X., Dobson, T., ve Petrina, S. (2008). Digitalnatives, digitalimmigrants: An
analysis of ageand ICT competency in teachereducation. Journal of

educationalcomputingresearch, 38(3), 235-254.

Giiler, D., & Cakir, G. (2013). Lise son sinif grencilerinin sinav kaygisin1 yordayan

degiskenlerin incelenmesi.

Haak-Saheem, W., ve Festing, M. (2020). Human resourcemanagement-a
nationalbusinesssystemperspective. The International Journal of Human Resource
Management, 31(14), 1863-1890.

Hague, C. ve Payton, S. (2010). Digitalliteracyacrossthecurriculum. Futurelab.

Harkins, A. M. (2008). Leapfrogprinciplesandpractices: Corecomponents of education 3.0
and 4.0. FuturesResearchQuarterly, 24(1), 19-31.

75



Hsi, S. (2007). Conceptualizinglearningfromtheeverydayactivities of digitalkids.
International Journal of ScienceEducation, 29(12), 1509-1529.
ISTE. (2014a). ISTE standards. Retrievedfromhttp://www.iste.org/standards

ISTE.(2014b). ISTE standardsforstudents.

Retrievedfromhttp://www.iste.org/standards/iste-standards/standards-for-students

International ~ SocietyforTechnology in  Education  [ISTE]. (2017). ISTE

standardsforeducators. Retrievedfromhttps://www.iste.org/standards/for-educators.

Jenkins, H. (2006). Convergenceculture: Whereoldandnewmediacollide. New York: New
YorkUniversityPress

Joseph C. Ugrin, J. Michael Pearson&Marcus D. Odom(2007)ProfilingCyber-Slackers in
theWorkplace: Demographic, Cultural, andWorkplaceFactors,Journal of Internet
Commerce,6:3,75-89,D0I: 10.1300/J179v06n03 04

Karakus, 1., ve Kilig, F. (2022). ‘digital’Overview At TheProfiles Of Pre-Service Teachers:
Digital Awareness, CompetenceAndFluency. Problems of Education in the 21st
Century, 80(2), 324.

Karasar, N. (2014). Bilimsel Arastirma Y 6ntemi. Ankara: Nobel.

Kazu, I. Y. ve Erten, P. (2014). Ogretmen adaylarmin sayisal yetkinlik
diizeyleri.BartinUniversitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 3(2), 132-
152.https://dergipark.org.tr/en/pub/buefad/issue/3815/51196

Kim, S., Chung, K., ve Yu, H. (2013). Enhancingdigitalfluencythrough a training program
forcreative problem solvingusingcomputerprogramming. TheJournal of Creative
Behavior, 47(3), 171-199.

Lei, J. (2009). Digitalnatives as preserviceteachers: Whattechnologypreparation is

needed?.Journal of Computing in teacherEducation, 25(3), 87-97.

Li, Y. andRanieri, M. (2010). Are “digitalnatives” reallydigitallycompetent?-A study on
Chineseteenagers. In British Journal of EducationalTechnology. 1029-1042.
Liu, A., Li, Y., ve Ye H. (2018). Digitalfluencyandsocialmediause: An

empiricalinvestigation of WeChatuse.

76


http://www.iste.org/standards
http://www.iste.org/standards/iste-standards/standards-for-students
https://www.iste.org/standards/for-educators
https://doi.org/10.1300/J179v06n03_04
https://dergipark.org.tr/en/pub/buefad/issue/3815/51196

Lu, Y. (2017). Industry 4.0: A survey on technologies, applicationsandopenresearchissues.

Journal of industrialinformationintegration, 6, 1-10.

Lubbe, J. C. (2016). Digitalfluency of facultymembers at an ODL institution. Progressio,
38(2), 63-83.

Mariscal, J., Mayne, G., Aneja, U., ve Sorgner, A. (2019). Bridgingthegenderdigitalgap.
Economics, 13(1).

Martin, A. (2005). DigEuL.it — A Europeanframeworkfordigitalliteracy: A
progressreport.Journal of e-Literacy, 2(2),130-136

McQuiggan, S., McQuiggan, J., Sabourin, J., andKosturko, L. (2015). Mobile Learning: A
Handbookfor Developers, Educators, andLearners. John WileyandSons, Inc. New
Jersey.

Milli Egitim Bakanligi (MEB), (2007). Bilim ve Sanat Merkezi YoOnergesi.
http://mevzuat.meb.gov.tr/html/2530_1.html

MEB (2015). Milli Egitim Bakanhgi Ortadgretim Kurumlar: Yonetmeligi, 1/7/2015 tarih

ve 29403 sayil1 Resmi Gazete.
MEB. (2020a). Milli Egitim Bakanligi.Retrievedfromhttps://www.meb.gov.tr/uzaktan-

eqitim-bakan-selcukun-verdigi-dersle-basladi/haber/20578/tr

MEB. (2020b). Pazartesi giinii kullanima agilacak "canli sinif" uygulamasina iliskin

videolu  bilgilendirme.  Retrievedfromhttps://www.meb.gov.tr/pazartesi-gunu-

kullanima-acilacak-canli-sinif-uygulamasina-iliskin-videolu-bilgilendirme/ha-
ber/20683/tr

Ministry of Education. (2016). Teachingdigitalfluency.
Retrievedfromhttp://elearning.tki.org.nz/Teaching/Digital-fluency
Mulenga, E. M., ve Marban, J. M. (2020). Is COVID-19 thegatewayfordigitallearning in

mathematicseducation?.ContemporaryEducationalTechnology, 12(2), ep269.

NationalResearchCouncil, Committee on Information TechnologyLiteracy.(1999).
Beingfluentwithinformationtechnology. Wachington, DC: National AcademiesPress
Niessen, S. (2013). What is digitalfluency. EC ve | 830, University of Regina

Oblinger, G., ve Oblinger, J. (2005). Educatingthe net generation. EDUCAUSE e-Book.

77


http://mevzuat.meb.gov.tr/html/2530_1.html
https://www.meb.gov.tr/uzaktan-egitim-bakan-selcukun-verdigi-dersle-basladi/haber/20578/tr
https://www.meb.gov.tr/uzaktan-egitim-bakan-selcukun-verdigi-dersle-basladi/haber/20578/tr
https://www.meb.gov.tr/pazartesi-gunu-kullanima-acilacak-canli-sinif-uygulamasina-iliskin-videolu-bilgilendirme/haber/20683/tr
https://www.meb.gov.tr/pazartesi-gunu-kullanima-acilacak-canli-sinif-uygulamasina-iliskin-videolu-bilgilendirme/haber/20683/tr
https://www.meb.gov.tr/pazartesi-gunu-kullanima-acilacak-canli-sinif-uygulamasina-iliskin-videolu-bilgilendirme/haber/20683/tr
http://elearning.tki.org.nz/Teaching/Digital-fluency

Odabasi, F. (2000, May). Toplumsal etkiler ve teknoloji okuryazarligi. InEducation
Conference Inlight of Information Technology (BITE 2000) in Middle East
Technical University, Ankara.

Odabas1, H. F., Firat, M., Izmirli, S., Cankaya, S., ve Misirli, M. A. (2010). Kiiresellesen
diinyada akademisyen olmak. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 10(3),
127-142.

Odabasi, F., & Demir, K. (2018). Ogretmen adaylarmnin dijital akiciliklarmin incelenmesi

Organisation of EconomicCooperationand Development [OECD]. (2017). Do
newteachersfeelpreparedforteaching?,Teaching in Focus(Vol. 17). Paris: OECD
Publishing. https://doi.org/10.1787/980bf07d-en.

OECD (2020). A frameworktoguide an educationresponsetothe COVID-19 Pandemic of
2020. Paris: OECD Publishing.

OSYM(2021). Yiiksekogretim Kurumlari Sinavi, https://www.
osym.gov.tr/TR,20842/2021.html, Erisim tarihi: 15 Mart 2022

Ozerbas, M. A. ve Kuralbayeva, A. (2018). Tiirkiye ve Kazakistan 6gretmenadaylarinin
dijital okuryazarlik diizeylerinin incelenmesi. MSKU Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 5(1), s. 16-25. https://doi.org/10.21666/muefd.314761

Pala, S. M., ve BASIBUYUK, A. (2020). Ortaokul besinci simif dgrencilerinin dijital
okuryazarlik diizeylerinin incelenmesi. Cumhuriyet Uluslararast Egitim Dergisi,

9(3), 897-921.

Partnershipfor 21st centuryskills (P21). (2009). Framework for 21st centurylearn-
ing.Retrievedfrom http://www.p21.org/storage/documents/1.  p21 frame-
work_2-pager.pdf

Peirson, N. (2020), COVID  andtheFuture  of  Talent = Management,
https://hrdailyadvisor.blr.com/2020/08/19/covid-and-the-future-of-talent-
management/, (Erisim Tarihi: 13.03.2022).

Pinho, I. D. C., ve Lima, M. D. S. (2013). Teacher'sdigitalfluency: a
newcompetenceforforeighlanguageteaching. RevistaBrasileira de
LinguisticaAplicada, 13, 711-739.

78


https://doi.org/10.1787/980bf07d-en
https://doi.org/10.21666/muefd.314761

Pool, C. R. (1997). A New DigitalLiteracy a Conversationwith Paul Gilster.
EducationalLeadership, 55(3), 6-11

Pooworawan, Y. (2015). Challenges of newfrontier in learning: Education 4.0. Bangkok:
ChulalongkornUniversity.

Prensky, M. (2001). Digitalnatives, digitalimmigrantspart 2: Do
theyreallythinkdifferently?.On thehorizon.

Prensky, M. (2011). Digitalwisdomand homo sapiensdigital.
InDeconstructingdigitalnatives (pp. 15-29). Routledge.

Puncreobutr, V. (2016). Education 4.0: New challenge of learning. St. TheresaJournal of

HumanitiesandSocialSciences, 2(2), 92-97.

Q. Wang, M. D. Myers, and D. Sundaram, ‘‘Digitalnativesanddigitalimmigrants: Towards
a model of digitalfluency,”’ Bus. Inf. Syst. Eng.,
vol. 5, no. 6, pp. 409419, Dec. 2013

Reeves, T. C., ve Oh, E. (2008). Generationaldifferences. Handbook of research on

educationalcommunicationsandtechnology, 295-303.
Resnick, M. (2002). Rethinkinglearning in thedigital age.

Resnick, M., Maloney, J., Monroy-Hernandez, A., Rusk, N., Eastmond, E., Brennan, K., ...
ve Kafai, Y. (2009). Scratch: programmingforall. Communications of the ACM,
52(11), 60-67.

Ribble, M. (2011). DigitalCitizenship in Schools. Washington, DC: International
SocietyforTechnology in Education (ISTE).

Rodriguez-de-Dios, 1., Igartua, J. J., ve Gonzalez-Vazquez, A. (2016, November).
Development andvalidation of a digitalliteracyscaleforteenagers. InProceedings of
thefourthinternationalconference on
technologicalecosystemsforenhancingmulticulturality (pp. 1067-1072).

Ross, P. (2015). Digitalfluency, socialenterpriseandwhytheyareimportantfor HR. Huffpost
Business, 10.

Sainz, M., Castano, C., ve Artal, M. (2008). Review of theconcept of
digitalliteracyanditsimplications on thestudy of thegenderdigitaldivide. [IN3
WorkingPaper Series, (8).

79



Savin-Baden, M. (2015). Rethinking Learning in an Age of DigitalFluency: Is
beingdigitallytethered a newlearningnexus?.Routledge

Seferoglu, S. S. (2015). Okullarda teknoloji kullanimi ve uygulamalar: Gozlemler, sorunlar
ve ¢0zlim Onerileri. Art1 Egitim, 123, 90-91.

Sparrow, J. (2018). Digitalfluency: Big, boldproblems. New  Horizons:
Thetechnologiesahead. EducauseReview. March, 12.

Srivastava, M. (2020), Talent Management Strategiesforthe VUCA World,
https://hr.siliconindia.com/viewpoint/talent-management-strategies-for-the-vuca-
world-nwid-18243.html, (Erisim Tarihi: 14.03.2022).

Tabachnick, B. G. ve Fidell, L. S. (2012). Using multivariatestatistics. (6th
edition).NeedhamHeights, MA Pearson.,

Thames, L., ve Schaefer, D. (2016). Software-definedcloudmanufacturingforindustry 4.0.
Procediacirp, 52, 12-17.

Thoma, C. (2020), Seven Imperativesfor a Talent Management Post Covid,
https://www.linkedin.com/pulse/seven-imperatives-talent-management-post-covid-
christoph-thoma/, (Erisim Tarihi: 13.03.2022).

TOBB.(2016), “Akally Fabrikalar Geliyor”,
http://haber.tobb.org.tr/ekonomikforum/2016/259/016_027.pdf (12.03.2022)

Tonta, Y. (2004). Bilgi yonetiminin kavramsal tanim1 ve uygulama alanlari.
Tonta, Y. (2009). Dijital Yerliler, Sosyal Aglar ve Kiitiiphanelerin Gelecegi.
TirkKitiiphaneciligi 23,4 (2009), 742-768.

Toprake¢i, M. S., Hepsogiitli, Z. B., ve Toprakei, E. (2021). Covid-19 Salgin1 Siirecinde
Ogrencilerin Uzaktan Ogretimde Sorun Kaynagi Algilar1 (Izmir Atatiirk Lisesi
Omegi). E-Uluslararasi Pedandragoji Dergisi, 1(2), 41-61. Erisim baglantist:

https://www.e-ijpa.com/index.php/pedandragoji/article/view/40

Tiirel, Y. K., ve Duygu, G. U. R. (2019). Ebeveynlerin ¢ocuklarm bilisim teknolojileri
kullanimina yonelik tutumlar1 iizerine bir Olgek gelistirme calismasi. Uludag

Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 32(1), 145-165.

UNESCO (2013). Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii, 2013. Guidelines on
adaptation of theUNESCO ICT Competency Framework forTeachers.
80


https://www.e-ijpa.com/index.php/pedandragoji/article/view/40

UNESCO (2020b). COVID-19 crisisandcurriculum: sustainingqualityoutcomes in
thecontext of remotelearning, EducationSectorissuenotes, Issuenoteno 4.2,
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373273

Xu, L. D., Xu, E. L., ve Li, L. (2018). Industry 4.0: state of the art andfuturetrends.
International journal of productionresearch, 56(8), 2941-2962.gen

Wagner, T. (2010). The global achievementgap:
Whyevenourbestschoolsdon'tteachthenewsurvivalskillsourchildrenneed-andwhatwe

can do about it. ReadHowYouWant. com.

Wang, R., Wiesemes, R., ve Gibbons, C. (2012).
Developingdigitalfluencythroughubiquitous mobile devices: Findingsfrom a small-
scalestudy. Computers&Education, 58(1), 570-578.

Wang, Q. E., Myers, M. D., ve Sundaram, D. (2013). Digitalnativesunddigitalimmigrants.
Wirtschaftsinformatik, 55(6), 409-420.

Wang, L., Térngren, M., ve Onori, M. (2015). Currentstatusandadvancement of cyber-

physicalsystems in manufacturing. Journal of ManufacturingSystems, 37, 517-527.
White, G. K. (2013). Digitalfluency: Skillsnecessaryforlearning in thedigitalage

Williams, D. L., Crittenden, V. L., Keo, T., ve McCarty, P. (2012). Theuse of socialmedia:
an exploratorystudy of usageamongdigitalnatives. Journal of PublicAffairs, 12(2),
127-136.

Voogt, J., ve Roblin, N. P. (2012). A comparativeanalysis of internationalframeworksfor
21st centurycompetences: Implicationsfornationalcurriculumpolicies. Journal of
curriculumstudies, 44(3), 299-321.

Yakob, R. (2009). Grownupdigital: how the net generation is changingyourworld.

Young, K. S. (1998). Internet addiction: Theemergence of a newclinicaldisorder.
CyberPsychology&Behavior, 1 (3), 237-244.

Zhao, Y. (2020). COVID-19 as a catalystforeducationalchange. Prospects, 49(1), 29-33.

81


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373273

EKLER
EK1

DiJITAL AKICILIK OLCEGI-LiSE FORMU

DIJITAL AKICILIK OLCEGI-LISE FORMU
Sevgili Ogrenciler,

Asagida ortadgretim GZrencilerinin  dijital akicilik seviyelerini belirlemeye yonelik
olugturulmug bir veri toplama aract bulunmaktadir. Litfen verilen ifadelerde size en uygun olan
segenegi igaretleyiniz. Vereceginiz cevaplar sadece bilimsel amagli kullanilacaktir. Olgme aracindan
elde edilecek veriler toplu olarak degerlendirilecektir. Bu nedenle forma isim yazmamz
gerekmemektedir. Veri toplama aracin: doldururken akademik veya psikolojik bir kaygt duymaymz.
Veri toplama aracint samimi ve dirist olarak doldurmamz ilkemizin gelecegi olan sizler igin
vapilacak ¢aligmalara 151k tutacaktir. Bilimsel bir ¢aligmaya katilarak kendiniz ve tGlkeniz igin Srnek
bir davramigta bulunacaksiniz. Katiliminiz tamamen gonillik esasma dayanmaktadir, katilimlariniz
okul ve siif fark etmeksizin 6gretmeniniz olarak beni mutlu edecektir.

Emre ECIER
Biligim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretmeni

%]

1.Cinsiyetiniz: [ ]Kadmn [ ] Erkek

2 Yagmuz - [ J12[ I3[ 4015 116[ 117[ JI8[ JI9

3 Kaytls oldugunuz Okul Tirintz:[JAnadolulisesi  [] MeslekLisesi
[] FenLisesi [JImamHatipl isest

4 Smifiniz: [ 9] J10[ J11[ 112

3.Bilim ve Sanat Merkezinde Egitim — Ogretim Gérme Durumunuz: [ ]JEvet [ ]Hayir

6.Ailenizin Geliri: [ ] 3500 TL ve alts [ ]3500 TL - 2000 TL [ ]9000 TL ve tizeri

7.Ailenizin Egitim Durumu: [ ]llkdgretim [ ] Ortadgretim [ ] On Lisans [ JLisans [ ] Yiksek
Lisans [ ] Doktora

8. Ailenizin Biligim Teknolojilerini Kullanma Seviyesi: ()Baglangig( )Orta() Ileri

9.Ailenizin Teknolojik Araglart Kullanmanizs Sinirlama Seviyesi:
() Tamamen sinirlandirir
() Hafta i¢i, okul zamaninda sinirlandirir
() Higbir zaman smsrlandirmaz

10.Biligim Teknolojileri Kullanma Yeterliliginiz: ()Baglangig( ) Orta () Ileri

11.Internet Kullanim Sikligmniz:
() Giinde bir saatten az

() Giinde 1-2 saat

() Haftada 2-4 saat

() Ginde4-6 saat

() Giinde6 saatten fazla
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12.Sosyal Aglan Kullanma Sikliginiz:
() Giinde bir saatten az

() Giinde 1-2 saat

() Haftada 2-4 saat

() Ginde 4-6 saat

() Giinde 6 saatten fazla

13 Programlama Yapabilme Seviyeniz :()Baglangig ( ) Orta() Ileri

14 Internete Genelde Hangi Teknolojik Cihaz Ile Baglanmaktasiniz:

[IMasaiistiBilgisayar [IDizistiBilgisayar
[] Akill1Telefon [JAkilliSaat  [JDiger:......ccoooemorerreecnnnene

[] TabletBilgisayar

15 Pandemi Déneminde Canli Derslere Hangi Teknolojik Cihaz Ile Katildiniz:

[IMasaiistiBilgisayar [IDizistiBilgisayar [] TabletBilgisayar
[] AkulliTelefon [JAkilliSaat  [IDiger:. ...coococrirececaecaee

Bu 5lgme aracinda yer alan
ifadeleri“Tamamenkatilmiyorum™, “Katilmiyorum™, “KismenKatiimiyorum™,
“Kararsizim”, “Kismen katiliyorum™, “Katiliyorum™ ve
“TamamenKatiliyorum™ segeneklerinden olugan begli derecelemeli Slgek
uzerinde iyaretlemenizistenmektedir.

TamamenKatilmiyvorum

KismenKatihvorum

Katilmiyorum
Katihyorum

v

TamamenKatihyorum

~

1. Dijital teknolojiler hakkinda yeni bilgiler edinmek isterim.

—

(3%}

w

o

2.Yeni teknolojileri merak ederim.

[}

wa

3 Intiyacim olan yazilimlar kendim yikleyebilirim.

4 Herhangi bir 1glemi farkls igletimsistemlerindeyapabilirim.

2

3.Farkli dijital cihazlar: kullanabilirim.

v

dom

6.Sorunun ¢oziimine yonelik gerekli dijital teknolojileri kullanabilirim.

(=]

o

7 Internette dogru bilgiye nereden erigilecegini bulabilirim.

J

2 Internette dozru bilgiye nasil erigilecegini bulabilirim.

2

0 Internette erigtizimbilginindogrulugunuteyitedebilirim.

2

10.Bagkalariyla ayni proje izerinde gevrimici olarak galigabilirim.

(]

11 Bilgisayar kavramlar ile iligkili soyutolarakdiigiinebilirim.

(]

12 Dijital araglarin ne zaman ige yarayacagmna karar verebilirim.

2

b

13 Dijital araglarin nasil ige yarayacagim bilebilirim.

2

14.Yeni teknolojilere uyum saglayabilirim.

bJ

do

15.Arama motorlarinin sonug Gretme bigimlerini anlayabilirim.

(]

s

16 Dijital araglar: sorunsuz olarak kullanabilirim.
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17 Dijital ortamda kargilagacagim sorunlarin nasil gozilecegini bilebilirim.

2 4
18 Dijital araglarin Gzelliklerini kendi kendime Ggrenebilirim. 5 4
19.Yeni teknolojiler ile ilgili uzman rehberliginden yararlanabilirim. 7 4
120 Dijital arag kullaniminda rol model olabilirim. 3 4
21.Dijital igeriklert 6zgoa bir yekilde istediZim nitelikte Gretedilirim. 3 1
22 Dijital yeterliliklerimi geligtirmek igin gerekli motivasyona sahibim. 3 4
23 Dijital becerilerimi geligtirmek igin yeterli ilgrve sahibim. ) p
24 Dijital becerilerimi geligtirmek igin yeterli zamana sahip degilim. ) 4
23 Dijital becerilerimi sergilemem halinde fazla is yoko ile kargs kargiya kalmaktan
korkuyorum. 2 -
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EK3

ETiK KURUL KARARI
IC. 5
GANAKKALE ONSEKIZ MART ONIVERSITESI REKTORLOGD /%
Lisansistit Egitim Enstitiisi ey
Lisansistd Egitim Enstitisi Etik Kunuly e
Sap 2405201
Konu : Basvuru Incelenmesi
Saym Dog. Dr. Serkan [ZMIRLI

Yirriedliginizt yapms oldufunuz 2021-YONP-0365 nolu projeniz ile ilgili Bilimsel Aragtirmalar
Etik Kurufu'nun almss oldugu 20.05.2021 tarih ve 09/67 sayih karan asafidadir.
Bilgilerinize rica ederim.

KARAR:67-Dog. Dr. Serkan [ZMIRLI nin sorumlu yiiritiiciliigtnd yapug “Lise Ogrencilerinin Dijital
Akicilik Diizeylerinin Cesitli Degiskenler Actsdan Incelenmesi” baghkl arastimanin. ilgili kurumun
izninin almmast ve Bilimsel Arastmalar Etik Kuruluna sunulmast kogulu ile Etk Kurul ilkelerne uygun
olduguna oy birlig ile karar verilmistir.

Prof. . Salih Zeki GENC
Kunl Bagkan
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EK4

ARASTIRMA YAPILACAK OKULLAR

4

i ARASTIRMA Y APILACAK ORLLEARIN LISTES
Okui A o Oarenci Navist T
Fuceitin Askun Meslehi ve Tehmk Anadolu | st 1 i
SEHIT CENAL DEMIR ANADOLU INDNEEA T 1 ISES] 87
~anakkale Anadolu | isest | ~78
aanakhale thaithim Bodur Anadolu Lisest | |
Milidar Ondec Amdotu boest ] k)
Vahit Lora Smadolu Lisess S N
anghhaie Meslehi ve Tehnh Asadolu Lisest Rl
LOK Anudolu Lisesi S e/ o
Nedime Hanm Meslehi ve Tehnib Anadolu Lises: e —‘.le‘.
Merkez Melimet AKif Ersoy Mesleki ve Tehnik Anudolu | isesi Y
Canakhale Anadolu Imam Hatip Lisesi A 00
ARgunsa Gilzel Sumatlar Lisesi 21
Comakkale IVIKB Mestehi ve Tehimk Anadola | st 248
[ stk haie | on Fises O —..__‘?i
G anakhale [hn - i Sina Meslehi ve Teknih Anadolu | ises - MO
G anabhale Tiirkive Odalar ve Borsalar Bicigs Sosval Wlimder | ises s
Avukin Ibrahim Mutiu Anadolu Eisess - 208
{6 nmakhale kepes Mesicht e Fehmib Voadoli | jsest 237}
Hhsan Y Geel 16!
Frophun Ghrenet oo = —
S e ]
— P —
e 1SS e e ]
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EK 5
MEB VERI TOPLAMA iZNi

T.C.
CANAKKALE VALILIGI
1 Milli Egitim Madurloga

Say1 [ 4.10.2021
Konu : Anket Calismasi (Emre ECIER)

CANAKKALE ONSEKIZ MART UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
{Ogrenci [sleri Daire Bagkanh)

ligi  :14/092021 tarihli ve sayilt yaznz.

Universiteniz, Lisansiistii Egitim Enstitisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim
Dali Yiiksck Lisans Programi 8grencisi Emre ECIER tarafindan yapilmas: dilgliniilen anket calismas ile
ilgili alinar, Makam Onayi, Komisyon Raporu, Mihirii Veri Toplama Araglan yazimuz ekinde
sunulmusgtur,

Bilgilerinize arz ederim.

Ferhat YILMAZ
Milli Egitim Midiiri

Ek:

1-Makam Onay: (01 Sayfa)

2-Komisyon Raporu (01 Sayfa)

3-Miihiirlis Veri Toplama Araglan (10 Sayfa)
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EK-6
VELI ONAM FORMU

Ek-1
Saymn Veli,

Coenpunuzun kanlacads  bu  galigma, “Lise  Ofrencilerinin  Dijital  Akieahik
Diizeylerinin Cesitli Degiskenler Agisindan Incelenmesi”® adiyla, 27 Eylal 2021 - 27
Kasim 2021 tarihleri arasinda yapilacak bir aragtirma uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi: Lise 8grencilerinin dijital akicilik ditzeylerinin belirlenmesi ve dijital
akicihifin gesitli degiiskenler agisindan incelenerek dijital akici bireyler yetigtirnede lise
seviyesinde neler yapilabilece@i  belirlenerek  gerekli  planlamalann  yapilmasinin
saglanmasidir.

Aragtirma Uygulamasi: Anket seklindedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanlig’'nin ve okul ydnetiminin de izni ile
gergeklegmektedir. Aragtrma uygulamasina katlim  tamamuyls gondllGl0K csasina dayah
olmaktadir. Cocufunuz galigmaya katilip katilmamakta Szglirdlr. Aragtrma gocufunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagimamaktadir, Cocugunuzun katilim: tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da hcrhangl bu asamasmda aynlablhmmz_ Arastirmaya
katilmamama veya aragtirmadan aynima dur Sgrencilerin demik baganlan, okul ve
Sgretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyeccektir.

Caligmada Ogrencilerden kimlik belideyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamuyla gizli tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan degeclendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak Kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igermemektedir.
Anak kaullm sirasinda sorulardan ya da herhangi bagka bir nedenden gocugunuz kendisini

z derse cevapl igini yanida birakip ¢ikmakta 6zglrdr. Bu durumda rahatsizlifin
giderilmesi igin gercken yardim saglanacaktir. Cocugunuz galigmaya katildiktan sonra istedigi an
vazgegebili.  BOyle bir durumda veri toplama aracimt uygulayan Kigiye, ¢aligmay:
tamamlamayacagimi sdylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢aligmasina katilmamak ya da kauldiktan
sonra vazgegmek gocufunuza highir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden 8nce sormak istedifiniz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Caligma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda
bilgi isteyebilirsiniz. Saygilanmizla,

Aragtirmacr  : Emre ECIER
Hetigim bilgileri =

SRR
ﬂdm* tundug simife alt ogrencisi \

Yin yukared Kl nn:mwuya izin veriy
(Lotfen formu imzaladiktan sonn cocugunuzln okula geri gonderiniz®).
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