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OZET

ILK OKUMA VE YAZMA BECERILERINi GELISTIRMEYE YONELIK
ARTIRILMIS GERCEKLIiK DESTEKLI BiR UYGULAMANIN, OGRENCILERIN
BASARILARI VE DAVRANISLARINA ETKIiSININ INCELENMESI

Biisra TUNC
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisti
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Muzaffer OZDEMIR
30/01/2023, 64

Bu aragtirmanin amaci, besinci grup harfler icin (h, v, g, f, j) AG destekli bir mobil
uygulamanin 6grencilerin ilk okuma yazma becerilerinin gelisimine etkisinin yani sira
ogrencilerin bu 6grenme ortaminda c¢alisirken sergiledikleri davraniglar ve etkilesimleri
aragtirmaktir. Bu baglamda ilk okuma yazma 6grenen birinci sinif 6grencilerinin besinci
grup harf (h, v, g, f, j) 6grenimine yonelik hazirlanan AG destekli uygulamanin dgrencilerin
basar1 ve davranislarina etkisi incelenmistir. Arastirmanin katilimcilarin1 Bursa ili Kestel
ilgesinde bulunan ve bir 6zel okulda 6grenim goéren birinci sinif 6grencisi (29°u kadin, 42°si
erkek) olusturmaktadir. Calisma karma arastirma yontemi ile gergeklestirilmistir. Calismada
nitel ve nicel yaklagimlar es zamanli ve esit oncelikle kullanildigi i¢in karma ydntem
cesitlerinden paralel karma yontem ile desenlenmistir. Calismanin nicel kismi 6n test son
test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Nicel veriler
“Yazma Becerisi Degerlendirme Formu” ve “Davranis Degerlendirme Olgegi” ile nitel
veriler ise aragtirma kapsaminda gelistirilen bir gériisme formu yardimiyla toplanmistir. Elde
edilen nitel veriler betimsel analiz yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. Nicel veriler ise

SPSS programu ile analiz edilmistir.

Arastirmanin sonuglart harf 6grenimi i¢in hazirlanan AG destekli mobil uygulamanin

Ogrencilerin yazma becerisi iizerinde anlamli bir etkisinin oldugunu géstermistir. Davranis



analizleri sonucunda &grencilerin AG destekli mobil uygulamayr kullanirken etkinlik
sayfalart ve AG ortaminda ii¢ boyutlu nesneler ile etkilesim odakli davraniglarda
bulunduklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda AG destekli mobil grenme
ortaminin yazma becerisi yoniinde eglenerek 6grenme, gorsellik saglama, gergeklik hissi
uyandirma ve ii¢ boyutlu nesnelerin akilda kalmasi gibi acilardan olumlu etkisi oldugu
sonucuna ulagilmistir. AG destekli mobil 6grenme ortamlarinin ilk okuma yazma
O0grenimine etkisini arastiran ¢aligmalarin sinirli sayida olmasi nedeniyle bu caligmanin,

gelecekteki ¢alismalar i¢in oncii bir kaynak olabilecegi sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Ik okuma yazma 6grenimi, artirilmus gergeklik, yazma

becerisi, basari, davranis.



ABSTRACT

INVESTIGATION OF THE EFFECT OF AN AUGMENTED REALITY
SUPPORTED APPLICATION TO DEVELOP THE PRIMARY READING AND
WRITING SKILLS ON STUDENTS' SUCCESS AND BEHAVIORS
Biisra TUNC

Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies

Master of Science Thesis in Computer Education and Instructional Technology

Advisor: Assoc. Prof. Dr. Muzaffer OZDEMIR
01/30/2023, 64

The aim of this research is to investigate the effects of an AR supported mobile
application for the fifth group letters (h, v, g, f, j) on the development of students' first literacy
skills, as well as the behaviors and interactions of students while working in this learning
environment. In this context, the effect of the AR-supported application prepared for the fifth
group letter (h, v, g, f, j) learning of first grade students who are learn to read and write, on
the success and behavior of the students was investigated. The participants of the research
consist of 71 first-year students, 29 female and 42 male, studying in a private school located
in Kestel, Bursa. This study was carried out with mixed method. Since qualitative and
quantitative approaches are used simultaneously and with equal priority in the study, it is
patterned with the parallel mixed method, which is one of the mixed method types. The
quantitative part of the study was carried out using a quasi-experimental design with pre-test
post-test control group. Quantitative data were collected with the help of "Writing Skill
Evaluation Form", "Behavioral Evaluation Scale" and qualitative data with the help of an
interview form developed within the scope of the research. The data were analyzed by using

the descriptive analysis method.
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As a result of the research, it was concluded that the AR supported mobile application
prepared for letter learning had a significant effect on the writing skills of the students. With
the behavioral analysis, it was observed that the students preferred interaction-oriented
behaviors with activity pages and three-dimensional objects in the AR environment while
using the AR supported mobile application. In line with the students' opinions, it was
concluded that the AR supported mobile learning environment had a positive effect on the
writing skill in terms of learning with fun, providing visuality, creating a sense of reality,
and keeping three-dimensional objects in mind. Due to the limited number of studies
investigating the effect of AR supported mobile learning environments on initial literacy

learning, it can be said that this study can be a pioneering resource for future studies.

Keywords: Augmented Reality, Writing Skill, Success, Behavior.
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BIRINCI BOLUM
GIRIS

Bu boliimde problem durumu, arastirmanin amaci, arastirma sorulari, aragtirmanin

Oonemi, arastirmanin varsayimlari, aragtirmanin sinirliliklar: ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

[lk okuma yazma siireci birinci smiftan baslayarak egitim siirecinde kayda deger
Ol¢iide dnemli bir yere sahiptir. Bu siire¢ sadece okuma ve yazma becerilerinin kazanilmast
ile stmirl degildir. Ogrencilere okuma yazma becerilerinin yani sira anlama, sorgulama,
degerlendirme ve iligki kurma gibi zihinsel becerilerin kazandirilmasi da 6nemlidir (MEB,
2019). Dolayisiyla okuma yazma becerileri egitim hayatinin ilk basamaginda baglamakta ve
diger kademelerdeki beceriler iizerinde de etkin bir role sahiptir. Egitimin temellerinin
atildig1 bu donemde 6grencilerin okula yeni baglamasi, hazir bulunusluklarinin olmamasi
gibi sebeplerle bazi kaygilar yasanabilmektedir. Simif 6gretmenlerin birinci simifta
karsilastig1 sorunlardan en onemlisi 6grencinin ilk okuma yazma egitimine bilissel ve
psikomotor yonlerden hazir olmamasidir (Babayigit ve Erkus, 2017). Bu ylizden 6gretmen
ve veliler ilk okuma yazma siirecinin temellerinin saglam olmasinda biiyiik bir rol
oynamaktadir. Ogretmen ve velinin 6grencinin egitimi konusunda isbirlikli caligmasi
ozellikle ilkokul birinci simf dgrencileri igin 6nemlidir (Olmez, 2017). Ailelerin okulda
yapilan calismalar1 destekleyici etkinlikleri evde yaptirmalar1 veya tekrar ettirmeleri

ogrencinin basarisint dogrudan etkilemektedir.

Ilk okuma yazma siirecinde karsilasilan sorunlara ydnelik (Basar ve Tanis Giirbiiz,
2020; Erbasan ve Erbasan , 2020; Olmez, 2017; Babayigit, 2017; Babayigit ve Erkus, 2017;
Ozcan ve Ozcan, 2016; Bayat, 2014) yapilan arastirmalar bulunmaktadir. Arastirmalarin
bulgularinda ilk okuma yazma siirecinde 6gretmenlerin karsilagtiklart zorluklar, velilerin
rolii, 6grenci kaynakli zorluklar ve materyal a¢isindan yasanan zorluklar rapor edilmistir. Bu
caligmalarda ilk okuma yazma siirecinde 6grencilerin ilgisiz olmasi, motivasyonlarinin

diistiik olmas, ailelerin siirec ile ilgili yeterli bilgiye sahip olmamasi, 6gretmenlerin yanlis

13



ses Ogretimi yapmalar1 ve ders kitaplarindaki ¢aligmalarin yeterli olmamasi gibi sorunlarin

yasandig1 ifade edilmektedir (Erbasan ve Erbasan , 2020).

Bektas (2013) yaptig1 calismada projeksiyon, bilgisayar gibi teknolojik arac ve
gereclerin etkili kullanilamadig1 ve ders igeriklerinin ilk okuma yazma 6gretiminde yetersiz
kaldig1 sonucuna ulagmistir. Ayrica 6gretmenler ancak teknoloji sayesinde etkili 6grenmenin

gerceklestirilebilecegi goriisiindedirler.

Ik okuma yazma &gretimi ile ilgili yiiz yiize egitimde bahsedilen zorluklar
stiregelirken, gectigimiz donemde yasanan COVID-19 salgini sebebiyle uzaktan 6gretime
gecilmesi, s6z konusu zorluklarin daha da artmasina sebep olmustur. Salgin nedeniyle
diinyada giindelik yagamin her alan1 olmak {izere saglik ve egitim alanlarinda da 6nemli
degisimler olmustur (Can, 2020). 11k ve ortadgretimdeki kurumlar ilk olarak 16 Mart 2020 -
30 Nisan 2020 tarihleri arasinda 6rgiin egitime ara vermis ve 0rgiin egitimin uzaktan dgretim
modeliyle TRT ve EBA (Egitim Bilisim Ag1) yardimiyla stirdiiriilmesine yonelik karar

alinmustir.

Egitim ve Ogretim siireglerinde uzaktan Ogretim uzun zamandir kullanilmasina
ragmen ilkogretimden itibaren tiim kademelerde tamamen uzaktan egitim Ogretim
faaliyetlerinin yriitiilmesi gibi bir durum s6z konusu degildi. Beklenmedik bir anda egitim
sisteminde boyle bir degisiklik gerekliligi duyulmasi, egitimin paydaslari olan 6gretmen,
ogrenci ve velilerin uzaktan 6gretime adapte olmalarini gerektiren bir siire¢ olusturmustur.
Moore ve Kearsley (2011) uzaktan 6gretimi 6greten ve Ogrenenlerin farkli ortamlarda
bulundugu, bir kurum tarafindan planl olarak tasarlanan ve teknoloji araciligi ile iletisim
kurularak devam eden bir 6grenme Ogretme siireci olarak tanimlamaktadir. Uzaktan
ogretimde Ogrenciler, geleneksel siiflarda 6gretmenin farkli 6gretim yontem ve teknikleri
ile 0grenme yasantilarini diizenledigi etkniliklere katilmadan o6grenim goérmektedirler
(Ozyiirek, Begde, vd., 2016; Kilig, Kaya, vd., 2004). Bu yeni gegilen 6gretim modeli
ogrenciler icin de bazi sorunlar ve firsatlar dogurmustur. Ornegin; uzaktan dgretim ile
uygulanan dijital 6grenme deneyimi Ogrencilerin kendi dgrenmelerinin sorumlulugunu
almalarini, 6z diizenleme ve disiplin 6zelliklerini 6n planda tutmalarini1 gerektirmistir. Huber
ve Helm (2020) de calismalarinda dijital 6grenmenin Ogrencilerin bilingli ve farkinda

olmalarim1 gerektirdigini ve bu siireci yonetebilmek i¢in 6z diizenleme becerilerinin

14



kazandirilmas1 gerektigine deginmiglerdir. Yeni Ogretim modelinde Ogrencilerin 6z
diizenleme becerilerine sahip olmalar1 gerekirken okul ve smif disiplini kazanmaya yeni
baslayan birinci smif Ogrencileri ikinci dénem uzaktan egitim ile tanisip 6grenme

faaliyetlerini veli, 6gretmen destegi ile siirdiirmeye devam etmislerdir.

Alanyazinda, ilk okuma yazma egitiminde yasanan sorunlara yonelik yapilan
arastirmalarin yani sira son yilda Covid-19 siirecinde yasanan zorluklara yonelik ¢alismalara
da rastlanmaktadir (Yurtbakan ve Akyildiz, 2020; Bozkurt, 2020; Sirem ve Bas, 2020;
Tomasik, Helbing, vd., 2020; Hung Lau ve Lee, 2020). Uzaktan egitim siirecini inceleyen
bir ¢alismada smif 6gretmenleri, 6grenciler ve velilerin pandemi donemindeki egitime
yonelik goriisleri alimmistir (Yurtbakan ve Akyildiz, 2020). Ogretmen ve velilerin goriisleri
incelendiginde uzaktan egitimde ilk okuma yazma becerilerine yonelik konu 6gretimi igin
ders siiresinin az olmasi, motive edici olmamasi ve 6grenilenlerin tekrar edilememesi gibi
sorunlar dikkat ¢ekmektedir (Yurtbakan ve Akyildiz, 2020). Dolayisiyla 6zellikle bu
donemde 6grenmeye yardimci olacak, dgrencilerin seviyesine uygun, birden fazla duyuya
hitap eden, deneyimleyerek 6grenmeye imkan saglayan, aktif 6grenci katilimini destekleyen
O0grenme materyallerinin ilk okuma yazma Ogretiminde kullanilmasi Onerilmektedir
(Bozpolat ve Arslan, 2018; Celik, 2017; Demirel, 2017; Ozyiirek ve Cavus, 2016). Pandemi
siirecinde egitim konusunda gerceklestirilen bir diger calisma ise uzaktan egitimde yasanan
sorunlar uzaktan Ogrenmeyi olusturma, siirdiirme ve gelistirmenin yani sira uzaktan
ogrenmeyi dlgmede yasanan zorluklar, teknolojik yetersizlikler, 6grencilerin 6grendiklerini
kullanamamasi ve unutmasi olarak ele almistir (Sar1 ve Nayir, 2020). Uzaktan ogretim
stirecinde egitim alan 6grencilerin ve ailelerinin goriislerinin alindig1 bagka bir ¢aligmada ise
(Sirem ve Bas, 2020) aileler uzaktan Ogretim siirecinde zamanin yetersiz oldugunu,
tekrarlarin yapilmadigini, 6grenciler ise anlama ve yazmada sikinti yasadiklarimi ifade
etmislerdir. Yine pandemi siirecinde egitimi, smif Ogretmenleri goriisleri ilizerinden
degerlendiren bir baska ¢alismada ders siirelerinin sinirliligi, ders igeriklerinin tek basina
yeterli olmadig1 ve etkilesimli ortam olusturma agisindan sorunlar yasandigi belirtilmistir
(Sonmez, Yildirim, vd., 2020). Bozkurt (2020) ilkogretim kademesinde uzaktan dgretime
yonelik Ogrencilerin zihinsel siire¢ ve algilart ile ilgili bir arastirma gergeklestirmistir.
Calisma sonucunda ilkogretim diizeyinde oOgrencilere istedigi zaman istedigi yerde

ogrenebilecekleri, kendi 6grenme sorumluluklarini alabilecekleri, zaman ve mekan
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baglaminda ozerklik taniyan ve sahip olduklart imkanlar1 géz Oniinde bulunduran

tasarimlarin yapilmasi gerektigi dnerilmektedir (Bozkurt, 2020).

Diinya Bankasi1 (2020) ve kiiresel anlamda egitim ve kiiltiir yoluyla toplumlara yon
veren ve refah diizeyinin artmasini amaclayan Oorgiitlerin paylastii raporlara gore
(UNESCO, 2020; OECD, 2020) egitim siirecinde veli isbirligi, velilerin miifredat hakkinda
bilgi sahibi olmas1 ve 6grencilerin kendi 6grenme becerileri kazanmasinin evde egitim
stirecine katki saglayacagi yer almaktadir (Sar1 ve Nayir, 2020). Amaca uygun iyi
tasarlanmig 0gretim materyallerinin daha yaygin kullanilmasi ve dgretmenler arasi ortak
calismanin artirilmasi, bilgi paylasimi pandemi doneminde egitim ile ilgili Onerilenler

arasinda gosterilebilir (Winthrop, 2020).

(Calismay1 gerceklestiren arastirmaci tarafindan ilk okuma yazma siirecinde yiiz yiize
egitim doneminde karsilagilan sorunlara ek olarak Covid-19 pandemi siirecinin egitim
alanina getirdigi yenilik ve zorluklar g6z 6nilinde bulundurularak sinif 6gretmenlerinin yiiz
ylize egitimde ve pandemi siirecinde ilk okuma yazma egitiminde karsilastiklar1 zorluklar
arastirtlip bir ihtiya¢ analizi yapilmistir. Analiz sonuglarinda genel olarak orta sosyo-
ekonomik diizeyde okullarda gdrev yapan Ogretmenlerin goriiglerine gore yiiz ylize ilk
okuma yazma caligmalarinda karsilasilan sorunlar; 6grencilerin hazir bulunuglugunun
olmamasi, yanlis kalem tutma, yanlis yazma, harflerin yazim yonlerini karistirma, veliler
tarafindan yanlis ses 6gretimi, ses temelli 6gretimin veliler tarafindan anlasilmamis olmast,
harf birlestirme ve aile destegidir. Ogretmenlerin pandemi siirecinde ilk okuma yazma
caligmalarinda, sesleri birlestirmede zorlandiklar1 ve ders sirasinda yazmada hatalara doniit
veremedikleri belirtilmistir. Ik okuma yazma siirecinde velilerden ses temelli 6gretim
hakkinda bilgi sahibi olmalari, 6dev takibi yapmalari ve bol bol okuma yazma ¢alismalari

yaptirmalari beklenmektedir.

Gergeklestirilen arastirmalar incelendiginde 6grencilerin kendi 6grenme becerileri
kazanmasi, etkin Ogretim ve O0grenme materyallerinin kullanilmasi, ilk okuma yazma
stirecini destekleyen, 6grencilerin derse ilgisini artiracak, gelisim diizeylerine uygun gorsel
ve isitsel duyularina yonelik, aktif 6grenci katilim ile sesi hissedip, harfi dogru yazmay1

saglayacak ¢alismalara ihtiya¢ oldugu goriilmektedir.

16



Ozellikle bulundugumuz ¢agda yeni neslin 6grenmeye yénelik ihtiyaglarmin artmasi
ve bu neslin teknolojiye adaptasyonlarinin yiiksek olmasi 6gretimde bu dogrultuda koklii
degisimlerin yapilmasini gerektirmektedir. Buna yonelik egitim teknolojileri calismalarinda
da yeni neslin sevdigi teknolojilerin egitime nasil entegre edilecegini arastirmanin yani sira,
onlarin bu teknolojilerin dahil oldugu egitime yonelik ilgi, algi ve motivasyonlarinin
artirllmas1 gerektigi konusunda caligmalar yapilabilir (Erdogmus ve Cagiltay, 2020).
Giliniimiizde bilgi miktarindaki hizli artisin yani sira elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
becerilerinin teknoloji odakli olmasi nedeniyle, yenilik¢i teknolojilerin egitime katki
saglamak ve Ogretim materyallerini zenginlestirmek amactyla nasil kullanilacagi iizerine
caligmalar yapilmaktadir (Watson, 2001; Heinecke, vd., 2002; Wang ve Hannafin, 2005).
Bu baglamda, ilk okuma yazma egitimini desteklemek iizere dgrencilerin harflerin dogru
yazimini 0grenebilecekleri, yazma alistirmalari yapabilecekleri ve gercek ¢aligma ortaminda
kendi kagit ve kalemini kullanarak interaktif bir sekilde Ogrenebilecekleri 6grenme
ortamlarina ihtiya¢ bulunmaktadir. Artirilmis gercekligin (AG) bu ihtiyaglar1 karsilamak
tizere oOgrencilere sunulabilecek etkili, dikkat c¢ekici, odaklanmayi ve motivasyonu
artirabilecek yenilik¢i teknolojilerden birisi oldugu sdylenebilir. Bu teknolojinin yardimiyla
ogrencilere 6gretmen-6grenci igbirligi icerisinde bir 6grenme deneyimi sunulabilir. AG, 3B
sanal nesneler ile bulunulan ortamdaki nesnelerin ayni anda etkilesimine imkan saglayan
yenilikei bir teknolojidir (Azuma, vd., 2001). Altunbay ve Bigak (2018) calismalarinda AG
destekli egitimin Tirk¢e dersinde bazi kavramlarin somutlagtirilmasini sagladigina,
gorsellestirmeler ile etkin 6grenme gerceklestirdigine ve derse ilgiyi artirdigina vurgu
yapmaktadir. Teknoloji ¢caginin i¢ine dogan, kiiclik yaslardan itibaren teknolojik ve akilli
cihazlarla etkilesimi olan giinlimiiz 6grencileri i¢in egitim ortaminda AG teknolojisinin
kullanilmas1 eglenceli ve aktif 6grenme deneyimi saglamaktadir (Somyiirek Atasoy, 2014).
AG teknolojisi ile desteklenmis materyaller 6gretim programlarina uygun olarak dahil
edildiginde, yapilandirmaci, durumsal, ve otantik 6grenme yaklasimlarini destekleyen bir
egitim ortam1 olugsmaktadir (Dogan, 2016). AG uygulamalarinin tip, tarih, turizm, kimya,
fen bilgisi, matematik, geometri ve yabanci dil 6gretiminde kullanimi ile ilgili ¢alismalar
yapilmustir. Fakat ilk okuma yazma egitiminde AG ile dogru harf yazimini destekleyen,
ogrencilerin gergek calisma ortaminda, kendi kalemi ve defterini kullanarak calisma
yapabilecekleri bir uygulamaya rastlanmamaistir. Bu ¢calismada, oncelikle yiiz yiize egitimde
ve Covid-19 gibi gelecekte ortaya cikabilecek pandemi donemlerinde &grencilerin ilk

okuma- yazma Ogrenirken yasadigi giicliiklere ¢oziim olabilecek, duyussal 6zelliklerine
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hitap ederek kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almalarini saglayacak, AG ile ilk okuma
yazma ¢aligmalarinin yapilabilecegi dijital bir 6grenme ortami gelistirilmistir. Sonrasinda
AG destekli bu ortamin, Ogrencilerin okuma-yazma becerilerinin gelisimine etkisi

incelenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, besinci grup harfler i¢in (h, v, g, f, j) AG destekli bir mobil
uygulamanin dgrencilerin ilk okuma yazma becerilerinin gelisimine etkisinin yani sira
ogrencilerin bu 6grenme ortaminda c¢alisirken sergiledikleri davraniglar ve etkilesimleri

arastirmaktir.

1.3. Arastirma Sorulari

Belirtilen amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir:

o Artirllmis Gergeklik destekli 6grenme ortaminin, 6grencilerin ilk okuma yazma
becerilerinin gelisimine etkisi nedir?

o Artinlmis Gergeklik destekli 0grenme ortaminda calisirken Ggrencilerin
davraniglar1 ve etkilesimleri nasildir?

o Artirllmis Gergeklik destekli 6grenme ortaminda calismaya yonelik 6grencilerin

deneyimleri ve goriisleri nelerdir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Teknoloji ge¢misten giiniimiize hizla ilerlemekte ve hayatimizda her alanda oldugu
gibi egitim alani da bu durumdan etkilenmektedir. Bulundugumuz yiizyilda bireyler,
teknoloji ¢aginda dogup biiyliyen bir neslin temsilcileridir. Bu yiizden 21 yy. becerilerine,
teknolojiyi kullanabilme ve teknolojik siiregleri yonetebilme 6zelliklerine sahip olmalari

Onemlidir.

Beklenmedik Covid-19 salgini nedeni ile uzaktan 6gretime gegilmesi teknolojinin
egitimde daha verimli kullanilmas1 gerektigini ortaya koymus ve 6grencilerin kendi 6grenme
sorumluluklarin1 alan bireyler olmast gerekliligini 6n plana c¢ikarmistir. Her ne kadar

egitimde teknoloji entegrasyonu ile ilgili calismalar glindemde olsa da bir anda karsilasilan
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bu salgin durumunda 6gretimin etkili bir sekilde gergeklestirilmesine yonelik birtakim
sorunlar yasanmig ve teknoloji destekli etkin egitim materyallerine olan ihtiya¢ daha ¢ok
goze carpmustir. Ozellikle pandemi siirecinde ilkokula baslayacak dgrenciler, ilk okuma
yazma deneyimlerini uzaktan dgretim yolu ile gerceklestirmislerdir. Ogrencilerin ilk okuma-
yazma beceri gelisimlerini desteklemek, okuma-yazmay1 6grenme siirecinde kendi ¢aligma
ortamlarinda, kendilerine ait 6grenme arag¢ gereglerini kullanarak, sikilmadan bol tekrar ve
pratik yapabilmelerini saglayacak ve bu siirecte ilgi ve isteklerinin artmasini saglayacak
yenilikgi teknolojiler ise kosulabilir. Bu tiir teknolojiler adina yenilik¢i teknolojiler arasinda
yer alan AG’nin bahsedilen bu gorevleri yerine getirebilecek etkili bir 6grenme ortami
saglayabilecegi sOylenebilir. AG uygulamalarinin 6gretim ortamlarinda kullanimina yonelik
gerceklestirilen bazi calismalar (Tzima, vd., 2019; Ramazanoglu ve Aker, 2019; Timur ve
Ozdemir, 2018; Ashley-Welbeck ve Vlachopoulos, 2020; Hsu, 2017; Akcayir ve Akcayrr,
2016; Karakas ve Ozerbas, 2020; Onbasili, 2018; Santos, vd., 2014; Gecu-Parmaksiz ve
Delialioglu, 2020; Mon ve Subaramaniam, 2020; Tuli ve Mantri, 2020; Kuzgun ve Ozding,
2017) bu teknolojinin, egitsel faydalarin1 vurgulamistir. Ayrica AG teknolojisi ile tasarlanan
egitim ortamlarinin 6grenme motivasyonu, okuma ve yazma becerilerini olumlu yonde
etkiledigini belirten ¢alismalar da (Bursali ve Yilmaz, 2019; Yilmaz, vd., 2017; Niemi ve
Multisilta, 2015) bulunmaktadir.

Okul 6ncesi donemde AG ile Ingilizce dgrenimini inceleyen bir ¢alismada AG
teknolojisi kullaniminin kagit tizerinde iki boyutlu (2B) gorseller ile yapilan 6gretime gore
daha yararli oldugu goriilmiistiir (Cevik, vd., 2017). Bu ¢calismada 6grenciler 21 adet hayvan
isimleri bulunan kartlarda AG teknolojisi ile hayvanlarmn Ingilizce isimlerinin telaffuzlarim
duymus ve animasyonlarii gérmiiglerdir. Sonra da arastirmacilar 6grencileri uygulamada
ogrenilen kelimelerin Tiirkge cevirisine 1 puan vererek degerlendirmistir. Ogrencilerin
telaffuzlarimin degerlendirilmesi ya da telaffuz edilen hayvan ismi ile ilgili kartin
gosterilmesi gibi AG teknolojisi destekli herhangi bir etkilesim bulunmamaktadir. AG

sadece ilgili hayvan isminin Ingilizce telaffuzu ve gorsellestirilmesinde kullanilmistr.

Cetin ve Ulusoy (2020) tarafindan geceklestirilen baska bir ¢alismada, AG
teknolojisi kullanilarak hazirlanmig metinlerin ilkokul tigiincii sinif 6grencilerinin yazilt
anlatim becerilerini olumlu ydnde etkiledigi goriilmiistiir. Incelenen calismada dgrencilere

AG destekli hikayeler okutulmug, her okumadan sonra hazirlanan yazili anlatim formunu
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doldurmalar1 istenmis ve 6grenciler ile goriismeler gergeklestirilmistir. Béylece 6grencilerin
okuduklarini yazili anlatma becerileri belirlenmistir. Bu ¢alismada da AG’nin gorsellestirme

ozelliginden yararlanilmistir.

Tayvan’da Ingilizce 6grenimi gdren iigiincii simf dgrencilerinin AG ile Ingilizce
kelime 6grenme etkililiklerinin degerlendirildigi bir calismada AG destekli uygulamanin
ogrencilerin Ingilizce 6greniminde yiiksek etkililige sahip oldugu goriilmiistiir (Hsu, 2017).
Tasarlanan AG uygulamasinda ger¢cek ortamdaki nesneyi mobil cihazin kameras: ile
goriintlileyen 0grenciler nesne ile ilgili kelimenin her harfinin hecelenerek seslendirilmesini
duymakta ve ekranda sOylenen harf, kirmizi renk ile belirtilmektedir. Bu agsamadan sonra
hecelenen kelimeye ait harfler ekranda karisik sekilde verilerek 6grencilerin dogru bir
sekilde siralamasi istenmekte ve 0grencinin dogru ya da yanlis yapmasina gore bir doniit
verilmektedir. Sanal gergeklik taniminda 3D sanal nesneler ile ger¢ek diinyadaki nesnelerin
birlikteligi (Azuma, vd., 2001) s6z konusudur. Ancak incelenen ¢alismada gercek diinyadaki

nesne algilanmakta fakat herhangi bir 3D nesne ile sanal bir etkilesim bulunmamaktadir.

AG teknolojisi ile Ingilizce greniminin besinci simif dgrencileri iizerindeki etkilerini
inceleyen bir ¢alismada Ingilizce 6greniminde AG destekli 6gretim materyallerini kullanan
ogrencilerin AG teknolojisini severek kullandiklar1 ve gelecekte farkli derslerde de bu
teknolojiyi kullanmak istedikleri sonucuna ulasilmistir (Kiiciik, vd., 2014). Calismada
besinci sinif Ingilizce dersi igin tasarlanan bir materyal {izerine 6grenciler Ingilizce hayvan
isimleri yazili olan kartlar1 kamera yardimiyla goriintiilediginde ilgili hayvan goriintiisiinii
3B olarak goriip Ingilizce seslendirilmesini duyabilmektedir. Calismada agirhikli olarak
AG’nin somutlagtirma ve gorsellestirme 6zelliginden yararlanilmis olup aktif bir 6grenme

gerceklestirilmedigi goriilmektedir.

Kuveyt’te bulunan bir okulda anaokulu dgrencilerine AG destekli Ingilizce alfabe
ogretimi gergeklestirilen bir calismada (Safar, vd., 2017) AG uygulamasinin Ingilizce alfabe
ogretimini olumlu yoénde etkiledigi goriilmiistiir. Ingilizce 6grenimi géren anaokulu
ogrencilerine AG destekli uygulamalar yapilmistir. Bu uygulamalar flash kartlar {izerinde
gergeklestirilmistir. Bu kartlarda hayvanlarin Ingilizce isimlerinin bas harfleri bulunmakta

ve ses ya da 3B animasyonlarla desteklenmektedir. Incelenen bu calismada da AG
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teknolojisi, ses efektleri eklenerek 3B gorseller ile bir somutlastirma araci olarak

kullanilmisgtir.

AG destekli bir uygulamanin iiniversite dgrencilerinin yazma becerilerine etkisini
inceleyen bir calismada ise AG teknolojisinin 6grencilerin yazma performansinin ve ilgisinin
artirnlmasinda etkili oldugunu gostermistir (Allagui, 2019). Caligmada iiniversite
ogrencilerinden olusan ve ana dili Ingilizce olmayan 6grencilere iizerinde sehrin eski
goriintiisii bulunan bir ¢aligma kagid1 dagitilmustir. Ogrenciler mobil cihazlar ile goriintiiyii
taradiklarinda AG teknolojisi yardimi ile sehrin yeni goriintiisiinii gérmiisler ve bununla
ilgili ¢aligma kagidinda bulunan alana yazi yazmalari istenmistir. Calismada farkli bir
teknoloji kullanarak 6grencilerin yazmaya karsi motivasyonlarinin artmasi saglanmistir. AG

teknolojisinin sadece gorsellestirme 6zelliginden yararlanilmistir.

Alanyazm incelendiginde AG teknolojisinin Ingilizce kelime 6gretimini, alfabe
Ogretimini ve yazma becerilerini destekleyici bir arag olarak kullanimina yonelik ¢aligmalar
bulunmaktadir. incelenen ¢alismalarda dgrencilere AG ortamlar ile kendi hizlarinda ve
bireysel 6grenmelerine uygun 6grenme imkanlar1 olusturulmustur. Fakat AG teknolojisi bir
gorsellestirme araci olmanin Gtesinde kullanilmamistir. AG, sanal nesnelerin gergek diinya
ile harmanlandigi, etkilesim i¢inde bulundugu teknolojidir (Azuma, 1997). Ama incelenen
caligmalarda herhangi bir sanal nesne ile 6grenci etkilesimi bulunmamaktadir. Bunun yani
sira caligmalar ilkokul, ortadgretim ve {iniversite seviyesinde Ogrencilere yoneliktir.
Gergeklestirilen bu ¢alismanin daha once yapilanlardan farki ilk okuma yazma egitimi alan
birinci siif 6grencileri i¢in gergeklestirilecek olmasi, 6grencilere kendi gercek ortamlarinda
bir ¢alisma deneyimi sunmasidir. Ayrica ilk okuma yazma siirecinde karsilasilan sorunlara
yonelik Ogrencilerin AG teknolojisi yardimiyla kendi kagidim1 ve kalemini kullanarak
harflerin dogru yazimini 6grenebilecekleri, harf ve kelime ¢aligmalar1 yapabilecekleri bir

egitim ortami1 saglamasidir.

[k okuma yazma siireci ile ilgili kitap incelemeleri (Atas ve Yildirim, 2020; Cora ve
Soézer Capan, 2019; Ciftei, 2018) yapan ¢aligmalar bulunmaktadir. Anadili Tiirk¢e olmayan
ogrencilerin ilk okuma yazmada karsilastiklar1 zorluklar (Uygun, 2020; Sahin ve Boylu,
2020) ve ilk okuma yazma egitiminde karsilasilan zorluklarin ele alindig1 (Basar ve Tanig

Glirbiiz, 2020; Erbasan ve Erbasan , 2020; Babayigit ve Erkus, 2017) calismalar da
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bulunmaktadir. Fakat bu ¢caligsmalar igerisinde ilk okuma yazma egitiminde AG kullanimina

yonelik bir ¢alismaya rastlanmamustir.

Ogrenme ortammda AG teknolojisinin kullanilmasi dgrencilerin gercek diinya ve
sanal ortamdaki nesneler ile etkilesimlerini artirarak 6grenmenin kolaylastirilmasini saglar
(Ke ve Hsu, 2015). Gergeklestirilen bu calismada da ogrencilere bulunduklar fiziksel
ortamlarinda kendi arag gerecleri ile AG teknolojisini kullanarak etkilesime girip ilk okuma

yazma alistirmalarini yapabilecekleri bir 6grenme ortami sunulmaktadir.

AG uygulamalar1 egitim ortamlarinda Ogrencilerin 6grenme istekliligini ve
motivasyonunu artirip gorsel ve igbirlikli 6grenmeye tesvik etmektedir (Wu, vd., 2013;
Ibafiez, vd., 2014). Hazirlanan AG destekli mobil uygulama ile ilk okuma yazma etkinlikleri
3B gorseller ile desteklenip Ogrencilerin gorsel 6grenmelerine katkida bulunulacak ve
ogrenciler isbirlikli 6grenmeye tesvik edilecektir. AG teknolojisi 6grenme ortamlarini
zenginlestirmekte, mekandan bagimsizlik sunmakta ve bireysel 0grenme hissi vererek
ogrenme kalitesini artirip 6grenmeyi kalic1 ve eglenceli hale getirmektedir (Etlican, 2012;
Wu, vd., 2013). Gergeklestirilen ¢alismada da ogrencilere esnek ve gergcek c¢alisma
ortaminda kendi kagit ve kalemini kullanarak 6grendiklerini tekrar etmelerini saglayacak bir

o0grenme ortami gelistirilmistir.

1.5. Varsayimlar

(Calismada ele alinan varsayimlar sunlardir:
1. Aragtirmaya katilan sinif 6gretmenleri deney ve kontrol gruplarinda es deger
sekilde derslerini anlatmustir.

2. Ogrenciler goriisme sorularini igtenlikle cevaplamistir.

1.6. Simirhliklar

Calismada ele alinan sinirliliklar su sekildedir:
1. 2022-2023 egitim O0gretim yilinda yapilan arastirma gergeklestirildigi il ve
ilkokulun birinci sinif 6grencileri ile sinirlidir.

2. Arastirma besinci grup harfler (h, v, g, f, j) ile sinirlidir.
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3. Ogretim materyalleri arastirmaci tarafindan gelistirilen etkinlik sayfalar1 ve

kelime kartlar ile simirlidir.

1.7. Tamimlar

1.7.1. IIk Okuma Yazma: Sesler ile baslayarak sesten heceye, heceden kelimeye,
kelimeden climle olusturmaya evirilen bir 6gretimdir (Altunkaynak ve Cagimlar,

2020).

1.7.2. Artirllmis Gergeklik: 3B ve dijital nesneler ile ger¢ek diinyadaki nesnelerin

bir arada bulunmasini saglayan bir teknolojidir.
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IKiNCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE/ILGILI CALISMALAR

Bu boliimde, problem durumu ve arastirmanin konusu baglaminda ilk okuma yazma
ogretimi, ilk okuma yazmada karsilasilan sorunlar, ilk okuma yazma 6gretiminde teknoloji
kullanimi, artirilmig gergeklik, egitimde artirilmis gergeklik kullanimi ve ilgili ¢alismalar

basliklarina yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Cerceve
2.1.1. ilk Okuma Yazma Ogretimi

Ogrencilerin anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilmesinde konusma, okuma ve
yazma uygulamalarinin yani sira dinleme becerisi de biiyiik bir 6neme sahiptir. Birbirini
tamamlayan bu uygulamalarla 6grencilere kazandirilan okuma yazma becerisinin insasi ise
ilk okuma yazma 6gretimi ile baslamaktadir (Sahin, 2021). Ilk okuma yazma egitiminin
kalitesi Ogrencinin okuma yazmaya karsi gelistirecegi davranislar etkileyecegi gibi
akademik kazanimlarda da basarisinin belirleyicisi olacaktir. Bu nedenle 6grencilerin ilgi ve
ihtiyaglarina yonelik egitim siirecinin planlanmasi ve farkli uygulamalar ile desteklenmesi

Onemlidir.

Teknolojinin egitim ortamlarinda kullanilmaya baslanmasi ile birlikte var olan egitim
anlayis1 da degismeye baglamistir. Bilginin hizli yayilmasi, teknolojinin gelismesi 6gretim
materyallerinin bu yonde zenginlestirilmesini ve egitim ortamlarinda kullanilmasin1 6nemli
kilmaktadir. Egitimde teknoloji kullanimi ile akilli tahta, bilgisayar, tablet, akilli mobil
cihazlarin kullanimi ve bu araglara yonelik yazilimlarin ¢esitliligi artmaya baslamistir. Bu
teknolojik arag-gere¢ ve yazilimlarin egitim alaninda kullanilmasinin sagladig yararlar;
birden fazla duyuya hitap ederek kalict 6grenmeyi saglama, 6grenme siirecini hizlandirma,
bireysel farkliliklara uygun 6grenme ortami sunma ve dgrenciyi derse motive etme olarak
siralanabilir (Elvan ve Mutlubas, 2020). Giinii¢ (2017) egitimde teknoloji kullaniminin
akademik basariy1 artirdigini, bireysel gelisimi sagladigini, etkili ve kalic1 6grenmeyi
destekledigini belirtmistir. Teknolojinin sagladigi yararlarla birlikte 6gretim programlarinda
da teknoloji entegrasyonuna yonelik degisiklikler yapilmistir. Giiniimiiz 6grencileri

ilkdgretimden baslayarak okula geldiklerinde teknolojilerin farkinda ve iyi diizeyde
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kullanma becerilerine sahip olarak okula gelmektedir. Bu durumda egitim 6gretim siirecinin
paydaslar1 olan 6gretmenlerin okuma yazma egitiminden baslayarak uygun teknolojiler ile
21.yy dgrencilerine gerekli becerileri kazandirmalar1 gerekmektedir. Ozellikle ilk okuma
yazma Ogretiminde teknoloji ile 6gretim materyallerinin birbirine uyumlu tasarlanmast,
ihtiyaca uygun teknoloji destekli etkinliklerin hazirlanmasi 6grencilerin okula motive

olmasina ve okuma yazmaya baslamasina katki saglayacaktir (Aslan, 2020).

Ogretim programi 2018 yilinda giincellenerek ilk okuma yazma &gretiminde
degisiklik yapilmistir. Bu degisiklikle birlikte ses temelli okuma yazma Ogretilmeye
baslanmistir. Boylece ilk okuma yazma 6gretiminin programda belirtilen dinleme, sesi
hissetme, harfi okuma ve yazma vb. agamalarinda teknolojiden daha fazla yararlanilmaya
baglanmigtir. Siniflarda bulunan akill tahtalar ile 6grencilerin gérme, duyma, dokunma gibi
birden fazla duyusuna hitap edecek web tabanli, etkilesimli ve cevrimici egitim

ortamlarindan yararlanilabilmektedir.

[k okuma yazma egitimi &grencilerin hayati boyunca kullanacaklar1 temel
becerilerdendir. Gelecegin toplumunu olusturacak olan ve sosyo-kiiltiirel seviyesine yon
verecek olan bugilinlin 6grencilerinin iyi birer okuryazar olmalar1 gerekmektedir (Yildiz,
2015). Ogrencilerin okuma yazma becerilerinin yan1 sira anlama, diisiinme ve ifade edebilme

gibi zihinsel becerilerde de iyi olmalar1 gerekmektedir.

Giiniimiizde MEB tarafindan “Ses Esasli ilk Okuma Yazma Ogretimi” yontemi
benimsenmekte (MEB, 2019), okuma yazma siireci seslerin dgretimi ile baslanmakta ve
hece, kelime ve climle olusturma ile silirdiiriilmektedir. Ses esasli ilk okuma yazma
ogretiminde asagida listelenen {i¢ asamanin izlenmesi gerektigi belirtilmektedir (Sagirls,

2019).

25



1) ik okuma yazmaya 2) i1k okuma yazmaya 3) Bagimsiz okuma ve
hazirhk baslama ve ilerleme yazma

* Sesi hissetme, tanima

* Dinleme egitimi ve ayurt etme
alismalari + Seslerin tamami
* Harfi okuma ve yazma 6gretildikten sonra
* Parmak, el ve kol 6gretmen esiginde ve
kaslarin geligtirme bagimsiz olarak
calismalari « Harflerden heceler, okuma-yazma
hecelerden kelimeler, calismalar1 yapma.
« Boyama ve cizgi kelimelerden ciimleler
calismalari olusturma

» Metin okuma

Sekil 1. Ik okuma yazma siireci

Tiirkcge dersi egitim programinin ikinci asamasinda once ilk harf grubunda bulunan
sesler ile 6nce ses hissetme, tanima ve sesi ayirt etme etkinlikleri yapilmakta ve harfin biiytlik
- kiiciik yazim yonleri gosterilmektedir. Harfi okuma ve yazma etkinlikleri tamamlandiktan
sonra anlamli parcalar olusturacak harfler ile hece, kelime ve climle olusturma ve metin
okuma asamalarina gegilmektedir. Ilk okuma yazma &gretimi sirasinda dikkate alinmasi

gereken harf gruplar asagidaki gibi belirlenmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Dik Temel Yaz1 Harf Gruplar1 (MEB, 2019)

1. Grup e.lalkin ELAKIN
2. Grup o.mutdy OOMUTUY
3. Grup g.r.1.d, s b O.R.LD.S.B
4. Grup | z.c.gs.cp Z,C.G.5.CP
5. Grup | hv. g f]j H.V.G.E.J

Gergeklestirilecek olan calismada AG destekli bir uygulamanin, sesi hissetme,
tanima ve ayirt etmenin yani sira harfin yazim yoniini 6grenme {izerindeki etkisi

arastirilmaktadir.
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2.1.2. ilk Okuma Yazmada Karsilasilan Sorunlar

Egitim hayatinin basinda 6nemli bir yeri bulunan ilk okuma-yazma egitiminde,
ogrenci velilerinin ses temelli egitim programini bilmemeleri, 6§rencilerin kalem tutma, yazi
yazma hazir bulunuslugunun olmamasi ve gerekli tekrarlarin yaptirilamamasi gibi sorunlarla

karsilagilmaktadir. Bu da ilk okuma yazma siirecinin verimliligini azaltmaktadir.

Alanyazinda ilk okuma yazma silirecinde karsilasilan sorunlara yonelik birgok
aragtirmanin yapildig1 goriilmektedir (Bagar ve Tanig Giirbiiz, 2020; Erbasan ve Erbasan,
2020; Olmez, 2017; Ozcan ve Ozcan, 2016; Bayat, 2014; Bektas, 2013; Babayigit ve Erkus,
2017). Bu arastirmalar ilk okuma yazma siirecinde ogrencilerin ilgisiz olmasi,
motivasyonlarinin diisilk olmas1 ve ders kitaplarindaki ¢aligmalarin yeterli olmamas1 gibi
sorunlarin yasandigimi vurgulamaktadir (Erbasan ve Erbasan , 2020). Ote yandan,
ogretmenlerin okuma yazma O6gretimi siirecinde siklikla karsilastigi sorunlardan biri de
ogrencinin hazirbulunusluk diizeyi ile ilgilidir (Babayigit ve Erkus, 2017). Bu dogrultuda,
cocuklar1 hem okulda hem de evde bireysel olarak destekleyecek alternatif uygulamalara

ihtiyag¢ oldugu soylenebilir.

Basar ve Giirbiiz (2020) tarafindan yapilan ¢alismada, tekrar ¢aligmalarinin, birden
fazla duyuya hitap eden etkinliklerin yapilmasinin, ses vurgusunun d&gretilmesinin, veli
egitimlerinin ve yazim yoniiniin dogru ogretilmesinin 6nemli oldugu vurgulanmustir.
Ozellikle tekrar etme ve 6grenci velilerinin ses temelli 6gretim programlari hakkinda bilgi
sahibi olmalar1 6nemlidir. Ciinkii 68rencinin evde tekrar caligmalar1 yapmasi gerektiginde
velinin siire¢ hakkinda bilgi sahibi olmamasi ya da yanlig bilgi vermesi, 6grenilenleri de

olumsuz etkilemektedir (Basar ve Tanis Giirbiiz, 2020).

Erbasan ve Erbasan (2020) 6gretmenlerin ilk okuma yazma 6gretiminde karsilastigi
sorunlara yonelik gergeklestirdikleri ¢aligmalarinda, 6grencilerin ilgilerinin ve sorumluluk
bilincinin az olmasi, velilerin ise siirecte yeterli bilgiye sahip olmamalar1 ve yeterli tekrarlari
yaptiramadiklar1 bulgularma ulagilmistir. Ilk okuma yazma 6gretiminde dikkat edilmesi
gereken 6nemli noktalardan biri de 6grencilerin ilk okuma yazma becerisinin birden fazla

duyuya hitap ederek pekistirilmesidir (Ozcan ve Ozcan, 2016).
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Gegtigimiz yillarda yasanan Covid-19 salgini siirecinde, 6grenciler ilk okuma yazma
siirecini uzaktan 6gretim yolu ile gerceklestirmis ve alanyazinda 6zellikle bu donemde ilk
okuma yazma Ogretiminde yasanan zorluklara yonelik caligmalar yapilmaya baslanmistir
(Bozkurt, 2020; Hung Lau ve Lee, 2020; Sirem ve Bas, 2020; Sénmez, vd., 2020; Tomasik,
vd., 2020; Yurtbakan ve Akyildiz, 2020). Ornegin simif dgretmenleri, 6grenciler ve velilerin
pandemi donemindeki egitime yonelik goriislerinin incelendigi bir ¢aligmada (Yurtbakan ve
Akyildiz, 2020); 6gretmen ve velilerin bu déonemde uzaktan egitimde, ilk okuma yazma
becerilerinin gelisimine yonelik ders siiresinin az olmasi, dersin motive edici olmamasi ve
ogrenilenlerin tekrar edilememesi gibi hususlarda zorluklar yasandigini belirtmislerdir.
Dolayistyla, ozellikle bu donemde Ogrenmeye yardimei olacak, Ogrencilerin gelisim
diizeylerine uygun birden fazla duyuya hitap edecek ve aktif 6grenci katilimini saglayacak
O0grenme materyallerinin ilk okuma yazma Ogretiminde kullanilmasi onerilmektedir
(Bozpolat ve Arslan, 2018; Demirel, 2017; Ozyiirek ve Cavus, 2016). Benzer bir calismada
ise Sirem ve Bag (2020) aileler uzaktan egitim siirecinde zamanin yetersiz oldugunu,
tekrarlarin  yapilmadigini, Ogrencilerin ise anlama ve yazmada sikinti yasadiklar
belirtilmistir. Bunlara ek olarak alanyazin, pandemi siirecinde ders igeriklerinin tek basina
yeterli olmadigini ve etkilesimli ortam olusturma bakimindan sinif 6gretmenlerinin sorunlar
yasadiklarini ortaya koymaktadir (Sénmez, vd., 2020). Ogrencilerin ilk okuma yazma beceri
gelisimlerini desteklemek, okuma yazmay1 6grenme siirecinde kendi ¢alisma ortamlarinda,
sikilmadan bol tekrar ve pratik yapabilmelerini saglayacak ve bu siiregte ilgi ve isteklerini
artiracak yenilik¢i teknolojilerin ise kosulmasinin bu sorunlar1 gidermede yardimci olacagi

diistiniilmektedir.

Alanyazina ek olarak, sinif 6gretmenlerinin yiiz yiize egitim ve pandemi siirecinde
ilk okuma yazma 6gretiminde karsilastiklar1 zorluklar1 arastirmak iizere bir arastirmact
tarafindan yapilan ihtiya¢ analizinde farkli illerde gérev yapan toplam 19 sinif 6gretmenine
acik uglu sorular igeren bir goriisme formu verilmistir. Formda sinif 6gretmenlerinin ilk
okuma yazma 6gretiminde yiiz yiize ve pandemi siirecinde karsilastiklar1 sorunlara iligskin
sorular yer almaktadir. Ogretmenlerden bu formu yazili olarak doldurmalari istenmistir.
Ihtiyag analizi, sosyo-ekonomik olarak orta diizeyde okullarda gérev yapan 6gretmenler ile
gerceklestirilmistir. Elde edilen bulgulara gore yiiz yiize ilk okuma yazma c¢aligmalarinda
karsilagilan sorunlar: (a) 6grencilerin hazirbulunuslugunun olmamasi, (b) yanlis kalem

tutma, (c) yanlis yazma, (d) harflerin yazim yonlerini karistirma, (e) ses birlestirmede
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sorunlar, (f) veliler tarafindan yanlis ses 6gretimi, (g) ses temelli 6gretimin veliler tarafindan
anlagilmamis olmasi ve (h) aile desteginde yasanan eksikliklerdir. Pandemide uzaktan
ogretim silirecinde ilk okuma yazma c¢alismalarinda karsilagilan sorunlar ise sesleri
birlestirmede zorlanma ve ders sirasinda yazmada hatalara doniit verememe olarak
belirtilmigstir. Gergeklestirilen arastirmalar soncunda, Ogrencilerin 6grenme becerileri
kazanmasi, etkin 6gretim ve Ogrenme materyallerinin kullanilmasi, 6grencilerin derse
ilgisini artiracak, ilk okuma yazma siirecini destekleyecek, 6grencilerin seviyelerine uygun
gorsel-igitsel 6grenmelerini destekleyecek ve aktif 6grenci katilimini saglayacak egitsel

uygulamalara ve materyallere ihtiya¢ oldugu goriilmektedir.

2.1.3. Ilk Okuma ve Yazma Ogretiminde Teknoloji Kullanimi

Teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullanilmasi geleneksel egitim anlayisim
degistirmeye baslamistir. Ozellikle bulundugumuz ¢ag ve pandemi siirecinin getirileri ile
yeni neslin 6grenmeye yonelik ihtiyaglarinin artmasi ve bu neslin teknolojiye adaptasyon
hiz1 6gretimde kokli degisimlerin yapilmasini gerektirmektedir. Bu sebeple, 6zellikle
yenilikgi teknolojiler kullanilarak bu teknolojilerin 6grencilerin ilgi, algi, motivasyonlari ve
ogrenme siireglerine etkisini aragtiran ¢alismalar yapilmaktadir (Erdogmus ve Cagiltay,
2020). Teknoloji 6grenme ortamini zenginlestirerek, 6grenci merkezli ders isleyisi ile
ogrencilerin katilim ve motivasyonunu artiracak bir ortam sunmaktadir. Egitimde teknoloji
entegrasyonunun saglikli bir sekilde gerceklesmesi i¢in teknolojinin merkezde olmasi ve
etkinliklerin teknoloji etrafinda sekillendirilmesi gerekmektedir (Britten ve Cassady, 2006).
Egitimde teknoloji kullanimi 6grenci kontroliinli, es zamanli ya da farkli zamanlarda
degerlendirmeler yapilmasini ve Ogrenilenlerin giinliik hayat ile bagdastirilmasini saglar

(Valdez, vd., 2000).

Teknolojiyi giinliik hayatlarinda kullanan giliniimiiz 6grencilerinin egitiminde, 21.yy
becerilerini kazanabilecekleri egitimde teknoloji entegrasyonu igeren uygulamalara ve
programlara gerek duyulmaktadir. Geleneksel 6grenme yontemlerinin disina c¢ikilarak
yenilik¢i teknolojilerin egitimde kullanilmasinin gilinlimiiz 6grencilerinin dikkatlerini
cekecegi, egitimi zenginlestirecegi ve kalici 6grenmelerine katki saglayacagi asikardir.
Egitimde teknoloji kullaniminin avantajlari; birden fazla duyuya hitap ederek kalict

O0grenmeyi saglama, 6grenme siirecini hizlandirma, bireysel farkliliklara uygun 6grenme
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ortami1 sunma ve 6grenciyi derse motive etme olarak siralanabilir (Elvan ve Mutlubas, 2020).
Ayrica egitimde teknoloji kullaniminin akademik basariyr artirdigi, bireysel gelisimi
sagladigi, etkili 6grenmeyi destekledigi vurgulanmaktadir (Giiniig, 2017). Giinlimiiz
ogrencileri dijital teknolojilerin farkinda ve bu teknolojileri iyi diizeyde kullanma
becerilerine sahip olarak ilkokula baslamaktadir. Bu sebeple egitim Ogretim siirecinin
paydaslar1 olan 6gretmenlerin okuma yazma egitiminden baslayarak uygun teknolojiler ile
21.yy dgrencilerine gerekli becerileri kazandirmalar1 gerekmektedir. Ozellikle ilk okuma
yazma 6gretiminde teknoloji entegrasyonunun saglanmasinin 6grencilerin bu becerilerinin
gelisimine olumlu katki saglayacagi belirtilmektedir (Aslan, 2020). Y1ldiz (2010), ilk okuma
yazma Ogretiminde teknoloji kullanimimin okuma-yazmaya gecis siirecini hizlandirdigi
goriisiindedir. Ik okuma yazma &gretiminde kullanilan dijital teknolojiler dgrencilerin

yazma motivasyon ve becerilerini gelistirmektedir (Sylvester ve Greenidge, 2009).

2005 yilindan itibaren uygulanmaya baslanan ses esasli okuma yazma Ogretimi
programi 2018 yilinda giincellenmistir. Boylece ses esashi ilk okuma yazma o6gretimi
asamalarinda teknolojiden daha fazla yararlanilmaya baslanmistir. Siniflarda bulunan akill
tahtalar ile 6grencilerin gérme, duyma ve dokunma gibi birden fazla duyusuna hitap edecek
web tabanli, etkilesimli ve c¢evrimigi egitim ortamlarindan yararlanilabilmektedir.
Giliniimiizde, ilkokul smiflarinda ilk okuma yazma Ogretimi siirecinde bilgisayar
teknolojileri ile akilli tahtalarin kullanildig1 goriilmektedir. Akilli tahtalarin etkilesimli
olarak dokunmatik ekran kullanma ve nesneleri hareket ettirme gibi oOzelliklerinin
ogrencilerin psiko-motor becerilerinin gelismesine yardimci olmasinin yaninda (Celik ve
Atak, 2012) en 6nemli 6zelliginin birden fazla duyuya hitap etmesi oldugu sdylenebilir
(Akgiin,vd., 2016). ilk okuma yazma O6gretiminde, 6grencilerin gérerek ve duyarak
etkilesimde bulunacagi somut O&gretim materyallerinin kullanilmasinin  6grenmede
pekistirmeyi artirdig1 bilinmektedir (Ozcan ve Ozcan, 2016). Ancak ilgili alanyazin, ilk
okuma yazma 6gretiminde hem akilli tahtalarda hem de ders kitaplart ile birlikte kullanilacak
gorsel isitsel materyallerin yetersiz kaldigini, ilk okuma yazma 6gretimini gorsel ve isitsel
acidan zenginlestirecek teknolojik arag-gereclerin ise yeterince kullanilmadigima dikkat
cekmektedir (Bektas, 2013). Bu dogrultuda, ilk okuma yazma 6gretiminin dijital arag ve
materyallerle desteklenmesinin 6gretmenlere 6gretimi zenginlestirme ve kolaylik saglama,
ogrencilere etkili ve eglenceli bir 6grenme ortami olusturma gibi agilardan kolaylik sagladigi

goriilmektedir. ilkokul ve ortaokul dgrenci ve dgretmenlerine yardimer olmaya yonelik
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EBA, Okulistik ve Morpa Kampiis gibi web tabanli 6gretim kaynaklar1 bulunmaktadir. Bu
araglar yardimiyla 6grenci ve 6gretmenler, web tabanli 6gretim ortamlarinda igbirlikli olarak
sinif i¢i ya da sinif dis1 etkinlikleri gerceklestirebilmektedir. Ayrica okuma yazmaya yonelik,
ABC, Tomba’nin Maceralari, Okuma Yazma Ogreniyorum, Okumatik, GérDuyOgren ve
Oku Yaz (EBA Mobil Uygulama) gibi mobil uygulamalar da bulunmaktadir. Bunun yaninda
ilk okuma yazma becerilerini gelistirmeye yonelik basili kitap ve etkinliklerin dijital 6gelerle
zenginlestirildigi AG teknolojisinin egitim ortamlarinda kullanimi son zamanlarda &ne
cikmaktadir (Danaei, vd., 2020). Cocuklara AG ile harf ve rakamlar1 6gretmeyi hedefleyen
Kartoon3D (“Pedudi okul 6ncesi egitici oyunlar”, 2020) ve Zchool (“Cocuklar i¢in AG
platformu Zchool destek bekliyor”, 2016) gibi uygulamalar da bulunmaktadir. Bu noktada
AG destekli mevcut uygulama ve etkinliklerin sinirl oldugu goriildiigiinden yerli ve zengin

iceriklere sahip etkilesimli uygulamalarin gelistirilmesine ihtiya¢ bulundugu sdylenebilir.

2.1.4. Artirllmis Gergeklik

Artirillmis gerceklik (AG), fiziksel ortamdaki nesne ve mekanlarin sanal Ggeler
kullanilarak zenginlestirilmesidir. AG ile 1ilgili ¢alismalarda bircok farkli tanim
bulunmaktadir. Cai, Wang ve Chiang (2014), AG’yi kullanicilarin gercek diinya ile
etkilesimde bulundugu, degisiklik yapabildigi gercekei bir teknoloji olarak tanimlarken,
Azuma (1997) ise AG’yi, gercek ve sanal nesneler yardimi ile ayni anda etkilesim saglayan
bir teknoloji olarak tanimlamistir. Bir arastirmada, AG siirecinde gerceklik ve sanallik

kavramlari belirlenmistir. AG ise bu iki kavram arasinda tanimlamistir (Bkz. Sekil 2).

Karma Gerceklik

ﬂ- _
Gercek Artirilmisg Artinilmisg Sanal
Ortam Gergeklik Sanallik Ortam

Sekil 2. Milgram ve Kshino Artirilmis Gergeklik Siireci (Milgram ve Kishino, 1994)

AG teknolojisi gegmisten giiniimiize degisim gdostermektedir. AG’nin etkilesimli ve

gercekei olmasi egitim, saglik, turizm, tarih ve dekorasyon gibi alanlarda kullanilmasina
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imkan saglamistir (Icten ve Bal, 2017). AG ile ilgili gecmiste yapilan c¢alismalar
incelendiginde, ilk olarak basa giyilebilen sistem ile elektrik kablolarinin ugaklara
yerlestirilmesi isleminde Prof. Caudell’in (1992) AG teknolojisini kullandig1 goriilmistiir.
Askeri egitim uygulamalarinda savas pilotlarinin kasklarina yerlestirilerek g6z hizasinda
seffaf ekranlarda AG teknolojisi kullanildig1 goriilmektedir (Yeh ve Wickens, 2001). Shelton
ve digerleri (2002) AG teknolojisini kullanarak gezegenler ve diinyay: inceledikleri bir
caligma yapmislardir. Miize gezilerinde kullanilmak iizere Wagner ve digerleri (2005) AG
ile elektronik bir tur rehberi uygulamasi gelistirmislerdir. Saglik alaninda ise AG teknolojisi
kullanilarak go6gilis kisti uygulamasi, ultrasonografi uygulamalar1 ve cerrahi islem
simiilasyonlar1 {lizerine ¢alismalar bulunmaktadir (Pisano, vd., 1998; Patel, Vannier, vd.,
1996). Vlahakis ve arkadaglar1 (2004) tarafindan gelistirilen “ArcheoGuide” uygulamasinda
arkeolojik alanlarda kisisel rehberlik sunulmaktadir. Uzun yillar 6nce yapilan ¢alismalar ile
giiniimiizde de AG ile ilgili ¢aligmalar hizla atarak devam etmektedir. AG uygulamalarinin

sosyal medya uygulamalar ile birlikte kullanildig1 da goriilmektedir (Demirel, 2019).

AG uygulamalar isaretcisiz, konum ve hedef tabanli olmak iizere {i¢ ana baslikta

incelenebilmektedir (Wagner ve Schmalstieg, 2003) (Sekil 3).

Isaretgi(Marker)

Tabanh AG
e [saretgi/ gdrsel ile
calisir.

* En gok kullanillan AG
turiddr.

s ARtoolkit, Vuforia,
ARcore vb. ugulamalar
ile gelistirilebilir.

Konum (Location)
Tabanh AG

* Harita, GPS, derinlik
sensdrl gibi cihaz ve
bilgileri kullanr.

* Daha cok oyun, turizm
sektdrinde
kullanilmaktadr.

* Wikitude ve ARtookkit
& uygulamalan ile
gelistirilebilir.

Isaretgisiz(Markerless)
AG

*» Gergek ortam  ve
kullamici
etkilesimdedir.

* Saghk, dekorasyon
alanlarinda sikhikla
tercih edilir.

* Yuforia, ARcore,
Wikitude ve ARtookkit
6 uygulamalan ile
gelistirilebilir.

Sekil 3. AG tiir ve ozellikleri

Hedef tabanli AG uygulamalari; gorlintii tanimaya yonelik calisir ve gergek
ortamdaki herhangi bir gorselin isaret¢i olarak taninmasi ile 3B dijital nesnelerin gergek

diinya nesneleri lizerine yerlestirilmesine olanak tanir (Kato ve Billinghurst, 1999) (Sekil 4).
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Sekil 4. Hedef Tabanli AG Uygulamasi Ornegi (Educathub, 2020)

AG uygulamalarinin konum tabanli olanlarinda ise kullanicinin konum bilgisi (GPS
vb. teknolojilerle) kullanilir ve 3B nesne ya da modeller bu konum bilgisi dogrultusunda

gercek diinya nesneleri iizerinde goriintiilenir (Azuma, vd, 2001) (Sekil 5).

Sekil 5. Konum Tabanli AG Uygulamas1 Ornegi (Altinisik, 2018)

Isaretgisiz AG uygulamalar;; GPS gibi donamimsal ozelliklerden yararlanarak
onceden tanimlanmis nesne algilandiginda 3B gorseller goriintiilenir (Biiylikuygur ve
Giines, 2018). Ornegin dekorasyon ve yiize filtre uygulama gergeklestiren programlar da
kullanilmaktadir (Sekil 6).
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Sekil 6. Isaretcisiz AG Uygulamasi Ornegi (Kesayak, 2021)

AG uygulamalarinin goriintiilenmesinde giyilebilen, basa monte edilen araclar
bilgisayar gibi ¢esitli cihazlar kullanilmaktadir. Bu cihazlar1 video ve optik tabanli sistemler
olarak ayrilmaktadir. Optik tabanli sistemde akilli gozliikler ve kasklar kullanilirken, video
tabanli gorlintiilemede ise akilli telefon, bilgisayar ve tabletler kullanilmaktadir
(Carmigniani, vd, 2011). AG uygulamalarini gelistirebilmek i¢in goriintiileme tarayicilari ve
gelistirme ortamlar1 arastirmacilara kolaylik saglamaktadir (Akkus ve Ozhan, 2017).
Aurasma, Augment, Blippar gibi AG tarayicilari uygulamada kullanilacak sanal nesnelerin
tarayiciya ait bulut ortamina aktarilip mobil bir uygulamada goriintiilenmesi seklinde

caligmaktadir.

2.1.5. Egitimde Artirllmis Gerc¢eklik Kullanimi

Egitim ortamlarina teknolojinin entegre edilmesi ile 6grencilerin 21.yy becerileri
kazanabilecekleri uygulamalara ve programlara gerek duyulmaktadir. Farkli 6grenme
yontemleri ile yenilik¢i teknolojilerin egitimde kullanilmasinin giiniimiiz 6grencilerinin
dikkatlerini ¢ekecegi, Ogrenmeyi kolaylastirnp kalici 6grenmeye katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Bu amacgla 6gretim programlarinin da yeniden diizenlenmesine ihtiyag

duyulmaktadir.
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21.yy Ogrencilerinin 6grenmelerini zenginlestirip, dikkatlerini ¢ekerek, kalic
ogrenmelerine katki saglayacak ve Ogrenme kavramlarini somutlastiracak yenilikei
teknolojilerden biri olarak karsimiza AG ¢ikmaktadir. AG, her yil yayinlanan Horizon
raporlarinda egitimi etkilemesi 6n goriilen teknolojiler arasinda yer almaktadir (Cai, vd.,
2014). Horizon roporlar1 2002 yilinda baglayan 6gretme - 6grenme ortamlarinda teknoloji

kullanim1 ve trendlerini analiz eden bir ¢alismadir.

AG, 3B nesneler ile gergek diinyadaki nesnelerin birlestirildigi yenilik¢i bir
teknolojidir (Azuma, vd., 2001). Yeni nesil uygulamalarin 3B nesneler, video, animasyon,
ses Ozelliklerini desteklemesi egitim ortamlarinda somutluk ve beceri kazandirma
amaclariyla kullanabilecegini géstermektedir (Demirer ve Erbas, 2015). AG gérme, duyma
ve dokunma gibi birden fazla duyuya hitap ederek, 6grenme kavramlarini somutlastirmaya
yardimc1 olarak Ogrenmeyi pozitif yonde etkilemektedir (Ozdemir, 2017). AG
teknolojilerinin egitim ortamlarina entegrasyonu ile 6grencilerin ger¢ege yakin etkilesimli
deneyimler yasamasini ve bireysel farkliliklara uygun olarak kendi 6grenme sorumluluklari
almalarin1 saglamak miimkiin olmaktadir (Taskiran, vd., 2015). Ogrenme ortaminda AG
kullaniminin  pozitif sonuglart oldugunu ileri siliren ¢alismalara rastlanmaktadir
(Sommerauer ve Miiller, 2014; Hung ve digerleri, 2016; Chang ve digerleri, 2014; Onbasili,
2018; Karakas ve Ozerbas, 2020). {lkogretim fen bilimleri dersinde AG teknolojisinden
yararlanilan bir ¢galismada gorsel nesnelerin 3B kullanilmasinin 6grencilerin ilgisini ¢ekerek
katilimlarini artirdig1 ve onlar1 6grenme siirecinde motive ettigi vurgulanmistir (Kerawalla,
vd., 2006). Billinghurst (2002), AG teknolojisinin dgrenci-6gretmen ve Ogrenci-0grenci
arasinda igbirlikli calismaya imkan sagladigini belirtmistir. AG ile egitim uygulamalari
ogrencilere, kendi hizlarinda 6grenme imkani saglayarak gercek diinya ile etkilesimini
artirip etkili bir 6grenme ortami sunulabilir (Klopfer, vd., 2004; Hamilton ve Olewna, 2010).
Cetinkaya ve Akcay (2013) gerceklestirdikleri calismada, AG teknolojisinin egitim
ortamlarinda miifredati destekleyici ve alistirma amagli kullanildigint belirtmistir. AG
teknolojisi yeni nesil i¢in egitim alaninda teknolojiyi faydali kullanabilecekleri ilgi ¢ekici,
bireysel 6grenmeye imkan taniyan, sadece mobil cihaz ve AG uygulamasina ihtiya¢ duyulan
ekonomik bir grenme ortami sunmaktadir. Ornegin; tarih ve bilim alam ile ilgili bir AG
uygulamasi 6grencilerin volkan ve kasirga olusumunu, dolagim sistemini gézlemlemelerini
ya da aya inisi gorebilecekleri sinif ortaminda ulasilmasi zor durumlar1 giivenli egitim

ortaminda deneyimleme imkani saglamaktadir. AG wuygulamalar1 ile &grenciler
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takimyildizlar1 ve dinozorlar1 kesfedip onlar ile ilgili yeni bilgilere sahip olabilirler. Ayn1
zamanda anatomi, fen, teknoloji ve matematik gibi alanlarda da 6grenilmesi zor kavramlari
ogrenmelerini, toplama ve c¢ikarma gibi temel islem becerilerini kazanmalarini
saglayabilmektedir. AG teknolojisinin egitim alaninda sagladigi avantajlar su sekilde
siralanabilir:

e AG teknolojisi egitimi kolaylastirir ve 6grenci merkezli 6grenme ortamlari igin yeni
firsatlar olusturur (Akgayir ve Akgayir, 2016; Huang, vd., 2016).

e AG teknolojisi 6grenciler i¢in soyut olan nesneleri ve kolay erisilemeyen 0grenme
kaynaklarini1 ulasilabilir hale getirerek nesneleri gorsellestirir ve 6grenme istegini
artirir (Wu, vd., 2013; Dewi, 2020). Boylece 6grenme ortamlarini ilgi ¢ekici ve
eglenceli hale getirerek 6grencilerin derse katilimini pozitif yonde etkiler (Martin-
Gutierrez, vd., 2012).

e AQG, fiziksel bir ortamda Ogrenilen bilgileri analiz etmeyi, akran paylasimi ile is-
birlikli 6grenmeyi saglar (Chiang, vd., 2014; Ke ve Hsu, 2015).

e AG teknolojisi etkilesimli ve aktif 6grenmeyi destekleyici 6grenme ortamlari
olusturulmasini saglar (Chen, vd., 2015; Craig, 2013).

e Ogrenciler i¢in zor olan ya da hayal etmekte zorlandiklar1 konular1 herhangi bir

tehlike olmadan deneyimleme firsati sunar (Dunleavy, 2014; Wojciechowski ve

Cellary, 2013)

2.2. Ilgili Cahsmalar

Teknoloji kavrami yagamimizin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Teknolojinin
hizla ilerlemesi ile beraber sanayi, ulagim ve egitim gibi bir¢ok alanda degisim
yasanmaktadir. Egitim alaninda yapilan c¢aligmalar incelendiginde &grenme-0gretme
siirecinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6gretim programlarma dahil edildigi
goriilmektedir. 21. yy oOgrencilerinin farkliliklar1 dikkate alinarak 6gretmenlerin ders
stirecinde gorsel ve isitsel araglar, internet, bilgisayar ve akilli tahta kullanmalar
beklenmektedir (MEB, 2019). Ogrenme ve Ogretme siirecinde teknoloji kullanimi
verimliligin artmasini saglamaktadir. Teknolojiyi uygun igerik ve kazanimlarla egitime
entegre etmek Ogrencilere kendi hizinda Ogrenme ortami sunarak Ogrencinin 6z

degerlendirme yapabilmesine firsat vermektedir.
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Egitim ve 6gretimin temeli okuma yazma siireci ile baglamaktadir. Okuma yazma
ogrenimi zihinsel bir siire¢ gerektirmektedir. Ilk okuma yazma 6gretiminde gorsel ve isitsel
materyaller kullanilmasi simif i¢i 08renme ortaminm1 eglenceli hale getirirken hem
yapilandirmaci 6grenmenin gergeklesmesini hem de problem ¢6zme becerisinin
aktiflesmesini saglar (Sahin, 2021). ilk okuma yazma 6gretimine yonelik bir ¢aligmada
Gambrell, Morrow ve Pennington (2000) ilk okuma yazma programina uygun olarak
hazirlanan yazilimlarin oldugu CD, animasyon ve elektronik ortamda hazirlanan ¢alisma
kagitlar1 kullanarak olusturulan 6grenme ortaminin, O6grencilerin ilgisini ¢ekerek
motivasyonu artirdigini bulmuslardir. Van Daal ve Reitsma (2000) ilk okuma yazma 6grenen
fakat okuma giicliigii ¢eken, diisiik motivasyon yasayan 6grenciler ile gergeklestirdikleri
caligmalarinda bilgisayar destekli 6gretimin daha fazla dogru kelime yazmalarini sagladigini
ve yazma becerilerinde alt1 aylik ilerleme kaydettiklerini belirtmislerdir. Ses temelli ilk
okuma yazma programina gore 6grencilerin, kullanmalarinin okuma yazma becerilerine
etkisini arastiran bir ¢alisma da ise (Bay, 2009) bilgisayar kullananlarin harfleri dogru yonde
yazdigl, yazinin temiz oldugu ve sesten yazma becerilerinde ise gelisme kaydettikleri
belirtilmistir. Yillar igerisinde yapilan farkli ¢alismalarda ise bilgisayar destekli ortamda
egitim alan 6grencilerin kisa siirede yazma becerisi gelistirdikleri, egitimsel yazilim kullanan
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinde daha yiiksek puan aldiklar1 sonucuna

ulagilmistir (Degirmenci ve Ertem, 2014; Yildiz, 2010).

Alan yazinda ilk okuma yazma Ogretiminde teknoloji kullanimi, smf
ogretmenlerinin teknoloji kullanimina yonelik tutumlari, EBA ve egitim portallarinin
kullanimi, animasyon ve simiilasyon kullanimi, Web 2.0 araglarinin kullanimi, simif
ogretmenlerinin ilk okuma yazma 6gretiminde karsilastiklar1 zorluklar (Babayigit ve Erkus,
2017; Basar ve Tanis Giirbiiz, 2020; Erbasan ve Erbasan , 2020) ile anadili Tiirk¢e olmayan
ogrencilerin ilk okuma yazmada karsilastiklar1 zorluklar (Sahin ve Boylu, 2020; Uygun,
2020) ile ilgili ¢alismalar da bulunmaktadir (Kesik ve Bas, 2021; Giines ve Ozerbas, 2015;
Riddell ve Song, 2011; Altunkaynak ve Cagimlar, 2020; Aslan, 2020; Biiyiikkarc1 ve
Miildiir, 2017). Smuf O6gretmenlerinin egitim portallart ile ilk okuma yazma 6gretimini
degerlendiren bir ¢calismada, egitim portallarinin 6grencilerin dikkatini ¢ektigi, derse aktif
katilimini sagladigi sonucuna ulasilmistir (Kesik ve Bas, 2021). Sinif 6gretmenlerinin birinci
sinif 6gretiminde egitim teknolojilerini kullanma ile ilgili gorislerini inceleyen bir

aragtirmanin (Giines ve Ozerbas, 2015) bulgularinda ise dgrencilerin yeteri kadar egitim
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teknolojileri ile etkilesimde bulunmadiklar1 ve Ogretmenlerin kitap, resim, metin
materyallerini daha ¢ok kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmen adaylarinin ilk okuma yazma
ogretiminde bilgisayar ortaminda canlandirma ve benzetim uygulamalarini kullanma
deneyimleri ve goriislerinin incelendigi bir calismada (Aslan, 2020) adaylar daha ¢ok ilk
asamalarda canlandirma ve benzetim uygulamalar1 kullandiklarint belirterek; harflerin

ogreniminin kolaylastigini, etkili bir 6grenme sagladigini vurgulanmaistir.

Egitim alaninda AG teknolojisinin kullanimina yonelik ¢aligmalar da bulunmaktadir.
Altunbay ve Bigak (2018) tarafindan ilkokul ve ortaokul Ogrencileri ile yapilan bir
calismada, AG destekli egitimin Tiirkge dersinde bazi kavramlarin somutlagtirilmasini
sagladig1 gorilmiistiir. Bir diger calismada (Cetin ve Ulusoy, 2020) ise AG teknolojisi
kullanilarak hazirlanmis metinlerin, ilkokul {¢iincii simif 6grencilerinin yazili anlatim
becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. Bununla beraber, alanyazin yabanci dil
ogretimine yonelik AG destekli ¢aligmalarin da yapildigimi goéstermektedir (Hsu, 2017,
Cevik, vd., 2017; Kigiik, vd., 2014). Astuti, Masykuri ve Suranto (2019) fen 6gretiminde
AG kullanimin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini artirdigini belirtmislerdir. AG
kullaniminin 6grenmeye karsi tutum ve motivasyonu artirdigi, yaratici diisiinme ve etkili
ogrenmeye katki sagladigi incelenen ¢alismalarda tespit edilmistir (Mahadzir, 2013; Nielsen,
vd., 2016). Yurt i¢i ve yurt dis1 calismalar incelendiginde AG teknolojisinin egitim alaninda
kullannminin farkli degiskenler iizerinde genel olarak olumlu sonuclar verdigi sonucuna
ulagilmistir. Ancak, ilk okuma yazma Ogretiminde Ogretmen ve ogrencilerin simif igi
kullanimina uygun, 6gretim programiyla uyumlu, yerli bir AG uygulamasinin ve bu tarz
uygulamalarin ise kosuldugu arastirmalarin olmadigi goriilmektedir. Alan yazinda Tiirkce
dersi kapsaminda yapilan bazi ¢aligsmalara rastlanmakla birlikte bu ¢aligmalarin dogrudan ilk
okuma yazma becerilerinin gelisimine yonelik olmadig1 anlasilmaktadir (Bastug ve Keskin,
2017; Sahin ve Cakir, 2018; Ozkaya, 2020). Ancak, bu calismalar ayrintili olarak
incelendiginde, ¢ogunlukla ilkokulda iist siniflar, ortaggretim ve iiniversite seviyesindeki

ogrenciler ile gergeklestirildigi goriilmiustiir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMi/MATERYAL VE YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin yontemi, katilimcilar, veri toplama araglari, uygulama
siireci, AG destekli ilk okuma yazma uygulamasinin gelistirilmesi, arastirma siireci ve

verilerin analizi basliklar1 yer almaktadir.

3.1. Yontem

Caligmada karma arastirma yontemi kullanilmis olup bu amagla nitel ve nicel veriler
toplanmustir (Fraenkel, vd., 2012). Cresswell’e (2007) gore nicel ve nitel yontemin birlikte
kullanildig1 desen, iki yonteminde yararli yonlerini kullanarak bir arastirmanin
derinlemesine incelenmesini saglamaktadir (Mills ve Gay, 2016). Calismada nitel ve nicel
yaklagimlar es zamanli ve esit dncelikle kullanilmistir. Bundan dolay1 ¢aligma karma yontem
tiirlerinden olan paralel karma yontem ile desenlenmistir. Bu tiir arastirmalarda nicel ve nitel
yaklagimlar esit oncelikte olup nitel ve nicel veriler es-zamanli toplanip birbirinden ayri
analiz edilerek elde edilen bulgular yorumlanir ve aragtirma sonuglarina ulasilir (Firat, vd.,

2014; Creswell ve Plano Clark, 2011).

(Calisgmanin nicel kisminda davranis degerlendirme Olgegi ve yazi degerlendirme
formu yardimiyla veri toplanmis olup, nitel kisminda ise goriisme formu yardimiyla veriler
es zamanli toplanmis ve birlikte analiz edilmistir. Calismanin nicel kismi 6n test son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak gerceklestirilmis olup nitel kisminda elde

edilen veriler ise betimsel analiz yontemleri ile analiz edilmistir.

3.2. Katihmcilar

Aragtirmanin katilimcilarini, 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Bursa ilindeki bir
kolejde 6grenim goren birinci sinif 6grencileri olusturmaktadir. Ogrenciler dort farkli subede
ogrenim gdérmektedir. Hem deney hem de kontrol grubu okuldaki var olan subelerden
se¢ilmis ve bu gruplarin deney ve kontrol grubu seklinde belirlenmesi rastgele yapilmistir.

Deney grubunu 1-A ve 1-D 6grencilerinden olmak iizere 37 kisi ile olusturulmustur. Kontrol
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grubu ise 1-C ve 1-G 0Ogrencilerinden olmak iizere 34 kisiden olusmaktadir. Arastirma

toplam 71 6grencinin katilim ile gergeklestirilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglari

Calismada ogrencilerin AG tabanli uygulamaya yonelik goriislerini almak {izere
aragtirmaci tarafindan gelistirilen ve gecerlik ve gilivenirligi test edilen bir yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Formda; “Artirilmis Gergeklik destekli
o0grenme ortamini nasil buldunuz?”, “Hangi kisimlarini begendiniz ya da begenmediniz?” ve
“Okuma ve yazma gelisiminize nasil bir etkisi oldu?” seklinde ag¢ik uglu sorular yer
almaktadir. Gorlisme formunda bulunan tiim sorulara Ek-3’ten ulasilabilir. Formdaki
goriisme sorular1 amag, dilbilimsel ve hedef kitleye uygunluk bakimindan degerlendirilmek
amaciyla uzman goriisiine sunulmus ve gegerlilik kriterleri saglanmaya calisilmistir. Uzman

goriigleri sonrasinda yapilan iyilestirmeler sonucunda forma son hali verilmistir.

AG destekli Ogrenme ortaminda c¢alisirken Ogrencilerin  davranislarini  ve
etkilesimlerini analiz etmek i¢cin Cheng ve Tsai (2014) tarafindan gelistirilen gézlem formu
(AGOD) kullanilmistir. Bu form aile ve ogrenciler i¢in hazirlanmis olup ¢alismada
ogrenciler i¢in olan maddeler kullanilmistir. Bu gézlem formunun Cronbach's Alpha degeri
.83’tiir. Ogrencilerin AG destekli 6grenme ortamini uygulama davranislari ve AG elemanlar1
ile ilgili olan etkilesim-odakl1 davramislar1 incelenmistir. Ogrencilerin bu 6grenme ortaminda
caligmalarina iligkin biitiin gozlemler katilimcilarin ailelerinden izin alinarak video kaydi
altina alinmigtir. Gozlem formu yardimiyla 6grencilerin AG destekli 6grenme ortamini
kullandiklar1 sirada sergiledikleri davraniglari “kontrol etme”, “dondiirme ve inceleme”; AG
destekli 6grenme ortamindaki bilesenler ile etkilesim-odakli davranislari; “Isaret Etme”,
“Yorum Yapma”, “Soru sorma”, “Cevap verme”, “Tekrarlama” boyutlarinda analiz

edilmistir (Tablo 2).
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Tablo 2
AG destekli 6grenme ortaminda 6grenci davraniglarinin kodlama semasi (Cheng ve Tsai,

2014).

“Oérenci .
Ana Davrams Kod  Ozel davranig Aciklama
?&?}mn davranis vl  Yazma Ogrenci kendisi yazabilir. (yardim almadan)
cl  Fark etme Ogrenci gorsellerde ki detavlar fark eder.
. ) Ogrenci etkinlik matervali veva gorseller ile
. 2 Yorumyapma ilgili yorum vapar.
Ogrencinin etkinlik 3 g Ogrenci etkinlik matervali veya gorseller ile
53}"‘&'?}"1 lleillglll € orl sorma ilgili soru sorar.
etkilesimleri (ESE) 4 Vamtv Ogrenci etkinlik matervali veya gorseller ile
€ At Verme ilgili sorulara vamit verir.
- Ogrenci etkinlik matervali veya gbrseller ile
> Tekmreme i pilgileri tekrar eder.
agl  Isaret etme Ogrenci AG dfelerinin detaylarim fark eder.
. .. ag?  Yomm vapma Odrenci AG 6feleri ile ilgili vorum vapar.
Eﬁfg};‘ﬂ;‘:ﬂfkﬁ agd  Sorusorma Odrenci AG Ggelen ile ilgili soru sorar.
etkilesimleri (AGE) agd  Yanit verme Ogrenci, AG 6geleri ile ilgili sorulara yanit verir.
ag5  Tekrar etme Sdgémm, AG dgeleri ile 1lgili bilgileri telorar
ag6  Kontrol etme Sdgerrenm AG destekli GZelerin ¢alismasim kontrol
m S Ogrenci AG dgelerini farkl acilardan grmek
E‘ggrlf]l;cmm J‘ILG ag/  Déndinme icin mobil cihazyetkinlik sayfasi dondiirir.
—— i : Ogrenci AG dfelerimi inceler ve dokunmaya
El:&[})ule etmesi ag8 Inceleme : gfﬂﬂ_ g 3
. Ogrenci AG uygulamasimn caligmasim
ag?  Mudahale etme Ofretmenine gisterir.
ch das 31] 151 Ogrencinin uygulama siirecinde dikkati dagilir.

Ogrencilerin yazma becerilerini 6lgmek icin Orhan (2007) tarafindan gelistirilen

“Yaz1 Becerisi Degerlendirme Formu (YBD)” kullanilmistir. Forma Ek-1’den ulasilabilir.

3.4. Uygulama Siireci

Uygulama siireci asagida alt bagliklar halinde verilmektedir.

3.4.1. AG Destekli Ilk okuma Yazma Uygulamasiin Gelistirilmesi

Incelenen calismalar, yapilan literatiir taramasi ve ihtiya¢ analizi sonucunda ilk

okuma yazma 6gretiminde AG destekli bir uygulamanin gelistirilmesine karar verilmistir.
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Uygulama ve ¢alisma sayfalari hazirlanirken “Ses Esashi Ilk Okuma Yazma Ogretimi”
yontemi dikkate alinmistir (MEB, 2019). AG destekli ilk okuma yazma uygulamasi besinci
ve son grup (h, v, g, f, j) harfler i¢in hazirlanmistir. Uygulama gelistirme agsamasindan once
sinif Ogretmenleri ile yapilan goriismelerde uygulamanin ilk grup harfler i¢in
hazirlanmasinin 6grencilerin okula yeni baslamis olmalari, egitim ortaminda 6gretmenlere
ve okul kurallarina adaptasyon siirecinde olmalar1 nedeniyle verimli olmayabilecegi
sonucuna varilmistir. Ayrica 6gretmenler 6grencilerin en ¢ok son grup harfleri 6grenmekte
zorlandiklarini belirtmistir. Bu dogrultuda AG destekli mobil uygulama son grup harfler
temel alinarak gelistirilmistir. Etkinlik sayfalar1 arastirmaci tarafindan “Ilkokul birinci sinif

ilk okuma yazma kitabi-MEB” referans alinarak hazirlanmistir.

Uygulamanin gelistirilmesi i¢in gerekli olan Unity ve Adobe Illustrator
programlarinin  kurulumu tamamlandiktan sonra son grup harflere yonelik etkinlik
sayfalarinin tasarimina baslanmigtir. Sayfalarin tasarimi tamamlandiktan sonra son grup
harfler ve ¢aligma sayfalarina uygun 3B modeller ve seslendirmeler hazirlanmistir. Vuforia
veri tabani ile Vuforia Licence Key’in Unity programina aktarilmasi ile uygulama
gelistirilmis ve test edilmistir. Test edilen uygulamanin Android tabletlere yiiklenebilmesi
icin APK formatinda ¢ikt1 alinmasi ile uygulama gelistirme siireci son bulmustur. Aragtirma

stireci Sekil 7°de gosterilmistir.
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Sekil 7. AG tabanli uygulamanin gelistirme agamalari

Arastirmanin ilk asamasinda yapilan ihtiyag¢ analizine gore siif 6gretmenlerinin yiiz
ylize ve pandemi slirecinde ilk okuma yazma 6gretirken 6zellikle yanlis yazma, harflerin
yazim yoOnlerini karistirma ve ses birlestirme konusunda sorun yasadiklari sonucuna
ulasilmistir. Bu dogrultuda gelistirilen uygulamada 6zellikle yanlis yazma ve harflerin
yazim yoOnlerini karigtirma sorunlarina ¢6ziim olabilecek aligtirmalara odaklanilmistir.
Ogrencilerin etkin dgretim materyallerini kullanarak ilk okuma yazma siirecinde kendi
gelisim diizeylerine uygun, birden fazla duyuya hitap eden, 6grencinin harfi dogru yazmasi
ile kendi AG isaretgisini olugturup yazma ¢alismasi yapabildigi ve etkinligin sonunda 3B

gorselleri goriip sesli olarak duyabildigi bir uygulama gelistirilmistir.

[k okuma yazma 6gretiminin ikinci basamagi olan baglama ve ilerleme asamasinin
alt basliklar1 olan sesi hissetme, tanima - ayirt etme ve harfi okuma — yazma basamaklarina
yonelik ¢alisma sayfalari, “Birinci Sinif Ilk Okuma Yazma Kitabi (MEB)” ve smif

43



Ogretmenlerinin gorisleri alinarak olusturulmustur. Her harf icin iic calisma sayfasi
bulunmaktadir. Ogrenciler i¢in hazirlanan ilk ¢alisma sayfasinda sesi hissetme, tanima ve
ayirt etme alistirmasi olarak harfin seklinin ¢agristmini yapan bir ¢izgi ¢alismasi yer
almaktadir (Sekil 8). ikinci calisma sayfasinda harfin yazim yoniinii ve yazilis bicimini
gosteren etkinlik bulunmaktadir (Sekil 9). Uciincii calisma sayfasinda ise harfi okuma ve
yazma caligmasina yonelik etkinlik yer almaktadir (Seklil 10). Harfile ilgili ¢alisma sayfalari
tamamlandiktan sonra 6grencilerin okuma ve yazma caligmasini pekistirmek amaciyla her
harfi¢in bes adet kelime kart1 olusturulmustur (Sekil 11). Etkinlik sayfalar1 6rneklerine Sekil
8,9, 10 ve 11°de yer verilmistir.

Sekil 8. Etkinlik Sayfasi-1 Sekil 9. Etkinlik Sayfasi-2
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Sekil 11. Kelime Kart1 Ornegi

Sekil 10. Etkinlik Sayfasi-3

Ilk okuma yazma becerisini gelistirmek {izere besinci grup harf calismalari igin
gerekli sayfa tasarimlar yapildiktan sonra gerekli video, 3B model ve seslendirme dosyalari
hazirlanmigtir. Calisma sayfalarinin tasarimlari Adobe Illustrator programi ile yapilmistir
(Sekil 12). Adobe Illustrator, grafik editorii ve tasarim programidir. AG destekli uygulama
Unity yardim ile gelistirilmistir. Unity, 2B/3B, artirilmis ve sanal gergeklik temali
uygulamalar hazirlamak i¢in kullanilan bir oyun motordur (https://unity.com/). Unity ile
hazirlanan oyunlar herhangi bir altyap:r degisikligine gerek olmadan farkli platformlar
(Android, 10S, Windows vb.) icin derlenebilir (Kirci, 2019). Uygulama i¢in Unity
platformunda gerekli c¢aligmalar yapildiktan sonra Vuforia ile AG c¢alismalar
tamamlanmistir (Seklil 13). Vuforia, AG tabanli yazilim gelistirilen 3B nesneleri gercek
zamanli tanimak tizere bilgisayar ya da mobil cihazin goérme teknolojisini kullanir

(https://developer.vuforia.com/).
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Sekil 12. Adobe Illustrator Programinda hazirlanan bir etkinlik

Gelistirilen mobil uygulamanin yiiklendigi mobil cihaz kamerasinin isaretgileri

algilamasi ve AG tabanli 3B sanal nesneleri konumlandirabilmesi i¢in, hazirlanan ¢aligma

L Yykarda verilen T ve h” sesi yazimini tamamladiktan
mabil choznizda AR uygulemasns ocp kameraga sagfanz
ckutmalieiniz.

sayfalar1 hedef goriintiiler olarak Vuforia sitesine yiiklenmistir (Sekil 13).

Add Target
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Sekil 13. AG Uygulamast i¢in hedef goriintii (marker) olarak kullanilmak iizere Vuforia

sitesine yiiklenen goriintiiler
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3.5. Arastirma Siireci

Deney grubu AG teknolojisi yardimiyla ilk okuma yazma etkinliklerinin yer aldigi
calisma kagitlarinda besinci grup harf 6grenimini ¢alisirken, kontrol grubu ise geleneksel
yontem ile AG teknolojisi olmadan caligmistir. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan her
sinif caligmalarint kendi siif 6gretmeni ile gergeklestirmistir. Uygulama oncesi sinif
ogretmenlerine dersin isleyisi, AG uygulamasinin kullanimi ve etkinlik sayfalar1 hakkinda
bilgi verilmistir. Uygulamada Android isletim sistemine ve ayni teknik 6zelliklere sahip olan
tabletler kullanilmistir. Uygulama Oncesinde her Ogrencinin tabletine AG uygulamasi
yiiklenmistir. Ogrencilerin AG destekli mobil uygulamay: kullanirken davramglarini analiz
etmek amaciyla video kaydi alinmistir. Her harf grubu icin uygulama yaklasik 40 dakika

stirmiistiir. Arastirma siireci olarak Sekil 14’de ifade edilmistir.

{ Gruplarin Belirlenmesi ]

l |

Deney Grubu (N=37) ] { Kontrol Grubu (N=34)

i .,

Vazma Becerisi Degerlendirme On Test

¥

AG Destek]i_l"-'[ohﬂ Geleneksel Yontem ile
Uygulama ile Ofrenme Ogrenme

Yazma Becerisi Degerlendinme Son Test

AG Destelli Uygulamays Kullansrken Davrang Deferlendirme

l

Giorligme Formuo

L o

Sekil 14. Arastirma Siireci
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Deney grubunda 6gretmen, sesin gectigi kelimeleri ornekler vererek sesi hissetme
etkinligi yapmis ve derse baglamistir. Sonrasinda ilk okuma yazma etkinliklerinin yer aldig:
caligma sayfalar1 6grencilere dagitilarak onlardan tablette yiiklii olan uygulamay1 agmalari
ve tabletlerini ¢izgi ¢aligmasinin oldugu ilk sayfaya dogrultmalari istenmis ve boylece AG
tabanl etkinligin 6gretimine baslanmistir. Ogrenciler ilk sayfada bulunan ¢izgi ¢alismasinda
harflerin yazimi ile ilgili cagrisimlar fark ederek fikirlerini sdylemislerdir. Ses hissetme
sayfasinda caligmay1 tamamladiktan sonra AG ortaminda ses hissetme c¢alismasiyla ilgili
akillarinda kalanlarin neler oldugu 6grencilere sorulmustur. Devaminda acgik ve kapali
heceler (iinlii harflerin sesin basinda ya da sonunda olmasi) ile ilgili 6rnekler verilerek AG
destekli uygulamada ikinci kisim olan harfin yazim yonii ¢aligma sayfasinin 6gretimine
gecilmistir. Yazim yonii ile ilgili AG tabanli calisma yapildiktan sonra 6grenciler ¢alisma
sayfasinda bulunan yazma etkinligini tamamlamislardir. Uygulama sirasinda bazi
ogrencilerin AG tabanli uygulamalar1 tekrar tekrar yapmak istedikleri goze carpmuistir.
Ogrenciler diger sayfalara ge¢mek icin istekli ve heyecanli davramslar sergilemislerdir.
Uciincii etkinlik sayfasinda ise nce biiyiik ve kii¢iik harfin yazimimi tamamladiktan sonra
tabletleri kullanarak sayfanin iist kisminda bulunan sesin gectigi li¢c boyutlu gorseli AG
destekli ortamda goriip gorselin ismini sesli olarak dinlemislerdir (Sekil 15). Bu sayfada
yazma ¢alismasi yaptiklar: kagidin lizerinde 3B dijital bir gorsel gézlemlemek 6grencilerin

mutlu tepkiler vermesine ve tekrar goriintiileme davranislart sergilemesine sebep olmustur.

Sekil 15. AG destekli mobil uygulama ile 6grenen deney grubundan bir 6grenci

48



Etkinlik sayfalarin1 tamamladiktan sonra ilgili harf i¢in hazirlanan 5’er adet kelime
karti tek tek 6grencilere dagitilmistir. Kelime kartlar1 dagitildiktan sonra 6grencilerden dnce
kartlarda gorselin altina bulunan noktali kisma ilgili kelimeyi diizgiin bir sekilde yazmalari
ve sonra tablet yardimiyla sayfa {izerinde goriinecek 3B gorseli goriintiilemeye ¢aligmalari
istenmistir (Sekil 16). Boylece 6grenciler harf ve kelimeleri diizgiin yazarak kendi AG hedef
goriintiilerini olusturmuslardir. Kelime kart1 ve 6grencilerin yazmasi gereken kisim Sekil
17°de gosterilmistir. Yazdiklar1 kelimeyi li¢ boyutlu ortamda goren 6grencilere 6grendikleri
sesin kelime ile baglantis1 hakkinda sorular sorulmustur. Ogrenciler sorulari cevaplayarak,

uygulamadan sonra akillarinda kalan {i¢ boyutlu gorselleri ve kelimeleri soylemislerdir.

Sekil 16. AG destekli mobil uygulama ile kelime kart1 etkinligini yapan deney grubundan

bir 6grenci
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Sekil 17. Kelime kart1 ve 6grencilerin yazmasi gereken alan

Kontrol grubunda yer alan 6grenciler okuma yazma etkinliklerinin yer aldig1 ¢aligma
sayfalarin1 AG kullanmadan geleneksel yontemlerle ¢alismislardir. Ancak ¢alisma sayfalar

ile ilgili video ve gorseller 6grencilere akilli tahta yardimiyla gosterilmistir (Sekil 18).

Sekil 18. Geleneksel yontem ile yazma etkinligini yapan kontrol grubundan 6grenciler

Ogretmen sesin gectigi kelimeleri ornekler vererek oOgrencilere sesi hissetme
konusmasi yaparak derse baslamistir. Hazirlanan ¢alisma sayfalar1 6grencilere dagitilmis ve

cizgi ¢alismasinin oldugu ilk sayfa ile ilgili olan sesi hissetme videosu akilli tahtadan
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Ogrencilere gosterilmistir. Ses hissetme sayfasi ile calisma tamamladiktan sonra agik ve
kapali heceler ile ilgili 6rnekler verilerek yazim yonii ¢aligma sayfasina gecilmis (Sekil 19)
ve Ogrenilen harfin biiylik ve kiiclik yazim yoniinii gosteren video akilli tahtadan
gosterilmistir. Diger sayfalarda ve kelime kartlarinda bulunan gorseller de akilli tahta
yardimiyla &grencilere sunulmustur. Ozellikle kelime kartlarina yazmak ve yazdiklari

kelime ile ilgili gorselleri, kagitlar iizerinde gérmek 6grencilerde ilgi uyandirmistir.

Sekil 19. Etkinlik sayfalari ile yazma etkinligini yapan kontrol grubundan bir 6grenci
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3.6. Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizlerini gerceklestirilirken SPSS programindan faydalanilmstir.
Nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz yontemlerinden faydalanilmigtir. Nicel
verilerin istatistik yontemlerden hangisiyle analiz edilecegini belirlemek amaciyla verilerin
normal dagilim gdsterip gostermedigi incelenmistir. Aragtirmanin nitel verileri ise, arastirma
kapsaminda gelistirilen goriisme formu (Ek - 3) yardimiyla toplanmis ve elde edilen veriler
icerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Igerik analizi yontemi dort asamadan
olusmaktadir. Sirasiyla veriler kodlanarak, temalar olusturulmustur. Sonrasinda kodlar ve

temalar diizenlenerek bulgular tanimlanmis ve yorumlanmustir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Bu boliimde oncelikle arastirma sorularina iligkin olarak ortaya ¢ikarilan bulgular ve

bulgulara iliskin yorumlar yer almaktadir.

4.1. Yazma Becerisini On Test Puanlarina iliskin Bulgular

Caligmaya katilan gruplarin yazma becerilerini degerlendimek amaciyla her iki gruba
on test uygulanmistir. Gruplarin Yazma Becerisini Degerlendirme (YBD) puanlarinin
parametrik ya da parametrik olmayan testlerden hangisiyle analiz edilecegini belirlemek i¢in
verilerin normal dagilip dagilmadig incelenmistir. Gruplardaki 6grenci sayilar1 50’den az
oldugu i¢in (deney grubu=37, kontrol grubu=34) “Shapiro-Wilk Testi” uygulanmis ve
Skewness — Kurtosis degerleri de incelenmistir. Tablo 3’te her iki grubun YBD puanlarina

iligkin 6n test Skewness — Kurtosis degerleri ve Shapiro-Wilk Testi’nin sonuglari verilmistir.

Tablo 3
Deney ve kontrol gruplarinin YBD 6n test puanlarina iliskin Skewness — Kurtosis degerleri

ve Shapiro-Wilk Testi sonuglari

Gruplar N X Skewness Std. Hata Kurtosis Std. Hata Sl;z[;;ll;o—
Deney 37 1.34 127 388 -716 759 336
Kontrol 34 1.28 .074 403 -.674 .788 310

Tablo 3 incelendiginde arastirmaya katilan gruplarin YBD 6n testinden aldiklari
puanlarin Shapiro-Wilk Testi sonucunda Sig. degerinin .05’ten biiyiik oldugu goriilmiistiir.
Shapiro-Wilk  Normallik Testi sonucunda Sig. degerinin  .05’ten biiyilk olmasi
beklenmektedir (Field, 2009). Verilerin normal dagildigina karar vermek i¢in Skewness —
Kurtosis degerleri kontrol edilmistir. Deney grubu Skewness= .127 , Kurtosis= -.716
degerlerine kontrol grubunda ise Skewness= .074 Kurtosis= -.674 degerlerine ulasilmistir.
Skewness — Kurtosis degerlerinin -1.5 ile +1.5 degerleri arasinda olmasi verilerin normal

dagildigini gosteren bir kanit olarak degerlendirilebilir (Tabachnick ve Fidell, 2013).
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YBD 6n test puan dagilimlar1 normal dagilim gostererek parametrik bir testin gecerli
olabilmesi i¢in gerekli varsayimlart saglamigtir. Buna gore her iki grubun YBD 06n test
puanlar1 arasindaki farki tespit etmek amaciyla bagimsiz 6rneklemler t testi uygulanmistir

(Tablo 4).

Tablo 4

Deney ve kontrol gruplarinin YBD 6n test bagimsiz 6rneklemler t - testi sonucu

Gruplar N X SS sd t P
Deney 37 1.34 415 69 615 541
Kontrol 34 1.28 378

Tablo 4 incelendiginde, deney grubunun 6n test basar1 puan ortalamalar1 (X =1.34;
ss=.415) ile kontrol grubunun 6n test basar1 puan ortalamalar1 (X =1.28; ss=.378) arasinda
anlamli bir fark bulunamamistir (t(69)=.615; p>.05). Boylece, gruplarin yazma becerisi 6n-
test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunamamustir. Bu sebepten her iki grubun

basar1 diizeylerinin uygulama 6ncesi benzer oldugu sdylenebilir.

4.2. Yazma Becerisi Degerlendirme (YBD) Son Test Puanlarina Iliskin

Bulgular

Arastirmaya katilan gruplarin YBD puanlarinin parametrik ya da parametrik olmayan
testlerden hangisiyle analiz edilecegini belirlemek iizere verilerin normal dagilip
dagilmadigina bakilmistir. Gruplardaki 6grenci sayilar1 50 kisiden az oldugu i¢in (deney
grubu=37, kontrol grubu=34) “Shapiro-Wilk Testi” uygulanmis ve Skewness — Kurtosis
degerleri de incelenmistir. Tablo 5’te deney ve kontrol gruplarinin YBD son test puanlarina

gore Skewness — Kurtosis degerleri ve Shapiro-Wilk Testi’nin sonuglart gosterilmistir.
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Tablo 5
Deney ve kontrol gruplarinin YBD son test puanlarina iliskin Skewness — Kurtosis degerleri

ve Shapiro-Wilk Testi sonuglari

Gruplar N X Skewness Std. Hata Kurtosis Std. Hata St;[i)]l;o_
Deney 37 3.51 -.348 .388 -.818 159 .25
Kontrol 34 231 -.288 403 -.579 788 224

Tablo 5 incelendiginde her iki gruba ait YBD puanlarinin normal dagilmadig tespit
edilmistir. Bu baglamda her iki grubun yazma becerisi puanlar1 arasinda farki arastirmak

tizere Mann-Whitney U testi uygulanmistir (Tablo 6).

Tablo 6
Deney ve kontrol gruplarinin YBD son test Mann-Whitney U Testi sonucu

Sira Sira
Boyutlar Gruplar N Ortalamas1  Toplamu U P
Denev 37 4991 1846.50 114.500 .000
Yazma .
Becerisi Kontrol 34 20.87 709.50

Tablo 6 incelendiginde, iki farkli ¢alisma grubunun son test puanlarmmin Mann-
Whitney U testi ile incelenmesi sonucunda her iki grubun yazma becerisi puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmustur (U=114.500; p<.05). Bu fark AG destekli uygulamay1 kullanan
deney grubu lehinedir. Yapilan analiz sonucu AG destekli 6grenme uygulamasi ile harf
ogrenimi, ayni kosullarda geleneksel harf 6grenimine gore yazma becerisi lizerinde bir

etkisinin oldugu goriilmiistiir.

4.3. AG Destekli Ogrenme Ortaminda Ogrenci Davramslarina (AGOD) iliskin
Bulgular

AG destekli 6grenme ortaminda 6grencilerin toplam 2043 davranisi analiz edilmistir.
Ogrencilerin davramslari ders sirasinda AG tabanli mobil uygulama kullanilirken kaydedilen
video kayitlar1 iizerinden degerlendirilmistir. Ogrencilerin AG tabanli mobil uygulamayi

kullanirken gosterdikleri davraniglar arastirmaci tarafindan video kayitlart iizerinden
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incelenmis ve her bir davranis sayilmistir. Gelistirilen uygulama 6zellikle harflerin dogru
yazimint 0gretmek amaciyla yazma etkinlikleri icermektedir. Bu baglamda 6grencilerin
yazma caligmalar1 etkinlik sayfasi ile ilgili etkilesim odakli davranislar (ESE) kategorisinde
“yazma” bashigi altinda incelenmistir. Etkinlik sayfalarinda ilk olarak c¢izgi calismasi
yaparken (Sekil 8) 6grencilerin verilen sekil ve harfin yazim sekli arasindaki benzerligi
gormeleri “fark etme” davramisi olarak kaydedilmistir. Ogrencilerin etkinlik sayfalari
hakkinda yorum yapma, sorular sorma, 6gretmenin sordugu sorulara cevap verme ve yazma
calismasini tekrar etmek isteme davraniglart ayr1 ayr1 sayilmis ve etkinlik sayfasi ile ilgili
etkilesim odakli davraniglar (ESE) kategorisi olarak kaydedilmistir. AG tabanli mobil
uygulamayi kullanan 6grencilerin AG dgeleri ile ilgili ayrintilari igaret etme, yorum yapma,
soru sorma ve tekrar goriintiileme davraniglar1 gostermeleri AG ortaminda etkilesim (AGE)
kategorisi olarak kaydedilmistir. AG tabanli mobil uygulama ile ¢alisan 6grencilerin yazma
calismasii tamamladiktan sonra mobil cihaz yardimiyla sayfay1 goriintiileyerek calisip
calismadigini kontrol etmeleri, AG dgelerini farkli agilardan gorebilmek igin etkinlik sayfasi
ya da mobil cihazi dondiirmeleri, AG ortaminda 3B nesneleri inceleyip dokunmaya
caligmalari, uygulamaya miidahele etmeye calismalari ve uygulama yaparken dikkat
daginikligt yasamalart AG uygulamasint manipiile etme kategorisinde (AGM)

degerlendirilmistir. Davranis analizlerine iliskin bilgiler Tablo 7°de gosterilmistir.

Ogrenciler en c¢ok etkinlik sayfasi ile etkilesimde bulunmuslardir (n=806, %39.45).
“AG ortamu ile etkilesimleri” (AGE) ise miktar bakimindan ikinci sirada yer alan davranig
kategorisi olmustur (n=661, %32.35). AGE baglaminda en ¢ok yanit verme ve isaret etme
davraniglarini sergilemislerdir. AG uygulamasin1 manipiile etme kategorisinde ise (AGM)
Ogrencilerin yazma caligsmasi yaptiktan sonra en ¢ok AG destekli uygulamanin ¢aligmasini

ve 3B nesnelerin goriintiilenmesini kontrol ettikleri gozlemlenmistir.
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Tablo 7

AG destekli 6grenme ortaminda 6grenci davraniglarina iligskin kod sayis1 (n=37)

Davrams Aciklamalan Savi 5D Yiizde
Yazma 185 0,0 22,95
Fark etme 121 1,13 15,01
Yorum yapma 120 1,36 14.88
ESE S_cru 30ftna 123 1.45 15,26
Yanit verme 143 1,21 17.74
Tekrar etme 114 1,42 14,14
Toplam Davranis 806 24,38 39.45
Sayist
Isaret etme 141 0,98 21,33
Yorum yapma 127 1.36 1921
Soru sorma 132 1.32 19.96
AGE Yamit verme 159 0,86 24,05
Tekrar etme 102 1.56
Toplam Davranig 661 18,62 32,35
Sayist
Kontrol etme 164 0,91 53.42
Diéndiirme 143 1,11 46,57
Inceleme 145 1,15 52.41
AGM Miidahale etme 108 1,21 47.21
Dikkat daginiklag 16 0,63 49.07
Toplam Davranig 576 52,70 2820
Sayist
Toplam Davrams Sayist 2043 95,79 %100

ESE: Ogrencinin etkinlik sayfas ile olan etkilesimleri.
AGE: Ogrencinin AG ortamindaki etkilesimleri.

AGM: Ogrencinin AG uygulamasini manipiile etmesi.

4.4. AG Destekli Ogrenme Ortamina iliskin Ogrenci Goriisleri

Besinci grup harfleri AG destekli mobil 6grenme ortamini kullanarak 6grenen deney
grubu Ogrencileri ile yapilan goriismeler; “AG kullanimi ve zorluklar1” ve “AG’nin yazma
caligmalarina etkisi” olarak iki ana tema altinda toplanmistir. Elde edilen bulgular
dogrultusunda AG kullanim1 ve zorluklar1 temasinda frekans degerine gore sirasiyla
“gorsellik saglama”, “kolaylik saglama”, “gergeklik hissi uyandirma”, “akilda kalicilik”,
“zorlanma”, “etkili icerik saglama”, “merak duygusu uyandirma’ isimli kategorilere
ulagilmistir. Bu temanin frekans degerlerine gore o©ne c¢ikan kategorisi “gérsellik
saglamadir” (n=30). AG’nin yazma ¢aligmalarina etkisi temasinda ise frekans degerine gore
sirastyla “motivasyon (eglenerek 6grenme)”, “diizenli yazmaya tesvik etme”, “tekrar yapma

istegi uyandirma”, “gelenekselden ziyade teknoloji destegi” 1simli kategorilere ulasilmistir.
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Bu temanin frekans degerlerine gore one ¢ikan kategorisi “motivasyondur” (eglenerek

ogrenme) (n=15). Belirlenen alt temalar 6grencilerin goriislerini belirten alintilar ile Tablo

8’de orneklendirilmistir.

Tablo 8

AG destekli 6grenme ortaminin kullanimina yonelik 6grenci goriisleri

Almmt

Tema Kategori Ornek Almtilar
Sayisi
. - - Gormelk, grenmek ve yazdiktan sonra

Gorsellik saglama 30 i boyutlu gérmek cok giizeldi.
Gergeklik hissi . i "y
uyandima 26 Cok gercekei ve oradaymis gibi
Zorlanma 9 Tableti sabit tutmak biraz zordu.

AG EKullamim  Kolaylik saglama 27 Kullamimi kolavdi, hemen Sgrendim.

ve Zorluklan  Akilda kahicalik 25 Dag, jaguar, vagon, hemsire, dev, fil.
Kelime kartlan ile yazip ii¢ boyutlu
Etkili icerik saglama 7 nesneler gérmek en begendigim
kisimdi

Merak duygusu - . ]
uyandima 5 Nasil calistigim merak ettim.
Motivasyon 15 Tabletler ile okutmayv: ¢ok sevdim,
(eglenerek dgrenme) eglenceli ve giizeldi.
Duzenli y ya 6 Daha diizenh vazmava dzen gisterdim

AG'nin Yazma tegvik etme - :

Calismalarina  Gelenekselden zivade 3 Kitaptan dgrenecegimize tablet ile
Etlisi teknoloji destegt darendike.
] o Ilk denedikten sonra tekrar yapmak
Tf:j yapma 1stegt 5 istedim, evde ddevlerimde de
uyandirma kullanmavi denedim.
Toplam 158
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BESINCI BOLUM
TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Alanyazin incelendiginde AG destekli 6grenme ortamlarinin 6grenmeye olumlu
katkilar sagladigi goriilmiistiir (Wu, vd., 2013; Dewi, 2020; Martin-Gutierrez, vd., 2012).
AG teknolojisinin egitim alaninda giderek daha da Onemli bir role sahip olacagi
distiniilmektedir. Fakat literetiirde AG teknolojisinin ilk okuma yazma Ogretiminde
kullanimina ydnelik ¢aligsmalara rastlanmamistir. Yapilan arastirmada AG destekli 6grenme
ortaminda ilk okuma yazma G6grenen Ogrencilere kendi ¢alisma ortamlarinda 6grenme
deneyimi sunulmustur. Harflerin dogru yazimini kendi kagit ve kalemini kullanarak AG
destekli mobil uygulama ile 6grenen 6grencilerin yazma becerileri ve 6grenme ortaminda
calisirken sergiledikleri davraniglar incelenmistir. Asagida arastirma da elde edilen

bulgulardan ulasilan sonuglara yer verilmistir.

Artirdmis Gergeklik destekli ogrenme ortaminin, ogrencilerin ilk okuma yazma
becerilerinin gelisimine etkisi: Calisma gruplarinin YBD son test puanlar arasinda AG
destekli mobil uygulama ile 6grenen deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir.
Buna gore AG destekli mobil uygulamanin, geleneksel yontem ile ilk okuma yazma
ogrenimine gore yazma becerisini arttirmada daha etkili oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin
geleneksel yontemden farkli olarak tablet ile 6grenme gerceklestirmelerinin motivasyonu
artirmada etkisinin oldugu diisiiniilmektedir. Kendi kagit ve kalemini kullanarak etkinlik
sayfalarina harfleri dogru yazarak isaret¢ilerini olusturmak ve harfleri dogru, diizenli
yazdiklarinda sayfalarin tizerinde 3B dijital gorsellerin goriineyecegini bilmek 6grencilerin
daha diizenli yazmalarin1 saglamis olabilir. AG destekli 6gretim materyallerini kullanarak
Ogrenen Ogrencilerin geleneksel yontemle 6grenen 6grencilere gore basarilarini arttirdigini
ortaya koyan c¢alismalar bulunmaktadir (Cheng ve Tsai, 2014; Niemi ve Multisilta, 2015;
Yang ve Wu, 2012; Ibafiez, vd., 2014; Bursali ve Yilmaz, 2019). Fakat bu ¢alismalar AG
destekli 6gretim materyallerinin ilk okuma yazma siireci harf 6greniminde kullanilmasi ile
ilgili degildir. Ilkokul iigiincii stmf 6grencilerinin AG destekli metinler ile yazma becerilerini
gelistirmeyi amaglayan bir ¢aligma (Cetin ve Ulusoy, 2020) sonucunda AG destekli egitim

materyalinin yazili anlatim becerisi {izerinde olumlu bir etkisi oldugu gorilmiistir. AG
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destekli dgretim materyallerinin lise 6grencileri iizerinde etkisini inceleyen bir ¢alismada
(Ibafiez, vd., 2014) ise AG teknolojisinin, elektromanyetik kavramlar konusunu 6grenmede
pozitif yonde bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Okuma caligmalarinda AG
teknolojilerini kullanan ortaokul 6grencileri ile gerceklestirilen bir arastirmada (Bursali ve
Yilmaz, 2019) uygulamay1 kullanan 6grencilerin okudugunu anlama ve 6grenme kaliciligi
puanlarinin karsilagtirma grubu Ogrencilerine gore daha fazla oldugu sonucu ortaya
cikmistir. Allagui’nin (2019) iiniversite 6grencileri ile yaptigi baska bir calismada AG
destekli bir uygulamanin 6grencilerin yazma performansinin iyilesmesine ve ilgilerinin
artmasinda pozitif yonde etkisinin oldugu goriilmiistiir. Arastirmada elde edilen bulgular
Allagui (2019), Bursali ve Yilmaz (2019), Ibanez, vd., (2014), Cetin ve Ulusoy (2020)

caligmalarinda elde edilen bulgular destekler niteliktedir.

Artrddmig  Gergeklik destekli ogrenme ortaminda ¢alisirken ogrencilerin
davranislar: ve etkilesimleri: AG destekli 6grenme ortamini kullanan 6grencilerin toplam
2043 davranis1 analiz edilmistir. Bu davranislar ESE (Ogrencinin etkinlik sayfalar ile ilgili
etkilesimleri), AGE (Ogrencinin AG ortamindaki etkilesimleri) ve AGM (Ogrencinin AG
uygulamasint manipiile etmesi) olarak ii¢ kategoride incelenmis ve bu kategorilerdeki
davraniglarin frekanslar1 ortaya cikarilmistir. Buna gore ESE kategorisinde toplam 806
davranis (yazma, fark etme, yorum yapma, soru sorma, yanit verme, tekrar etme)
kaydedilmistir. Bu davranis kategorisinde yazma (n=185), yanit verme (n=143) ve soru
sorma (n=123) en c¢ok gozlenen davraniglar olmustur. AG tabanli mobil uygulama
ogrencinin harfi dogru yazmas: ile kendi AG isaretcisini olusturup yazma etkinligi
yapmasini gerektirmektedir. Bu baglamda ESE kategorisinde en ¢ok yazma davranisinin
gdzlemlenmesi her dgrencinin yazma etkinligini yaptigmi gdstermektedir. Ogrencilerin
yazma etkinliklerini yaparak AG tabanli uygulamay1 c¢alistirmalari, harfin yazim yonii ile
ilgili daha fazla pratik yapmalarini ve dogru 6grenmelerini saglamaktadir. Ogrenciler genel
olarak etkinlik sayfalari ile etkilesim kurmuslar sayfalar ile ilgili soru somuslar ve sorulan
sorulara cevap verebilmislerdir. AGE kategorisinde toplam 661 davranis (isaret etme, yorum
yapma, soru sorma, yanit verme, tekrar etme) kaydedilmistir. One ¢ikan davranis kodlari ise
yanit verme (n=159), isaret etme (n=141) ve soru sorma (n=132) olmustur. Ogrenciler AG
ortaminda AG 6geleri ile ilgili sorulara yanit verebilmis ve AG 6gelerinin ayrintilarini fark
ederek arkadaslarina ve dgretmenine gostermistir. Ogrencilerin yazma ¢alismasi yaptiklar

kagidin iizerinde 3B dijital gorselleri gormeleri ve sesli olarak harfi yada kelimeyi
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dinleyebilmeleri onlar1 heyecanlandirarak dikkatlerini ¢ekmistir. Uygulama sirasinda AG
Ogelerinin detaylari1 fark eden Ogrencilerin sorulara daha hizli cevaplar verdikleri
goriilmiistiir. Bu baglamda AG tabanli mobil uygulamanin birden fazla duyuya hitap ederek
ogrencileri derse motive ettigi diistiniilmektedir. AGM kategorisinde toplam 576 davranis
(kontrol etme, dondiirme, inceleme, miidahale etme, dikkat daginikligl) kaydedilmis ve en
cok kontrol etme (n=167) olmak lizere inceleme (n=143) davranis kodlar1 kaydedilmistir.
Ogrenciler AG uygulamasinin ¢alismasini 6gretmenine gostererek AG dgelerini incelemis
ve dokunmaya ¢aligmuglardir. Ozetle 6grenciler AG destekli mobil 6grenme ortamini
kullanirken yazma, yanit verme, isaret etme, kontrol etme ve inceleme davraniglarini
sergilemiglerdir. Cheng ve Tsai’nin (2014) ¢alismasinda 6grenciler genellikle kontrol etme
davranisini gosterirken, Yilmaz’in (2016) ¢alismasinda isaret etme, tepki verme, dondiirme
ve inceleme davranislarini gosterdikleri paylasilmistir. Arastirmada elde edilen davranig
degerlendirme bulgular1 ile Cheng ve Tsai (2014) ve Yilmaz (2016) arastirmalarindaki
davranis bulgular1 kontrol etme, isaret etme ve inceleme boyutlarinda benzerlik
gostermektedir. AG’nin farkli bir 6grenme ortami olarak sunulmasi uygulama sirasinda
ogrencilerin daha istekli ve heyecanli davranmasina, AG oramindaki nesneleri inceleme,
dokunmaya c¢aligma, daha yakindan gérmeye ¢alisma, etrafinda bulunanlara gésterme gibi
ortak davraniglara sebep oldugu diistiniilmektedir. Gergeklestirilen ¢aligmanin sonuglariyla
benzerlik gosteren ¢alismalar oldugu kadar AG teknolojisinin uygulandigi ¢alisma grubu ve

konu igerigi bakimindan diger calismalar ile arasinda ise farkliliklar bulunmaktadir.

Artirilmis Gergeklik destekli ogrenme ortamina yonelik ogrenci deneyimleri ve
goriigleri: AG destekli mobil 6grenme ortamini kullanarak besinci grup harfleri 6grenen
deney grubu 6grencileri ile yapilan goriismeler sonucunda “AG kullanimi ve zorluklar1” ve
“AG’nin yazma ¢aligmalaria etkisi” olarak iki ana tema ve kategoriler belirlenmistir.
Katilimcilar (Katilime1 28) “Uygulama ¢ok hosuma gitti”, (Katilime1 7) “Gormek, 6grenmek
ve yazdiktan sonra kelime kartlart ile ti¢ boyutlu nesneler gormek giizel”, (Katilimer 25)
“Uygulamayr yapmadan once ¢ok heyecanlandim ve Jaguar ¢ok gercek¢iydi”, (Katilimci
15) “Daha diizenli ve giizel yazmaya ozen gésterdim”, (Katilimc1 27 ve 8) “sikilmadan
eglenerek o6grendim” seklinde goriislerini ifade etmislerdir. Bu dogrultuda AG destekli
mobil uygulamanin harflerin yazim yoniinii 6grenme siirecine pozitif yonde katki sagladigi
sOylenebilir. Yilmaz’in (2016) ¢alismasinda, 6grenci goriisleri renkler, sayilar ve meslekler

ile ilgili 3B gorsellerin AG uygulamasi ile goriintiilenmesinin 6grenme ortamini gergekci ve
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cekici kildigr yoniindedir. Arastirmada elde edilen bulgular da bu sonucu destekler

niteliktedir.

Katilimcilardan bazilar1 uygulamay1 kullanirken zorlandiklarmi (Katilimer 1)
“Tableti sabit tutmakta zorlandim”, (Katihmei 14) “Kolay, ama tableti diiz tutabilmek zor”
ifadeleri ile belirtmislerdir. Bu durumun mobil cihaz ekran boyutunun biiyiikliigiinden ve
motor becerilerine uygun iiretilmeyen biiylik ebattaki silikon koruma kiliflarindan
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Uygulama sirasinda tabletin koruyucu kilifi ¢ikarilarak
katilimcilarin mobil cihazi daha rahat tutabilmesi saglanmistir. Ayrica 6grenciler mobil
cihazi sabit tutamadiklarinda kamera stirekli hareket ettigi icin hedef goriintiiniin yer aldigi
etkinlik sayfasinin algilanmasinda ve 3B gorsellerin AG ortaminda goriintiilenmesinde
zorluklar yasanabilmektedir. AG tabanli uygulamalarin kullanimi sirasinda mobil cihazin
yavaslamasi, kamera kalitesi diisiik bir cihazin olmasi, yetersiz ya da fazla ortam 15181
nedeniyle hedef goriintii sayfasinin tam algilanmamas1 gibi olumsuz durumlar

yasanabilmektedir (Akcayir ve Akcayir, 2016).

Sonu¢ olarak harf O6grenimi icin hazirlanan AG destekli mobil uygulamanin
Ogrencilerin yazma becerisi lizerinde anlamli bir etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.
Gelistirilen uygulama ile 6grencilerin ilk okuma yazma siirecini destekleyerek dgrencilerin
derse ilgisini artiracak, gelisim diizeyine uygun, gorsel isitsel duyularia hitap eden bir
ogretim ortamu olusturulmustur. AG destekli uygulama olast bir uzaktan egitim karar
alinmas1 durumunda &grencilerin ilk okuma yazma siirecini destekleyecek bir egitim
materyali olarak degerlendirilebilir. Yapilan davranis analizleri sonucunda 6grencilerin AG
destekli mobil uygulamay1 kullanirken etkinlik sayfalart ve AG ortaminda ii¢ boyutlu
nesneler ile etkilesim odakli davranislar tercih ettikleri gériilmiistiir. Davranis kodlarinin
ozellikle yazma, yanit verme, isaret etme, kontrol etme ve inceleme iizerinde yogunlastigi
sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda AG destekli mobil dgrenme
ortaminin yazma becerisi yoniinde eglenerek ogrenme, gorsellik saglama, gerceklik hissi
uyandirma, ti¢ boyutlu nesnelerin akilda kalmasi ve kolaylik saglama agilarindan olumlu etki
biraktig1 sdylenebilir.  AG destekli mobil 6grenme ortamlarimin ilk okuma yazma
Ogrenimine etkisini arastiran ¢alismalarin sinirli sayida olmasi nedeniyle bu g¢aligmanin,

gelecekteki benzer ¢aligmalar i¢cin 6nemli bir kaynak olacagi diistiniilmektedir.
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5.2. Oneriler

Arastirmanin sonuglardan yola ¢ikarak ilk okuma ve yazma becerilerini gelistirmeye

yonelik AG destekli bir uygulama gelistirilmis ve ortaya ¢ikan sonuglar paylagilmistir. AG

destekli bir uygulamanin ilk okuma yazma siirecinde O&grencilerin basarilar1 ve

davraniglarina etkisinin incelenmesi ile ilgili yapilacak c¢alismalara Oneriler asagida

belirtilmistir.
1.

Arastirma ilkokuma yazma 6gretiminde besinci grup harflerin 6gretiminde
kullanilmak iizere gelistirilen AG destekli mobil uygulamanin 6grencilerin
basar1 ve davramslarina etkisini incelemektedir. Ilkokuma yazma siireci
sadece besinci grup harfler ile sinirli degildir. Bu baglamda gelecekte
ilkokuma yazma Ogretiminin tiim siirecini kapsayacak AG destekli bir
uygulama gelistirilerek O6grencilerin  basar1 ve davramiglarina etkisi
incelenebilir.

[lkokuma yazma dgrenen 6grencilerin AG destekli mobil 6grenme ortaminda
calisirken davraniglari ve bilissel yiik diizeyleri arasindaki iliski bir sonraki
calismalar ile arastirilabilir.

Aragtirmanin  drneklemi ilk okuma yazma Ogrenen Ogrencilerden
olusmaktadir. ilk okuma yazmada dgrenme giicliigii ceken dgrenciler ile
calisilmasi basar1 ve davraniglarina etkisi agisindan farkli sonuglar ortaya
cikarabilir.

Dogru etkilesim ve Ogrenmeyi saglamak amaciyla AG destekli mobil
O0grenme ortamlarinin igerigi, dgrencilerin yas seviyesi ve dersin icerigine
uygun olarak hazirlanmalidir.

AG destekli 6grenme uygulamasini kullanirken akilli cihazlardan dolay1
ortaya ¢ikabilecek teknik sorunlar (cihazinin yavaslamasi, kamera kalitesi
diisiik olmasi, vb.) 6grenmeyi aksatabilir ve olumsuz etkileyebilir. Bu
durumlarin olumsuz etkilerinin en aza indirilmesi i¢in gerekli Oonlemler

alinmalidir.
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EK 2
AG Destekli Ogrenme Ortaminda Ogrenci Davranis Degerlendirme Olcegi

Ana Davranmg Kod Ozel davranis Agiklama
Yazma davramsi () ¥l Yazma Ogrenci kendisi yazabilir. (yardim almadan)
cl Fark etme Ogrenci grsellerde ki detaylan fark eder.
Ogrenci etkinlik materyali veya gorseller ile ilgili
c2 Yorum yapma 5 i Yag €
Ogrencinin etkinlik 1,_r_o"rum t'raplf_r'l_k 7 Sreller e et
sayfalar ile ilgili 3 Soru sorma Ogrenci etkinlik materyali veya gdrseller ile ilgili soru
etkilesim odakh s._n::n"rar. S : _ —
davranislan (ESED) 4 Yantverme Ogrenci etkinlik matewall veya gorsellerile ilgili
sorulara yanit verir.
o5 Tekrar etme f}_ér_enﬁi etkinlik materyali veya gorseller ile ilgili
bilgileri tekrar eder.
. . agl isaret etme Ogrenci AG 6gelerinin detaylarnini fark eder,
Dgrenm;m Ai'l . ag2  Yorum yapma Ogrenci AG dgeleri ile ilgili yorum yapar.
grdt::l': ':a:r:“'; §rI|m agd  Sorusorma Ogrenci AG dgeleri ile ilgili soru sorar,
(AGED) ? agd  Yanit verme Ogrenci, AG ogeleri ile ilgili sorulara yanit verir.
ags  Tekrar etme Ogrenci, AG ogeleri ile ilgili bilgileri tekrar eder,
OErencinin AG 06 kontrol etme Ogrenci AG destekli dgelerin calismasini kontrol
uygulamasini g eder.
higtirma davramgslan -
;}:{5&(20] ? 207 pondiirme Ogrenci AG dgelerini farkli agilardan gdrmek icin
g mobil cihazifetkinlik sayfasini déndurir.
ag8 inceleme Ogrenci AG 6gelerini inceler ve dokunmaya calisir.
- _ Ogrenci AG uygulamasinin ¢alismasini dgretmenine
Diger ags Midahale etme g ) Ve i &
gosterir,
ch Dikkat daginikhéy  Ogrencinin uygulama sirecinde dikkati dagilir,
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EK 3

Goriisme Formu

BiLGILENDIRILMIS GONULL{U ONAM METNI

Sizi Biisra TUNC tarafindan yiiriitiilen * Ilk Okuma ve Yazma Becerilerini Gelistirmeye
yonelik  Artinlmis Gergeklik Destekli bir Uygulamanm, Ogrencilerin  Basanlan  ve
Davramislanna Etkisinin Incelenmesi ™ baslikli arastirmaya davet ediyoruz. Bu arastirmanin
amact AG destekli bir mobil uygulamanmn, &grencilerin ilk okuma yazma becerilerinin
gelisimine etkisinin yani sira égrencilerin bu §grenme ortaminda calisirken sergiledikleri
davranislar ve etkilesimleri arastirmaktir. Arastirmada sizden tahminen 5 ders saati (siireyi
saat veya dakika olarak belirtebilirsiniz) ayirmaniz istenmektedir. Arastirmaya sizin disinizda
tahminen 23 kisi katilacaktwr. Bu calismaya katilmak tamamen goniilliiliik esasina
dayanmaktadir. Calismamin amacina ulasmasi i¢in sizden beklenen. biitiin sorulart eksiksiz,
kimsenin baskisi veya telkini altinda olmadan, size en uygun gelen cevaplar ictenlikle verecek
sekilde cevaplamanizdir. Bu formu okuyup onaylamaniz. arastirmayva katilmay: kabul ettiiniz
anlamimna gelecektir. Ancak. calismaya katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda
calismayr birakma hakkma da sahipsiniz. Bu calismadan elde edilecek bilgiler tamamen
arastirma amact1 ile kullanilacaktir.

|:| Arastirmaya katilmay1 kabul ediyorum.

|:| Arastirmaya katilmay: kabul etmiyorum.

GORUSME SORULARI

Artinlmis Gergeklik destekli frenme ortamini nasil buldunuz?

o Artinlmig Gergeklik destekli G8renme uvgulamas: ile 3B nesnelerin, videolarin,
seslendirmelerin olmasi derse/caligmalaniniza daha istekli vaklagmanizi sagladi
m?

o Artinlmig Gergeklik destekli §frenme uvgulamasinin kullanitmi sizee nasilds?

o Artinlmig Gerceklik destekli 6grenme uygulamas: ile vazma galismas: vaptiktan
sonra 3B nesneler gergeklik hissi uyandirds ma?

Hangi kysimlarmi befendiniz va da begenmediniz?

Okuma ve vazma geligiminize nasil bir etkisi oldu?

o Artinlmig Gergeklik destekli Sfrenme uyvgulamas: ile ses hissetme, yazmm
voniind 6frenme ve sesi vazip 3B gorsel ile gorintileme caligmalar vazma
¢alismalannizi nasil etkiledi?
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