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GIRIS
Eski ¢aglardan bu yana insanlikla beraber siiregelen s6zlii anlatimin
orneklerinden biri olan masallarin bugiinkii kitle iletisim olanaklar
dahilinde farkli bigimlerde de olsa varligini siirdiiren bir tiir oldugu
sOylenebilir. Seyitoglu (1986: 149) masali su sozlerle tanimlar:
Masal kelimesi ile halk arasinda, yiizyillardan beri anlatilmakta
olan ve icinde olagan {istii kisilerin, olaganiistii olaylarin
bulundugu, ‘bir varmis bir yokmus’ gibi klise bir anlatimla
baslayan, belli bir uzunlugu olan, sonunda ‘yedi, i¢ti, muradina
erdiler’ yahut ‘onlar erdi muratlarina biz ¢ikalim kerevetine;
gokten {i¢ elma diistii, biri anlatana biri dinleyene biri de bana’
gibi belirli sozlerle sona eren, zaman ve mekan kavramlariyla
kayith olmayan bir sozlii anlatim tiirli kastedilmektedir.
Gliney (1971: 15) ise masallarn su sekilde tamimlar: “Masallar,
toplumun hayal giiciiyle yaratilmis sozlii verimlerdir. Masallar,
insanoglunun istedigi, hayal ettigi seylere ulasma c¢abasindan
dogmustur. Bu olaganiistii istekleri gercgeklestirmek icin baska bir
diinya ve olaganiistii nitelikleri kendinde toplayan yaratiklar ister. Iste,
o diinya, halkin yarattigi masal kahramanlaridir”. Masallar icin
bugiiniin kosullar1 dahilinde kitle iletisim araclarinca iletilen medya
icerikleri ile varligim siirdiirdiigii sdylenebilir. Sinema filmleri veya
dizileri artik ¢agin anlati bigimleridir. Sinema filmi ya da benzer sekilde
dizilerin izlenme ya da tercih edilme egilimlerine yonelik kapsamli ve
farkli tiirevlerde yaklagimlar bulunsa da en azindan yogun bir ilgi
gordiikleri aciktir. Ozellikle de dijital platformlarin televizyon gibi
geleneksel kitle iletisim araglarimin izleyiciye dogrulttugu yayimn
akisinin aksine, izleyiciye tercih hakkini tanimasiyla beraber gordiigii
ragbet de bunu dogrular niteliktedir.
Calismaya konu edinilen ve yine bir dijital platformda yayinlanan
Black Mirror dizisinin Nosedive adl1 boliimiinde yaygin bigimde sosyal
medya kullanimi  goriilmektedir. Sosyal medya “kullanicilara
enformasyon, diisiince, ilgi ve bilgi paylasim imkéan1 taniyarak karsilikli
etkilesim yaratan ¢evrimigi araglar ve web siteleri i¢in ortak kullanilan
bir terimdir” olarak tanimlanir (Sayimer, 2008: 123). Ozellikle de Y ve
Z kusagim igine alan geng nesille beraber Baby Boomer ve kusaginin
da sosyal medyaya adapte olabildigi ve yogun ilgi gosterdigine yonelik

125



126

veriler de bulunmaktadir (Unal ve Deniz, 2020). Dolayisiyla sosyal
medya kullaniminin, en azindan Onemli sayida kisi icgin, bugiin
vazgegilmez nitelikte gilindelik pratiklerden biri oldugunu sdylemek
miimkiinddir.

Calismada Netflix adli inlii dijital platformda yayinlanan ve
kamuoyunda c¢ok ses getiren Black Mirror dizisinin 3. sezonunun
baslagi¢ boliimii olarak yayinlanan Nosedive adl1 boliim incelenmistir.
21 Ekim 2016 tarihinde yayma giren boliimde neredeyse tiim
karakterlerin kendi benlikleri askiya alarak sosyal medya profilleri i¢in
belirlenmis puanlarla degerlendirilmektedir. insanlara yerlestirilen
implantlar araciligiyla herkesin birbirinin puanimi gorebildigi bir
distopyada, karakterler bu puanlar iizerinden toplumsal statii elde
etmektedir (Demir, 2021: 90). Tlgili boliime verilen Nosedive adi ise bir
baska dikkat ¢ekici unsurdur: Cambridge Dictionary taraindan bilirtilen
tanima gore nosedive “a fast and sudden fall to the ground with the front
pointing down” yani “dibevurus, dibe ¢okils” anlamina gelmektedir
(dictionary.cambridge.org, 2025).

Calismada incelenen boliimde bugiiniin sosyal medya kullanim sikligi
ile birlikte disiiniildiigiinde artik kiginin giinliikk pratiklerini ve
tercihlerini etkilemenin yan sira bireylerin toplumsal statiilerini de tesis
eden bir distopya ortami dikkat ¢ekmektedir. Bu nedenle galigmanin
amaci sosyal medyanin bireyin lizerinde kurabilecegi tahakkiim
disiiniildiigiinde, ileriye doniik gibi goriinen gidisatin1 aslinda insana
dair en eski geleneklerden biri kabul edilen masal anlatis1 ekseninde
cozliimleyerek farkli bir degerlendirme yapmaktir. Ayrica calismada
filmsel anlati ¢6ziimlemesinin yani sira Roland Barthes’in yan anlam
ve diiz anlam yaklagimina da yer verilmistir.

VLADIMIR PROPP ve MASAL COZUMLEMESI

Vladimir Propp’un farkli Rus halk masallar inceleyerek gelistirdigi
cozlimleme biciminde degisen kisi adlarina ragmen ortak sayilabilecek
islevler oldugu iizerinde durulur. Diger bir deyisle, Propp masallarda
belirli iglevleri olan birbirine benzer karakter tiplemelerinin oldugunu
oOne siirer. Bu karakterlerin islevleri ¢oziimlediginde ise 7 farkli karakter

tiplemesi ve 31 farkli islevden s6z etmek miimkiindiir (Yengin ve
Bayrak, 2018: 118-119).



Bahsedilen 7 farkli karakter iizerinden aslinda farkli eylem alanlarn
olusturulur; bu karakterler kahraman (kurban), kotii adam — kotii
karakter, bagisci, yardimei, prenses (aranan kisi), gobnderen ve sahte
kahramandir. Kahraman masalin ana karakteri ve genellikle magdur
olan ve sonunda kazanan tarafidir, kotii adam ise kahramanin karsisinda
yer alan kisidir. Bagisc1 ana karakteri girdigi seriivene hazirlayan
destekei, yardimer ise ¢iktigi yolda ona destek olan kisidir. Prenses
(aranan kisi) hikayenin sonunda kahramanla evlenecek olan kisidir,
gonderen ise onu bir nevi harekete geciren ve yola ¢ikmasini saglayan
destekeisidir. Son olarak sahte kahraman ise olumlu gibi goriinse de
aslinda olumsuz oldugu ortaya ¢ikan bir nevi kotii karakterdir (Akgam,
2020: 38).

Propp’un bahsettigi 31 farkli islevin ana 6zellikleri ise masalin temelini
olusturmalari, sinirli olmalari, bazi iglevler her masalda yer almasa dahi
islevlerin belirli bir sirasinin bulunmasi ve yapi olarak ayni tipe
baglanmalaridir (akt. Bars: 2014). Kili¢c (2018: 71-72) bu islevleri su
sekilde siralamaktadir:

1. Aileden biri evden uzaklasir.

Hikayenin kahramani bir yasakla karsilasir.

Yasak delinir.

Kotii karakter bilgi edinmeye calisir.

Kotii karakter kurban — ana karakterle ilgili bilgi edinir.

Kotii karakter kurbanini kendisini ya da ona ait olam ele

gecirmek icin onu aldatmayi dener.

Magdur ana karakter — kahraman ona aldanir.

Kotii karakter aileden birine zarar verir.

9. Bu zarar duyulur veya kahramana iletilir.

10. Kahraman durumla ilgili karar verir.

11. Kahraman yola ¢ikar.

12. Kahraman kendise yardimci olacak karakterle karsilagmasini
saglayan bir saldir1 veya sorgulama yasar.

13. Kahraman sonradan bagis¢1 olacak kisiyle ters diiser.

14. Biiyiilii nesne kahramana verilir.

15. Kahramana kilavuzluk edilir.

16. Kahraman ve kotii karakter karsi1 karsiya gelir.

17. Kahraman 6zel bir isaret edinir.

18. Kotii karakter yenilir.

19. En basta yasanan kotiiliik giderilir.

20. Kahraman eve geri doner.

SAINAIE o
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21. Kahraman izlenir.
22. Kahramanin yardimina kosulur.
23. Kahraman kendini gizleyerek bagka iilkeye gider.
24. Ortaya bir sahte kahraman ¢ikar.
25. Kahramana zor bir gorev verilir.
26. Zor gorev basarilir.
27. Kahraman taninir.
28. Sahte kahraman ifsa olur.
29. Kahramanin goriiniimii degisir.
30. Sahte kahraman cezalandirilir.
31. Kahraman evlenip tahta ¢ikar.
Tiim bu islevlerin tamami her bir masalda yer almak zorunda olmasa da

islevlerin siras1 yer degistirmez ve hikayeye gore birkag islev es gecilse
de dizimsel gidisat bu dogrultuda gelisir. Propp (2011: 24-27) islevlere
yonelik bu durumu s6yle agiklamaktadir:
1. Kisiler kim olursa olsun ve islevler nasil gerceklestirilirse
gercgeklestirilsin, masalin degismez, siirekli 6geleri kisilerin
islevleridir. Islevler masallarin temel olusturucu béliimleridir.
2. Olaganiistii masallarin iglevleri sinirlidir.
3. Islevlerin dizilisi her zaman aymidir. Ancak biitiin masallarda
biitiin islevler yer almaz. Bazi islevlerin bulunmayis1t diger
islevlerin diizenini degistirmez.
4. Biitiin olaganiistii masallar yapilar1 agisindan ayni tipe
baglanirlar.
Propp’un {izerinde durdugu nokta masallarin ana hatlartyle benzer bir
sema tizerinden ilerledigidir, bu nedenle inceledigi ¢cok sayida Rus
masalinda olay oOrgiilerinin bir sekilde benzesti§ine dikkat ceker.
Dolayisiyla genel olarak tiim masallarda da yukarida bahsedilen
islevlere yonelik ana hatlariyla benzesen bir sistemden s6z etmek
miimkiindiir.

YONTEM

Calismada dizimsel yaklasimi agiklamak adina Vladimir Propp’un
yaklagimi benimsenmistir. Masalin Bi¢ imbilimi ¢aligmasinda Propp,
masallarda yer alan 31 islev ve 7 karakter tiplemesini belirlemis ve bu
dogrultuda ¢6ziimlemeler yapmustir (Yengin, 2017: 90). Bu ¢alismada
da Black Mirror dizisinin Nosedive adli boliimii Propp’un masal
¢Oziimlemesi yontemiyle incelenmistir. Bunun disinda ¢alisma



kapsaminda Roland Barthes’1in yan anlam ve diiz anlam kavramlarindan
yararlanilmis ve filmsel anlati ¢ozlimlemesine de bagvurulmustur.
Barthes anlamdirmayr diizanlam (dénotation) ve yananlam
(connotation) olarak iki temel kavram {izerinden ele alir (Geray,
2014:167). Diizanlam, herkes tarafindan kabul goren evrensel anlami
ifade ederken yananlam ise metin veya gorselde sakli bulunan ve
yorumla ortaya ¢ikan anlami ifade eder; bu nedenle yananlam metaforik
anlamlar da barindirir (Barthes, 2017:93). Bu baglamda dizi boliimiinde
yer alan kimi ogeler de bu baglamda incelenmistir. Filmsel anlati
¢Oziimlemesinde ise mekan (uzam), zaman (siirem) ve Kkisi
¢oziimlemesi yer alir. {lgili sahnelerin gergeklestigi mekan, zaman ve
sahnede yer alan kisiler filmin anlat1 kismini olusturur (Yengin, 2018:
116).Yine ilgili boliimde bu 6geler de 6zellikle sosyal medya puanlama
sistemine yoOnelik sahneler tercih edilmis ve bu sahneler iizerinden
olusturulan anlat1 ¢6ziimlenmistir.

Dizinin Sinopsisi

Ana karakteri Lacie ve erkek kardesi Ryan ile beraber yasamaktadir.
Ancak burada hikayeyi ilgin¢ kilan, bireylere yerlestirilen bir implant
sayesinde kisilerin birbirinin sosyal medya profil puanin1 gérebilmesi
ve toplumsal diizenin yani sira tiim bireysel iligkilerin de buna gore
tasarlanmasidir. Oyle ki siradan biri olan Lacie’nin bile kendisine
sosyal medya hesabma yonelik danigmanlik hizmeti veren biri
bulunmaktadir. Hikayeye gore 4.5 puanlik elit insanlardan olmak
isteyen Lacie’nin puani heniiz 4.2°dir. Evlerinin satis1 nedeniyle yeni
bir ev arayan Lacie’nin de daha iyi bir ev i¢in puani en az 4.5 olmalidir.
Ustelik emlak danismani, Lacie nin imkanlarinin ¢ok Stesinde bir evi
ona gostererek Lacie’nin iyice aklini geler ve bir sekilde puanini
yiikseltirse bu eve daha kolay imkanlarla sahip olmasimin miimkiin
oldugunu soyler. Lacie puan danigmanina gider ve belirli taktikler alir.
Oldukca varlikli bir ailenin ogluyla evlenmek {izere olan ¢ocukluk
arkadasi Naomi’nin (4.5) ise onu bu puana ulastirmas1 miimkiindiir. Bu
nedenle onun ilgisini ¢ekmek icin ¢ocukluk yillarindan kalan Mr.
Rags’in (Bay Pacgavra) yani oyuncaklarimin fotografin1 paylasir. Bunu
en yiiksek puanla oylayan Naomi onu diigiiniine davet ederek bas
nedimesi olmasi ister. Bunu puan yiikseltmek i¢in bir firsat olarak
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goren Lacie ucak bileti alarak diigiine gitmeye karar verir. Ancak

ucusun iptali, havaalaninda yasadigi tartisma gibi bir dizi aksilik

nedeniyle hem diigline gecikir hem de siirekli olarak puani diiser.

Diigilin toéreninde vardiginda ise zaten sisteme yonelik sorgulamalari

baslamistir. Zor bir yolculugun ardindan perisan vaziyette diigiine

ulagsa da puani diistiigli icin Naomi onu artik diiglinlinde istemez ve

Lacie diigiinde yaptigi konugmayla biiylik bir katharsis yasayarak
tutuklanir (Baritci ve Fidan, 2018: 52).

BULGULAR

Hikayedeki karakterlere yonelik ¢oziimleme ve eylem alanlar1 Tablo

1°de belirtilmistir.
Boliim
Karakterleri

Lacie

Naomi

Propp’un
Karakter
Tiplemeleri
Kahraman
(Kurban)

Kot Karakter
(Engelleyici
karsit giic)

Karakterlerin Eylem Alani

Lacie hikayede ana kahraman
olarak yer alir. Tim hikaye
Lacie’nin yolculugu, miicadelesi
ve hesaplagmasi lizerine
kurulmustur. Ancak o6te yandan
Lacie sosyal medya puani iizerine
kurulu bir distopyada agik bir
bigimde sistemin kurbani olmus
isimdir. Simgesel diizeyde Lacie
tizerinden islenen hikyede asil
kurban topluma dayatilan diizene
mecbur birakilan tiim bireyledir.

Hikayenin kotii karakteri Naomi
her ne kadar Lacie’nin ¢ocukluk
arkadasi olsa da aralarinda
eskiden bu yana bir rekabet vardir.
Yillar sonra goriismelerine neden
olan sosyal medya paylagimi ve
diigiin toreni de dahil olmak iizere
aralarindaki arkadaslhigin
kargilikli olarak c¢ikar odakli
oldugu dizide detaylica
islenmistir. Naomi aslinda bir
nevi Lacie’nin iginde bulundugu
sinifin ~ kargisinda yer alan



Carole

Susan

Bagise1 (Sahte
yardimct1)

Gergek
yardimci

kapitalist diizene ait kisidir. Bu
nedenle kotii karakterin tek basina
Naomi  oldugu  sdylenemez,
Naomi’nin niganlisi ve onun ailesi
dahil olmak {izere miikemmel
goriinen elit grupla beraber
Lacie’yi puani iizerinden tehdit
eden ve onu bu diizene uymaya
zorlayan kisiler de bu baglamda
karsit giic olarak
degerlendirilebilir.

Bagisci, kahramana  bilydlii
nesneyi veren kisidir. Bu
hikayede de Carole, Lacie’ye
biiyiilii nesne olarak
hayallerindeki evi gosterir. Sosyal
medya paylagimlarini da
kullanarak hologramla Lacie’nin
0 evde yaslyormuscasina
goriintiilerini olusturur ve ona bir
sekilde bu eve yerlesmesi
gerektigini telkin eder. Biiyiilii
nesne burada o ev ve o evde
Chester’la  birlikte gecirecegi
giinlerin yani sira daha yiiksek
sosyal medya puani sayesinde
kazanacag1 yapay sayginliktir.
Susan yasadigi ailevi problemler
nedeniyle sosyal medya puam
diismiis ve sistemin disina itilmis
kisidir. Bu durum onun bu diizene
dair iyi bir sorgulama yapmasina
da neden olur. Susan’in puan1 ¢ok
diisiik olsa da hikayede gercek
manada 6zgiir olan kisi de odur.
Lacie ile birlikte yolculuk yaptigi
sirada kendi deneyimlerinden de
bahsederek onun iginde oldugu
duruma dair ilk sorgulamalari
yapmasmi da saglayan kisidir.
Lacie diigiine vardiginda onunla
yaptigi konusmalardan
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Sosyal medya
danigsmani /
sorumlusu

Ryan ve

Lacie’nin

¢evresindeki
132 kisiler

Gonderen

Sahte
Kahraman

faydalanarak sisteme
bagkaldirisini yapar ve
Ozgiirliigiine tekrar kavusur.

Hikayede Lacie’ye istedigi puana
sahip olmak i¢in yol gosteren kisi
onun sosyal medya sorumlusudur.
Cikacagi yolculuga dair detaylari,
yapilmast gerekenleri  birlikte
tasarlamislardir. Dolayisiyla
cikacagi  yolculuga Lacie’yi
hazirlayan kisi onun sosyal medya
sorumlusudur. Burada yer alan
kisi de aslinda semboliktir. Diger
bir deyisle, Lacie’yi bu yolculuga
cikmaya asil sevk eden iginde
oldugu toplum ve o toplum
tarafindan dayatilan onaylanma
ihtiyaci ve siif atlama ¢abasidir.
Lacie’nin kardesi olan Ryan her
ne kadar Lacie’yi sosyal medya
bagimliligi ve kurdugu iliskilerin
sahteligi {izerinden elestirse de
kendisi de oyun bagimlisidir.
Dolayisiyla onun da dijital
diinyayla kurdugu bag c¢ok da
saglikli degildir. Bunun yani sira
Lacie’yi  yolculuga  ¢ikmaya
zorlayan asil neden olan yeni ve
daha iyi bir ev  bulma
zorunlulugunda ona ¢ok da destek
cikan bir goriiniim sergilemez.
Bunun diginda hikayede Lacie’nin
is arkadaslari, selamlastigi kisiler,
karsilikli  birbirlerine  puan
verdikleri kisiler de bu gruba dahil
edilebilir. Cilinkii hepsi de aslinda
mevcut diizenin taraftaridir ve
Lacie’nin  de diizene ayak
uydurmasi beklenir. Yine bu
baglamda  toplumsal statiisii
yiiksek olan yiiksek puanli kisileri
de benzer sekilde ele almak



Chester Aranan Kisi

mimkiindiir, belirli bir puan elde
ettikleri i¢in yapay bir sayginlik
elde eden kisiler her ne kadar
toplumun iist sinifi gibi goriinse
de onlarin da bu diizende elde
ettigi statii kirilgandir.

Chester aslinda Lacie’nin
hoslandigr  kisi ve ugruna
yolculuga ¢iktigi evde birlikte
yasamak istedigi kisidir. Ancak
buna ragmen Lacie, Chester’in
sosyal medya puaninin diigiik
olmas1 ve diger yiiksek puanh
arkadaglarinin Chester’t dislama
talebi nedeniyle istemeyerek de
olsa ona mesafe koyar. Aslinda
burada  Lacie’nin  dayatilan
toplumsal diizenden o kadar da
hognut olmadig1 ve daha gergekei
iligkiler —aradigi gercegi de
okunmaktadir.

Tablo 1. Karakterler ve eylem alanlari

Karakterlerin bilyiik dl¢lide Propp’un belirledigi karakter tiplemeleriyle
ortiistiigli gorilmektedir. Ancak yine de kotii karakter ve sahte
da
sOylenebilir. Benzer sekilde bagis¢1 ve yardimer karakterlerin de eylem

kahramanlarin arasindaki

alanmin kismen igice oldugu soOylenebilir. Dolayisiyla dizideki
karakterlerle Propp’un belirledigi eylem alanlarinda biiyiikk 6lgiide

ayrimm kismen ortadan kalktig

ortiisme olsa da kismi alanlarda belirsiz noktalar oldugu sdylenebilir.

Propp’un Olay Orgiisii

Islevleri

Kahraman Lacie gergek

evden hayattan kopuk

uzaklasir. durumda,
tamamen
sosyal medya

puanina odakli

Aciklama

Lacie’nin metaforik bigimde
gerceklikten kopuk bir yasam
slirmesinin yani sira reelde de
oturdugu evden ¢ikarilma
durumu s6z konusudur ve
olaylar da bu olay eksende
geligir. Dolayistyla her

133



134

Hikayenin
kahramani1 bir
yasakla
karsilasir.

Yasak delinir.

Kot karakter
kurban — ana
karakterle ilgili
bilgi edinir.

Koti  karakter
kurbanin
kendisini ya da
ona ait olani
ele gegirmek
igin onu
aldatmay1
dener.

bir yasam
siirmektedir.

Lacie, her neye
mal olursa
olsun puanini
yiikseltmek
zorunda kalir.

Cocukluk
oyuncagini
puan  almak
i¢in kullanir.
Naomi onu
arar.

Naomi
Lacie’yi  ¢ok
Ozlemis  gibi

davranir ve
onu diigiiniine
bas nedime
olarak  davet
eder.

haliikarda Lacie i¢in “ev” dedigi
yer degisecektir.

Lacie i¢inde bulundugu noktada
neye mal olursa olsun bir hamle
yapmak ve profil puanini
yiikseltmek zorundadir.
Tereddiitleri olsa ¢cocukluk
oyuncagini kullanmaya karar
verir. Dolayistyla bu dogrultuda
yaptiklarinin dogru olup
olmadigini sorgulamayi da bir
noktadan sonra artik birakir.
Lacie aslinda Naomi ile
cocukluk arkadasliginin o kadar
da sahici olmadiginin
farkindadir. Ustelik ilerleyen
zamanda Lacie ve Naomi
arasindaki mevcut sinifsal fark
da ciddi diizeyde agilmistir. Tiim
bunlara ragmen siif atlamak
adina kuklay1 kullanarak
kendisinin de dogruluguna pek
inanmadigi bir paylagim yapar,
bir nevi yalan sdyler.

Kuklanin beklenmedik bigimde
sosyal medyada ilgi gérmesi
Naomi ve onun diigiinii adina da
yeni bir firsattir. Bu nedenle
Naomi daha fazla bilgi sahibi
olmak adina yillardir
goriigmedigi arkadasi Lacie’yi
arar.

Naomi Lacie’yi aradiginda
yillardir goriismedigi arkadasina
yapacagi diigliniin ihtisamindan
ve nisanlisinin ailesinin ¢ok
varlikli oldugundan bahsederek
onu da 6zendirmeye calisir. Bu
diigiin Lacie i¢in hem puanini
yiikseltme hem de daha yiiksek



Magdur ana
karakter —
kahraman ona
aldanur.

Kahraman yola
cikar.

Lacie kardesi
Ryan’in
uyarilarina
ragmen hi¢
diistiinmeden
Naomi’nin
davetini kabul
eder.

Lacie,
Naomi’nin
digini  igin
yola ¢ikar.

puanl kisilerle tanigarak sinif
atlama firsatina doniisiir.

Lacie aslinda Naomi’nin
arkadaslik ettikleri gocukluk
doneminde de kendisine kars1
samimi olmadigini igten ice
bilse de kardesinin ge¢mise
yonelik hatirlatmalarini hig
Onemsemez. Ciinkii o da
sahicilikten ziyade kendi puanini
yiikseltmek i¢in bir gerekce
edinmis ve bu dogrultuda
kendisine yapilan bu biiyiik
teklifi hi¢ sorgulamadan kabul
etmistir.

Lacie kardesinin tiim
mubhalefetine ragmen yola ¢ikar
ancak daha evden ¢ikar ¢ikmaz
aksilikler yakasini birakmaz ve
yasadig1 tiim aksiliklerde siirekli
olarak puani diiger. Dolayisiyla
daha baslangigtan itibaren bu
yolculugun Lacie’nin bekledigi
sekilde sinif atlama ile
sonuglanacagina yonelik
beklentisinin
gereceklesmeyecegine dair
imalar da bulunur. Metaforik
bicimde de bir kahramanin yol
hikayesinde onun tiim ¢abalarina
ragmen siirekli karsisina yeni bir
engel cikar. Ornegin daha ilk
etapta takside sorun yasanir,
ardindan havaalaninda farkl
problemler ¢ikar, Lacie bu defa
ara¢ kiralamay1 dener ama
aracin sarj girisinde sorun ¢ikar
vs. Yolculuk boyunca Lacie’nin
asmas1 gereken engeller asla
bitmez, birini ¢ozse bir baska
sorunla karsilagir. Tiim bunlari
¢ozmek adina verdigi miicadele
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Kahraman
kendisine
yardimci
olacak
karakterle
karsilasmasini
saglayan  bir
saldin  veya
sorgulama
yasar.

Kahraman ve
kot karakter
karsi  karsiya
gelir.

Koti  karakter
yenilir.

Lacie, kamyon
soforiiniin
soyledikleriyle
ilk
sorgulamalar1
yapar.

Naomi’nin
diigiiniinde
Lacie katharsis
yasar.

Naomi’nin
diigiinii berbat
olur.

kahramanin yolculugu esnasinda
stirekli agsmasi gereken bir
engelle karsilagsmasi durumuyla
da Ortiistir.

Yolculuk boyunca siirekli yeni
sorunlarin yaganmasinin
ardindan kamyon soforii
Susan’la yollar1 kesisen Lacie
onun sayesinde ilk kez i¢inde
oldugu durumu sorgulamaya
baslar. Ciinkii ¢cok uzun zaman
sonra ilk defa sistemin diginda
olan biriyle karsilasmistir. Puan
diisiikliigii nedeniyle sistemden
¢ikarilan Susan’1 tanidiginda
mevcut sistemin aldatict
cazibesini de kavrar ve ona
baktiginda gercek manada 6zgiir
birinin nasil oldugunu fark eder.
Lacie iizerinde Naomi’nin ona
gonderdigi pembe nedime
elbisesiyle bitap diismiis sekilde
diigiin térenine varir. Ama yolda
karsilastigi aksilikler nedeniyle
artik puani oldukga diismiistiir,
bu nedenle artik diigiinde
istenmez. Hem diigiin
toreninden hem de sistemden
atilmak tlizereyken eline
mikrofonu gecirerek sisteme
baskaldirisini yapar. Naomi ile
sahicilikten uzak ge¢mislerine
yonelik sdylemleri tizerinden
sistemin de yapayligini ortaya
doker. Hediye gelen elbisenin
¢amur ve kir i¢inde olmasi
sistemin ona bulagtirdigi
kotiiliikleri de simgeler.

Kotii karakter ve sahte
kahramanlarin eylem alaninin ig
ice gectigi bu alanda Naomi,
onun ¢evresi ve onlarla birlikte



Kahraman eve Lacie

artik sistem en azindan Lacie
adina ¢okmiistiir. Hikaye geregi
diigiiniin akibetine yonelik bilgi
verilmese de Lacie’nin yaptig1
yiizlesme, diigilin toreni
metaforu lizerinden sisteme
yonelik baskaldir niteligindedir.
Lacie sadece torende konusma

geri doner. tutuklanir. yaptig1 icin tutuklanmistir. Artik

sistemden atilsa da ironik bir
bigimde tutuklandigi yerde de
Ozgiirligii balsamistir. Bu
baglamda Lacie’nin eve doniisii
de metaforik olarak sistemin
disinda yer aldig1 ama 6zgiir bir
birey olarak yagamina devam
edebilmesi durumudur.

Tablo 2. Islevler

Yukarida belirtilen islevler, Propp’un islevleriyle de ortiismektedir
ancak daha dnce de belirtildigi tizere bir hikayede islevlerin tamami yer
almak zorunda degildir. Burada da islevlerin sadece bir kisminin yer

aldig1 goriilmektedir.

Boliimiin filmsel anlati ¢oziimlemesinde ise sosyal medya iizerinden

puan ylikseltme ¢abasini igeren sahneler iizerinde durulmustur:

Sahne icerik

" Lacie,
dus
sonrasi
paylasim
| yapar ve
“& ardindan
gelen
bildiriml
eri takip
eder.

Meka Zama @ Kisi = Engelleyi Destekley

n n C1 1C1

(Uza (Siire

m) m)

Bany @ Sabah Laci Yok Sosyal

0 e medya
puant
iizerine
kurulu
toplumsa
1 diizen

Tablo 3. Sahne 1

1 numarali sahne dizinin baglangi¢ sahnelerinden biridir. Mekan olarak

Lacie’nin banyosu gosterilse de sosyal medyada paylasmasi nedeniyle
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Lacie’nin evi

tizerinden paylasimin ¢ok fazla kisiye ulastigi

sOylenebilir. Bu nedenle bu acgidan bakildiginda mekan biraz da

soyutlagsmaya baslar. Distopya 6rnegi olan dizide sahne giindiiz yer alsa
da genel manada zamanin sosyal medyanin varligi nedeniyle dijital
donem oldugu da kabul edilebilir. Lacie dustan ¢iktiktan hemen sonra

paylasim yaparak puan almaya calisir. Ozel alan algismin degisimine
yonelik de 6rnek olan sahnede Lacie tamamen sosyal medya iizerinden

onaylanma ve puan toplama ihtiyacinda goriinmektedir. Kisi olarak

sahnede yalnizca Lacie goriilse de yaptig1 paylasim nedeniyle kisi sayisi

aslinda bir nevi belirsizdir.

Sah | Icerik Meka | Zama | Kisi | Engelley | Destekley
ne 2 n n ici ici
(Uza | (Siire
m) m)
Lacie Cafe | Sabah | Cafe | Yok Karsilikli
kendine saatler | calisa puan alma
kahve i nt ve arzusu
almak Lacie
icin  bir
cafeye
gider ve
sistem
lizerinde
n
calisanla
birbirleri
ne
karsilikli
puan
verirler.
Tablo 4. Sahne 2
Sahn | icerik Meka | Zama | Kisi | Engelley | Destekley
e3 n n ici ici
(Uza | (Siire
m) m)




Lacie Cafe | Sabah | Laci | Yok Puan
kahveyi saatleri | e verenler
aslinda
begenme
se de tam
tersi
yonde
bir
paylagim
yapar.

Tablo 5. Sahne 3

2 ve 3 numarali sahnelerde ise Lacie mesaiye baslamadan dnce kahve
almaya gider. Bu aligverigin ardindan cafe g¢aligani ile birbirlerine
karsilikli olarak yiiksek puan verirler ancak Lacie her ne kadar kahveyi
hi¢ begenmese de yaptig1 paylasimda bunun tam tersini sdyler. Her iki
sahnede de paylasimlarin ve aslinda verilen puanlarin sahici olmaktan
uzak olduguna yonelik bir anlatim s6z konusudur. Mekan bir cafe
oldugu icin aslinda sosyal bir ortamdir ama bu ortamda herkes aslinda
tek basinadir ve yalnizca sosyal medya hesabi ve kendi puaniyla
ilgilenmektedir. Mesai baslangict olmasi nedeniyle sabah saatleri
oldugu oOngoriilen sahnede yer alan kisilerin tamami sosyal medya
odakli bir sistemin parcasi olarak yer almaktadir. Sosyal medya
iceriklerinin gerceklikten ne kadar uzak ve yaniltici olabilecegini agiga
vuran bir sahnedir. Herkes de benzeri seyler yaptigi i¢in Lacie de burada
kendini sorgulamaz ve hem kendine hem de takipgilerine adeta yalan
soyler.
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Sahn | Icerik Meka | Zama | Kisi | Engelle | Destekle
ed n n yici yici
(Uza | (Siire

Lacie ve | Asans | Giind | Lacie | Yok Kargilikl
bir or iz ve puan
tanidig1 tanidi alma
asansorde ful arzusu
karsilasirl
ar ve
aralarind
a bu
kisinin
kedilerin
e yonelik
yiizeysel
bir
konusma
geger.
Lacie bu
gorismen
in
ardindan
onun kedi
paylasai
mma da
puan
Verir.

Tablo 6. Sahne 4

4 numarali sahnede Lacie bir tamidigiyla karsilasmis ve sohbet
etmektedir. Yine mesai baslagicinda gergeklesen bu karsilasma asansor
gibi dar bir ortamda gerceklesir. Tanidigi, Lacie’ye kedilerinden
bahsetmektedir ancak hikayede yer alan ¢ogu kisi gibi onun da hayvan
sevgisi sahicilikten uzak, etkilesim alma amagldir. Ikilinin birbiriyle
sohbet etme amaci dahi karsilikli puan alma beklentisiyle gergeklesir.



Sah | I¢erik Meka | Zama | Kisi | Engelle | Destekle
ne 5 n n yici yici
(Uza | (Siire
m) m)
‘. Chester Ofis | Giind | Chest | Is Sosyal
' .
P' sistemden iz er arkadasl | medya
; dislanma ar1 puani
i" 1| mak  ve lizerine
L puanint kurulu
yiikseltme toplumsal
k i¢in diizen
herkese
igecek
dagitir.

Tablo 7. Sahne 5

5 numaral1 sahnede ise Lacie artik i yerinde mesaisine baglamistir. Is
arkadasi Chester ise herkese igcecek ikram etmesine ragmen kimse
onunla ilgilenmez, bu durumu sorgulayan Lacie bir diger is
arkadasindan Chester’in protesto edildigini 6grenir. Chester herkes
tarafindan dislandiginda bile bu durumu sorgulamak yerine profil
puaninin daha da diisecegi endisesiyle hareket eder. Durum hig icine
sinmese de Lacie de diger arkadaslarina uyar ve onu gérmezden gelerek
Chester’in gok istedigi puani ona vermez. Ustelik Chester aslinda
Lacie’nin hayalini kurdugu evde beraber yasamak istedigi kisidir, ancak
bu durum bile Lacie’nin diizene olan itaatini degistirmez.

Sahn | Icerik Meka | Zama | Kisi | Engelley | Destekle

e6 n n ici yici
(Uza | (Siire
m) m)
] | Lacie Sosya | Belirsi | Laci | Yok Puan
1 o1 ytiksek 1 z e ve alma
profilli medy Nao arzusu
gocukluk | a mi

arkadasi | hesab
Naomi’ni | 1

n
dikkatini
cekmek
icin
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¢ocukken
beraber
tasarladik
lar1
kuklay1
paylasir
ve
Naomi’de
n yiiksek
puan alir.

Tablo 8. Sahne 6

6 numarali sahnede yer alan kukla hikayenin Orgiisiinii olusturan
yolculugu tetikleyen unsurlardan biridir. Lacie, normalde mesaide
olmasi gereken saatte puanini yiikseltmek i¢in bir ¢6ziim arayisindadir.
Daha yiiksek puanli kisilerden olusan bir ¢evreye girebilmek icin eski
arkadasi Naomi aklina gelir ve onun dikkatini ¢cekmek i¢in de kuklay1
kullanir. Sahne iligkilerin yapayligin1 gostermesi acgisindan da dikkat
cekicidir.

Secili sahnelerin gostergebilimsel ¢oziimlemesi ise agagidaki tablolarda

verilmistir:
Bicim Icerik Diizanla Yananlam
m
Sahne 1 Lacie, Lacie Lacie’ni = Onaylanma
Lacie’nin = dus n 0Ozel , kabul ve
- sosyal sonrast  alaninda = saygi
medya fotografi n bir gorme
~ puani, nisosyal paylast  istegi,
~ gillimsey medyad m temizlik
~ isi,bornoz a yapmasi  iizerinden
ve banyo paylasir. ve  bu safligin ve
ortami paylast  masumiyet
m in
iizerinde = vurgulanm
n ast,

temizlik = Lacie’nin
ve saflik bu sahnede
giiliimsiiyo



vurgusu 1 olsa da

yapmasi bunun
aslinda
etkilesim
igin verieln
sahte  bir
giiliimseme
pozu
olmasi
insanlarin
sosyal
medyada
gerceklikte
n uzak
paylasimla
r yaptigia
isaret eder.
Etkilesim
adina ozel
alanindan
ve en dogal
olmasi
gereken bir
ortamdan
yapilan
paylagim
tamamen
yapay
durumdadi
r.  Sosyal
medya
diizeninde
artik
kamusal
alan ve 6zel
alan ayrimi
neredeyse
kalmamusti
r.

Tablo 9. Sahne 1’in Roland Barthes’a gore gosterge ¢coziimlemesi
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Bi¢cim

Sitlu
kahve,
cafe

¥ calisa

n ve
onun
puani,
akill
telefo
n’
sosyal
medy
a
profili

Icerik

Lacie
kendine
kahve
alir, cafe
calisani
ve Lacie
birbirleri
ne
karsilikli
olarak
puan
verir.

Diizanla
m
Siyabhilerl
e birbirini
karsilikli
destekle
me
durumu

Yananlam

Siyahilerin
hizmet
sektoriinde
kendine yer
bulabilmesi
ve
Lacie’nin
de aslinda
kahveyi hig
begenmem
esi tiiketim
toplumunda
yalnizca
kabul
gormek i¢in
istemedigi
halde bazi
seyleri
yapma
durumu s6z
konusudur.
Oysa ki
Lacie aldig1
kahveyi hig
de
begenmeist
ir, benzer
sekilde
sahnedeki
her iki kisi
de
birbiriyle
iyi
geciniyor
goriinse de
aslinda
karsiliklt
cikarlar sz
konusudur.
Bunun



disinda
hikayede
siyahi
karakterler
de zaten
genel
olarak  bir
sekilde
kusurlu
konumda
goriintirler,
Jack de
onlardan
biridir.

Tablo 10. Sahne 2’nin Roland Barthes’a gore gosterge ¢oziimlemesi

Sahne 3

Bi¢cim

Lacie ve
akilli
telefonu
Lacie’ni
n pembe
elbisesi
ve

. saglar

Icerik

Lacie

aldig1

kahveyi
aslinda
hig

begenm
ez ama
etkilesi
m igin
sosyal
medyad
a tem
tersi

yonde
bir

paylast
m yapar.

Diizanla
m

Lacie
goriiniird
e ideal
Batili
beyaz
kadin
goriniim
i sergiler.
Uzerinde
ki pembe
elbise ve
sa¢ stili
de bu
durumla
uyumludu
r.

Yananlam

Lacie hosuna
gitmeyen

durumlara

karsi  gercek
diisiincesini
degil, diizenin
istediklerini
sOyleyen  ve
diizene itaat
eden kadin

goriinlimiinded
ir. Uzerindeki
kiyafetin
renginden, sag
stiline ve
sahnedeki
genel
tutumuna
kadar her
yOniiyle
diizene  itaat
eden kisi boyle

mutlu olur
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Sahne 4

Bicim

Lacie ve
selamlas
t1g1
kadin,
her
ikisinin
de
benzer
ton ve
tarzlarda
giyinme
si,
ellerinin
ayni
bicimde
durmasi,
benzer
mimik
ve jestler

Icerik

Lacie ve
tanidig1
asansorde
karsilasip
selamlagir
lar.
Aralarind
a  diger
kadinin
kedilerine
yonelik
yiizeysel
bir
konusma
geger.

diisiincesini

yayar.
Tablo 11. Sahne 3’iin Roland Barthes’a gore gosterge ¢oziimlemesi

Diizanla
m

Lacie ve
diger
karakter
giyim
tarzlariyl
a olsun,
tavir ve
tutumlari
yla olsun
diizene
uyum
saglayan
bir
gorunim
sergiler.
Bu
nedenle
her
ikisinin
de belirli
bir
diizeyde
sayginhg
1
olusmust
ur.
Ornegin
Lacie’ni
n tanidigi
kedi
besleyen,
dolayisty
la
hayvanse
ver  ve
merhame

Yananlam

Hem Lacie
hem de
ondan
yasca
oldukca
biiyiik
diger kadin
karakterin
benzer tarz
ve tonlarda
giyinmesi
modanin ve
stilin de
ideolojik
oldugunu
gosterir.
Her iki
karakter de
mevcut
diizene
uyum
saglamig
goriinmekt
edir; 6yle ki
sahnede her
iksinin  de
el
hareketleri,
mimik ve
jestleri
tipatip
aynidir.
Ancak
hikayede
adi dahi
pek



tli bir
gorinim
sergiler.

gegmeyen
kadin
karakter
goriiniirde
hayvanseve
r biri olsa
da aslinda
kedisi onun
i¢in bir
tikketim
malzemesi
ve
etkilesim
aracidir.
Benzer
sekilde
Lacie’nin
de ona puan
vermesi
veya
kedilerini
seviyor
goriinmesi
sahicilikten
uzak,
toplum
tarafindan
onaylanma
ve  kabul
gorme
ihtiyaciyla
sergilenen
eylemlerdir
Hayvan
besleyen
birinin
mutlaka iyi
biri olacagi
miti burada
¢Oziiliir.
Kimi
insanlar
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Bi¢cim
Chester

puant,
igecekl
er, ofis
ortami,

Icerik
Chester
uzgun
durumda
dir ve
dislanmi
s olma
durumu
nu

asmak
igin

herkese
igecek
dagitir
ancak
yine de
sosyal
medya
puant

halen

diistiktiir

Diizanlam
Chester
diistik
sosyal
medya
puanina
ragmen
durumunu
diizeltmeye
caligmakta,
bu  yonde
caba
sergilemekt
edir.
Herkese
hazirladig1
igeceklerde
n ikram eder
ve
karsiliginda
puanini
yiikseltmele
rini bekler.

icin  evcil
hayvanlari
aslinda
metadir.

Tablo 12. Sahne 4’ilin Roland Barthes’a gore gosterge ¢oziimlemesi

Yananlam
Hikayedek
1 bir diger
kusurlu
konumdaki
siyahi
Chester’dir
. O da bir
sekilde
toplumdan
dislanmig
ve
toplumsal
konumunu
geri
kazanmak
icin  puan
toplamaya
calisirken
iyi  niyet
gostergesi
olabilecek
kiigiik  bir
hediyelesm
eyi ¢ikar
saglamak
i¢in
kullanir,
Lacie
istemeyere
k de olsa
puanini
diisiirtir.
Chester
burada
sistemden



atilmak
lizere olan
kiginin ne
kadar koti
bir duruma
diisebilece
gine  dair
bir
Ornektir.

Tablo 13. Sahne 5’in Roland Barthes’a gore gosterge ¢coztiimlemesi

Sahne 6

Bicim

Kukla
Mr

~ Rags,

sosyal
medya
profili,
kahram
an ve
kot
karakte
rin
adlan

Icerik

Lacie,
Naomi’nin
ilgisini
¢ekmek
icin  her
ikisinin de
cocuklugu
nda
hatirasi
olan
kuklay1
paylasir ve
bu
paylasim
Naomi
tarafindan
en yliksek
puant alir.

Diizanl
am
Lacie
puanini
artirmak
igin her
yola
basvuru
r.

Yananlam

Insanlar
kendilerine
dayatilan
sistemi yine
kendileri
surdiirmekte
dir. Lacie de
bunun  bir
parcasidir.
Sinif atlama
adima  her
seyl  goze
alacak hirsh
olabilen ana
kahraman
her zaman
hikayenin
masum olan
tarafi
olmayabilir.
Ciinkii
aslinda
hikayenin
koti
karakteri
Naomi’yi
bu hikayeye
dahil eden
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de
Lacie’dir.
Tablo 14. Sahne 6’nin Roland Barthes’a gore gosterge ¢oziimlemesi

SONUC

Bu ¢alismada Black Mirror dizisinin Nosedive adl1 boliimii; VIadimir
Propp’un masal bigimbilimi, filmsel anlati teknikleri ve Roland
Barthes’1n diiz anlam—yan anlam kavramlari ile gostergebilimsel agidan
incelenmistir. Distopya 6rnegi olan bolimiin giiniimiiziin sosyal medya
kullanimi, tiikketim toplumu, yeni medya ve yeni diinya diizenine
yonelik yogun elestiriler yaptigir diisiniilmektedir. Yalnizca sosyal
medyadan alinan begeni ve puan ve onaylanma ihtiyaci tizerine kurulu
bir toplumsal diizen bireyleri tahakkiimii altina almis ve onlarin tiim
giindelik pratiklerini etkiler hale gelmistir.

Dizi, Propp’un masal bigimbilimi agisindan incelendiginde islevlerin
bir boliimiiyle ortilistligli goriilse de bu modern masalda farkli olan sey
kahramanin hikayenin sonunda diizene baskaldirarak sistemin digina
¢ikmak istemesidir. Bu agidan Lacie kendi katharsisini yagsamig ve artik
Ozgiirlesmistir. Masal bigimbilim incelemesinin yapildigi kisimda
karakterler ve onlarin eylem alaninin yani sira Propp’un islevleriyle
olay oOrgiisiiniin benzesen kisimlar1 irdelenmistir. Bu kisma yonelik
bulgularda modern distopya orneklerinde dahi geleneksel masallara
benzeyen unsurlar oldugu gézlenmistir. Lacie’nin hem gercek anlamda
hem de soyut diizeyde ¢iktigi yolculukla yapilan sistem elestirisi,
diizenin insanlar sinif atlama vaadiyle hosnut olmadig1 ya da reelde o
kadar da arzulamadigi seyleri yaptirirken onlari sisteme dahil tuttugunu
gostermektedir. Yine ayni sekilde sisteme baskaldiran birey hemen
toplumsal diizenin disina itilir.

Filmsel anlatt ¢oziimlemesinde ve diizanlam-yanlam kavramlari
tizerinden yapilan gosterge ¢oziimlemelerinde elde edilen bulgular da
dizinin modern yasamu elestiren ideolojik yapisini sergilemektedir. Her
seyi puan lizerinden performansla 6l¢iildiigii bir sistemde bireyin sistem
karsisindaki konumu dizinin katmanli yapisinda elestirel bir bigimde
aktarilmistir.

Caligmada incelenen boliimiin anlatisi ve bugiiniin sosyal medya
kullanim siklig1 g6z 6niine alindiginda benzeri ¢alismalarin artmasinin
yeni diizeni anlamaya katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Bu nedenle



bireyi tamamen puandan ibaret géren bu yeni diizeni daha iyi anlamaya
yonelik yeni ¢alismalarin siirece katki sunacagi diistiniilmektedir.
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